2, | It,/Span./Port,/Frankr./Gri 


erreich € 5,40 | Schweiz sfr 9,70 | Dänemar! 
BRANDNEU IM TEST: 
e 


20 | Holland/Belgien/Lux 


150 Hardware-Produkte im PCGH-Härtetest 
10 Prozessoren 10 Tastaturen 
12 Hauptplatinen 15 Notebooks 
14 Grafikkarten 04 Kurztests 
10 Firewalls Dualcore-Prozessoren 


| +» DAS ORIGINAL ++ ДЗЕ 
TESTS TIPPS TUNI 


50 Finger- 
print Reader 


zu 


“ 4 


im Test! 


PC-Aufrüsten leicht gemacht: PCGH gibt wert- 
volle Tipps fürs Prozessor-Upgrade s 


Rechner gratis 
sicher machen 


Praxis: So sichern Sie Ihren PC garantiert 
gegen Angriffe aus dem Internet sn 


AMD Athlon'"64 
ADAS200AEPAAX 
CBAZC 0444SPDW 
1134854K 40627 


с 
= 
қ = 
ао 
Ta 
чө 
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Bis zu 60 96 — 
mehr Leistung! = 


Mega-Guides: 28 Grafikchips übertaktet E 


PLUS 26 VGA-Treiber im Härtetest s оло 


Zweikern-LPUs 
HÄRTETESTEE 


AMD VS. INTEL 


Typberatung + Preis-Leistungs-Check: Wann 
sich Dualcore-Prozessoren lohnen! s.s 


( H10 [5GB color] 


iriver sorgt für perfekte mobile Unterhaltung. Zum 
Beispiel mit der iriver H10 Familie. Edles Design, 
exzellenter Klang und kinderleichte Bedienung. So 
schón kann Musik unterwegs sein. 


www.iriver.com 


EDITORIAL 


Hardware aktuell 


Thilo Bayer 


Chefredakteur PC Games Hardware 


Der Monat im kom- 
pakten Rückblick: 
News und Trends auf 
dem Hardwaremarkt 
sowie Neuigkeiten 
aus der Redaktion. 


Ss. 
AOPEN Sven Stüwe-Mies 
brachte ein Testsystem mit 
19156 Мт-НЕЅ vorbei. 


AMD Ben Williams, Vize-Prà- EMPIRE Step 
sident bei Servern, prásen- 
tierte den Zweikern-Opteron. 


Käufer der DVD-Ausgabe 
werden sich fragen, ob es ei- 
nen besonderen Anlass für 
die dicke Ausstattung gibt. 
Den gibt es. Die Redaktion 
hat nàmlich die 50. Ausgabe 
verschlafen — und dieser Mei- 
lenstein wird nun nachträg- 
lich entsprechend gefeiert. 
Für Käufer der CD-Ausgabe 
gibt es natürlich ebenfalls vie- 
le Vollversionen und Specials 


auf dem Datenträger. 


Auch das Heft selbst hat die 
Redaktion weiterentwickelt. 
Ab sofort finden Sie das 
PCGH-Lexikon, das Fachbe- 
griffe verstándlich erklärt, 
auf der Wissens-Startseite. 
Mit Ausgabe 07 starten wir 
dann mit zwei ganz neuen 
Wissensreihen. Zum einen 
werden wir den komplizier- 
ten Datenfluss innerhalb ei- 
nes PCs veranschaulichen, 
um so Zusammenhänge zwi- 
schen einzelnen Komponen- 
ten besser erklären zu kón- 
nen. Zum anderen wird eine 
neue Wissensreihe das The- 
ma Grafikkarten eingehen- 
der behandeln, um Licht ins 
Dunkel von Shadermodellen 
und sonstigen Fachbegriffen 


zu bringen. 


ll Pc Games Hardware traf ... 
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hanie Müller —- 
gab auf einem Industrie-Event stellte uns Marco Lübke auch 
Vollgas auf der Kart-Bahn. 


Ebenfalls neu: Die Ergebnis- 
se aktueller Marktübersich- 
ten fließen direkt in die je- 
weiligen Einkaufsführer ein. 
Bisher war das aus produk- 
tionstechnischen Gründen 
nicht möglich. Allerdings 
können Einzeltests weiter- 
hin erst in der kommenden 
Ausgabe im Einkaufsführer 
berücksichtigt werden. 


Noch eine Werbung in ei- 
gener Sache: Am 27. April 
ist das neue Sonderheft 
„Grafikkarten” im Handel 
erschienen. Für 5,99 Euro 
bietet es eine DVD mit wert- 
vollen Vollversionen, Tests 
von fast 70 Grafikkarten so- 
wie unzählige Praxistipps 
für Radeon- und Geforce- 
Grafikkarten. Sparfüchse 
holen sich das Sonderheft 
einfach als Prämie fürs Mini- 
Abo (siehe Seite 136). Wer 
noch kein PCGH-Abo hat, 
findet auf den Seiten 8 und 
144 zahlreiche Angebote mit 


hochwertigen Prämien. 


Viel Spaß mit der neuen Aus- 
gabe wünscht Ihnen 


E 
BUG Neben Komplett-PCs 


seine neue CD vor. 


www.pcgameshardware.de 


STRONGHOLDI2 


GROSSES SPECIAL MIT 
HINTERGRUNDINFOS UND 
GEWINNSPIEL AUF: 


о 2005 буйру Studiis. Leg. безл 9 Vire Sudos and the 
Pusfly Studios 9o see trademarks of Frrafiy S5x$op, IK Games 
and IN PK Games an A taka? Company e. and Tue Two. 
Ince tue Боту Sep all trademarks ando: fegistened bad 
піде ака Two мега ове Software, Ad other marks aed rage: 
mati aeo tho property о! thes reipecuyv gador Dee qtocod by 
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Notebook, 
Organizer & Handy 
4/05 
"Mit етоебашег nVidia 
Gforce бо 6800 Ultra 
50% schneller als alle 
anderen Notebooks." 


Dell" empfiehlt Microsoft? 
Windows? XP Professional 


Mit atemberaubender Power und Kontrolle für Ihr 
Gaming - ideal für unterwegs 


Steigen Sie ein in eine neue Dimension atemberaubender Spielewelten. Das neue 
Dell" XPS Notebook ist da. Legen Sie todesmutige Stunts hin und radieren Sie Ihre 
Gegner restlos aus. All das kónnen Sie ab jetzt zu jeder Zeit und an jedem Ort 
ausleben. Der XPS wird Sie am Kragen packen und den unbesiegbaren Superhelden 
in Ihnen wecken. Mit der Intel® Centrino" Mobiltechnologie setzt der XPS neue 
Maßstäbe für unterwegs. Seine unglaubliche grafische Qualität, der kristallklare 
Sound, der brandaktuelle Intel® Pentium? M Prozessor und ein 17-Zoll-Ultra-Sharp- 
Display sorgen dafür, dass Sie in seinen Bann gezogen und das Schwindelgefühl 
wahrhaftig spüren werden. Dank der kraftvollen Intel? Centrino" Mobiltechnologie 
ist der XPS für wahre Spielefreaks entwickelt worden, die sich von nichts stoppen 
lassen, um zu gewinnen. Und bei diesem günstigen Preis ist das Einzige, was man 
sich nicht leisten kann, diese Waffe nicht zu besitzen. 


Sie brauchen Hilfe? Aktivieren Sie einfach Verstárkung. Mit Ihrem privaten Zugang 
zum Dell" XPS Support-Team bekommen Sie jeglichen Back-up, den Sie brauchen, 
und zwar 24 Stunden am Tag. 


Aber vergessen Sie nicht, dass Sie den Dell" XPS nicht im Handel finden werden. 
Rufen Sie uns einfach an oder besuchen Sie uns direkt unter www.dell.de ! 


+ Derneue 


E Ai Zi 4 
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* Intel® Centrino" Mobiltechnologie, Intel® Pentium? М 
Prozessor 760 (2 GHz, 2 MB L2 Cache, 533 MHz FSB) 
Intel? PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11b/g 


e Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM?) 

* 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz 

* 60 GB** EIDE-Festplatte, 5.400 U/Min 

e 17" UltraSharp" WUXGA "Truelife" TFT-Display (1920x1200) 
• 256 MB nVidia? GeForce" Go 6800 ULTRA Grafik 

* DVD/CD-RW Combo-Laufwerk 

e бх USB 2.0, TV-Out, VGA, DVI, Firewire, SD-Card 

e Lithium-Ionen Akku mit 80 Wh 

• 1 Jahr Vor Ort Service am nächsten Arbeitstag” 

e Microsoft? Works 7.0 (OEM?) 


2199 € 


inkl. MwSt., zzgl. 75€ 
Jetzt mit 0 % Finanzierung? 


Upgrades 


e3 Jahre Vor Ort Service am nächsten Arbeitstag" 


E-Value": PPDE5-N04XP5 


mit 30 Tagen Online Training + 255 € 
e Microsoft? Office? 2003 Professional (ОЕМ?) + 313 € 
*1024 MB Dual-Channel 0082 SDRAM, 533 MHz + 255 € 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklárung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen 


nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen 


Alle Preise verstehen sich inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand, sind nicht rabattierfáhig nach Rahmenvertrágen und gültig bis 24.05.05. Upgradepreise inkl. MwSt., Versand bereits im Komplettangebot enthalten, sind nur gültig beim Kauf eines Dell" 
Systems. In Österreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen Geschäftsbedingungen der Dell GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen. Anderungen, Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. Kundendaten 
unterliegen der elektronischen Datenverarbeitung. Dell", das Dell" Logo, Dimension" und Inspiron" sind Marken der Dell Corporation. Microsoft? ist eine eingetragene Marke der Microsoft? Corporation. Microsoft? OEM Software wird von Dell" ab 
Werk vorinstalliert und optimiert. Intel, das Intel Logo, Intel Inside, das Intel Inside Logo, Intel Centrino, das Intel Centrino Logo, Celeron, Intel XScale, Intel Xeon, Intel SpeedStep, Itanium und Pentium sind Marken oder eingetragene Marken der Intel 
Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Ländern. Mit einem DVD+RW Laufwerk gebrannte Medien sind evtl. nicht kompatibel mit einigen auf dem Markt befindlichen Laufwerken. **Die Bezeichnung GB bedeutet bei 
Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazität kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. "Die angegebenen Zeiten sind ungefähre Reaktionszeiten von denen im Einzelfall aufgrund besonderer Umstände (z.B. erforderliche 
Ersatzteilbeschaffung) abgewichen werden kann. 20% Finanzierung mit 6 Monaten Laufzeit erhältlich beim Kauf der Dell XPS-Serie. Keine Anzahlung, keine Gebühren. Gültig ab 300 € Bestellwert für Laufzeiten von 12 bis 48 Monaten. "Enge in 
diesem Computer enthaltene Microsoft? Softwareprodukte sind möglicherweise durch technische Maßnahmen kopiergeschützt. Solche Produkte können Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt 
durchführen. Die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt und die Microsoft® Datenschutzpolitik werden während der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder 
bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausführlich beschrieben und kónnen über Internet oder Telefon vervollstándigt werden (dabei kónnen Telefongebühren anfallen). "CompleteCare" Versicherungsdeckung kann nur in Verbindung mit 
einem Servicevertrag gleicher Laufzeit erworben werden. Dieser Service wird für Dimension" Desktops und Notebooks als Zusatzservice angeboten. CompleteCare" kann nicht für bereits bestehende Systeme als Zusatzleistung erworben werden. 
CompleteCare" kann nur während der üblichen Geschäftszeiten in Anspruch genommen werden. Versicherer des CompleteCare" Schutzes ist LGI (London General Insurance). Dell GmbH, Monzastrasse 4, D-63225 Langen. *2004 Ubisoft Entertainment. 
Based on Prince of Persia? created by Jordan Mechner. All Rights Reserved. Ubisoft and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or other countries. Prince of Persia and Prince of Persia Warrior Within are trademarks 


of Jordan Mechner used under license by Ubisoft Entertainment. 


Imension" 


e Intel® Pentium? 4 Prozessor 630 mit HT-Technologie 
(3 GHz, 2 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 

e Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM?) 

e 512 MB Dual-Channel 0082 SDRAM, 533 MHz 

e 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 

e Integrierter Broadcom? PCle Gigabit NIC 

e 256 MB PCI-Express nVidia? GeForce" 6800, 2x DVI, VGA-Adapter 

e Sound Blaster? Audigy? 2 ZS 7.1 Soundkarte, 
IEEE 1394 Anschluss 

e 16x DVD-ROM / 48x CD-RW Combo-Laufwerk und 3.5" Floppy 

e 1 Jahr Vor-Ort-Service am nächsten Arbeitstag" 

e Microsoft? Works 7.0 (OEM?) 

e Dell" Multimedia Tastatur & optische Maus, 8x USB 2.0 


Systempreis 
inkl. MwSt., zzgl. 75€ Versand. ohne Monitor | ] 
E-Value": PPDE5-D05XP5 


Upgrades 


e3 Jahre CompleteCare"" Unfallschutz + 68€ 
* Microsoft? Office? 2003 Small Business Edition 

(ОЕМ?) + 244 € 
°2х 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min, 

RAID (0/1) + 104 € 


www.dell.de 
Privatkunden 0800 / 5 33 55 60 62 Gescháftskunden 0800 / 5 33 55 60 58 bundesweit zum Nulltarif 


Mo.-Fr. 8 - 20 Uhr, Sa./So.9 - 18 Uhr. Österreich: Tel. 08 20/24 05 30 47. 0,15€/Min., www.dell.at - Schweiz: Tel. 08 48/33 44 02 - Lokaltarif, www.dell.ch 


Mehr Power für Gamer. Easy as 


MOBILE 
TECHNOLOGY 


SERVICE: HEFTINHALT 
Die Heft-Highlights 


Prozessoren mit zwei Kernen 
у 


Kaum ein Produkt der letzten 
Jahre wurde derart mit Spannung CH 
erwartet wie die neuen Zweikern- 
Prozessoren. Wie viel Leistung 
bringen die Chips? Was kostet 
die Technik? PC Games Hardware 
beantwortet alle Fragen in einem 
achtseitigen Praxistest. Er be- 
ginnt auf 


Seite 34/114 


Windows 


[: Notebooks ХІ 
ХР absichern Selbst benchen! 


unter 1.000 Euro 


Centrino- und AMD-Notebooks gibt es für Wer ungeschützt im Internet surft, hat oft Machen Sie mit und gewinnen Sie: Benchen Sie 
weniger als 1.000 Euro. Was taugen die Geräte schon nach wenigen Minuten einen Virus Ihr System mit der Vollversion von Splinter 
wirklich? Unseren Test finden Sie ab auf dem PC. PCGH gibt Tipps zur Vorsorge. Cell Chaos Theory und schicken Sie uns Ihre 


Ergebnisse. Alles Weitere auf 


Seite 68 


Seite 118 
E 


So wird Ihre Grafikkarte schneller 


= -> ~ r Wenn neue Spiele ruckeln, muss 
nicht immer eine neue Grafikkarte 
her. Wie Sie dem alten 3D-Be- 
schleuniger die letzten Reserven 
entlocken, zeigen unsere beiden 
aktuellen Grafikkarten-Workshops. 
Die Artikel beginnen auf 


Seite 108/140 
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Heftinhalt 


Titelthemen 

> Zweikern-Prozessoren............. Seite 34 
> 26 Treiber im Test. Seite 108 
> 70 CPUs im Test... Seite 114 
> Der sichere Rechner Seite 118 
> 28 Grafikchips Dbertaktet Seite 140 


> Große Gewinnspiele Seite 130/164 


В Allgemeine Rubriken 


EE 


halt Heo... ttai 


И Aktuell 


See 
Infrastruktur... 12 
Vermischte News... 4 


Vermischte News. 16 


Feature: Physik-Beschleuniger.... 
Feature: М5 Fingerprint Кеадег............22 


Feature: Unreal Engine 3....................24 


g Test 
TE KSE eege DU 


Hardware-Jnden 32 
Zwekerm-Prozessoren. Al 
Nforce4 SLI Intel Edition 42 
Aopen 19156ММ-НЕ$...........................................44 
Dell Dimension 5000 (BA)... 45 


Athlon 64 mit San-Diego-/Venice-Kern......46 


КОГ2(е5[5 ааа asha бу DEN 

Shuttle SN25P; Biostar 3006; Asus S-presso; Mad Catz 
PC Con; Cyberskatez; Ulti-Mat; Sharkoon SHA480-9A; 
ncoder Mini Hard Drive; Canyon Portable Hard Disk 
Drive 300 GB; lomega Mini Hard Drive; РМУ 6600 64 Bit; 
DSL Tuning 2005 


Vermischte Теѕ cesa ӘЙ 
Powercolor X850 XT-PE; HIS Radeon X850 ХТ IceQ Il; 
arox Modula Extr. 8000 


www.pcgameshardware.de 


Vermischte Tests................... „52 


Asus PMITT; Kingston KHX3200K2/26; RAM: G.Skill 
FI-4800DSU2-16BFF 


Vermischte Tests... ttd 
Raptor Gaming Mouse M2; Logitech Cordless Desktop 
MX 3100; Netgear Rangemax Wireless Router & PC-Card 


Vermischte Tests... DA 
Apple Ipod shuffle 1 GByte; GV-N68128DH; GV- 
N68T256DH-N 


Marktübersicht: Tastaturen....................... 8 
Marktübersicht: Grafikkarten..................... 60 


10 neue Grafikkarten im Härtetest 
Leserumfrage Datenträger. 69 


Marktübersicht: Notebook: 68 
15 Notebooks im PCGH-Härtetest 


Marktübersicht: Mainboards......................74 
8 neue AMD-Platinen mit Nvidia- und Via-Chipsatz 


Marktübersicht: Firewalls.......................... 80 


10 aktuelle Firewalls im Praxistest 


Я Spiele 
Startseite Э 


Spiele in der Entwicklung 
Feature: Star Wars Empire at War 88 
Feature: Age of Empires 3..................90 
Feature: Parlali... 2 
Test und TUNING 4 


Spiele-Serviceseite... 96 


E Praxis 


Startselte...... tee 00 
Testlabor Windows... 102 
Die beste Freeware 105 
liggt UE 
CPU-Guide... 
Sicherheit unter Windows Ap. D 


Praxis: Serial АТА 2........................................124 
Leseraktion: Saphire Teil 2................126 
Selber benchmarken.............................128 
Firmware-Upgrade................................ 1320 
Festplatte entschlacken........................134 


ES Overclocking 

Startseite nee У 
Hobbyschrauber des Мопак5...............138 
VGA-Overclocking.............................. 140 


| | Inter.Net 


Startseite... AI 
Specialthema: Thunderbird. 146 
Webgülde ctt ЛАВ 


В Wissen 
Startseite. 


Künstliche Intelligenz 152 
Virtualisierung... 196 
Spiele-Engines (Teil 6)....................................160 


|| Service 


ADO H, 136, 144 
Dewinnspniel 130,164 
Einkaufsführer Grafik e 106 
Einkaufsführer CPUs... 168 
Einkaufsführer Mainboards ......................169 
Einkaufsführer Overclocking 170 
Einkaufsführer Епдабе JI 
PC des Monats... lT 


Lesereinsendungen e 174 


През Шт ааа АЛТО 
Teamseite ID 
Die letzte Seller uuu lO 


o Special auf CD 


Begleitmaterial: PCGH Grafikkarten-Tu- 
ning-Paket (VGA-Tipps und Lüftersteu- 
erung als PDF, Tool und Treiber), Praxis 
XP-Sicherheit (0900-Warner v.4.03, 
Ad-aware SE v.1.05, BitDefender FE v.72, 
McAfee Stinger v.2.5.3, Firefox v.1.0.2, 
Opera v.7.54u2, Spampal v.1.591, Spybot 
- Search & Destroy v.1.3, Spyremover 
м.2.32, Superspamkiller Standard v.2.0, 
Webspamblocker v.2.6) 
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ABO-ANGEBOT 


Fett, prall & neu im Abo: Die РС-бате5-Нагауаге-рУ 0-Мегзоп; 


E Satte vier Gigabyte Tools, Treiber und Patches 


Wenn Sie jetzt für 

PC Games Hardware 
einen neuen Abonnen- 
ten werben, können 
Sie zwischen drei 
genialen Prämien Ihr 
kostenloses Danke- 
schön wählen. 
Schicken Sie uns 
einfach den unten 
abgebildeten Coupon 
ausgefüllt zu oder 
surfen Sie im Internet 
auf megaabo.pcgames 
hardware.de und 
schließen Sie dort Ihr 


Prämien, P 


Abonnement ab! 


W Exklusive DVD-Specials, unter anderem mit Videos, Vollversionen 
(Anwenderprogramme und Spiele) und Freeware-Sammlungen 
E Die neuesten Hardware-Treiber aller wichtigen Hersteller 


ramien, Prämien 


H H 


Logitech X-530 


Das Lautsprecher-Set X-530 ist 
ein 5.1-Boxensystem mit vier 2- 
Wege-Satelliten und einer Center- 
Box sowie einem Subwoofer mit 
integriertem Bass Port, der für 
tiefere Bässe und größere Power 
sorgt. Die dynamische Tiefen- 
auslegung in Echtzeit maximiert 
die Tiefenwiedergabe und mini- 
miert Verzerrungen. Die Sockel 
der Lautsprecher können gedreht 
werden, sodass eine problemlose 
Wandmontage möglich ist. Des 
Weiteren eignet sich das 5.1-Sys- 
tem nicht nur für den PC, sondern 
auch für PlayStation und Xbox. 


Samsung SPO812N 


Die 80 GByte große Samsung- 
Festplatte SP0812N aus der 
SpinPoint-P-Serie läuft mit 7.200 
U/Min. und verfügt über einen 
sehr großen Cache (8 MByte). 
Auch die Zugriffszeit kann mit 
8,9 Millisekunden überzeugen 
und selbst bei massiven Daten- 
zugriffen sind die Betriebsgeräu- 
sche mit nicht mehr als 0,8 Sone 
extrem niedrig. Die IDE-Festplat- 
te (Ultra DMA/133) passt mit ei- 
ner Bauform von 3,5 Zoll in jedes 
handelsübliche PC-Gehäuse. Die 
Garantiezeit bei Samsung beträgt 
sehr gute 36 Monate. 


Creative SB Audigy 2 ZS OEM 


Die Sound Blaster Audigy 2 ZS 
unterstützt die Version 4.0 des 
Standards EAX Advanced HD in 
Spielen. Dekodierung von Dolby 
Digital EX und DTS ES sowie die 
Unterstützung von 7.1-Kanälen 
sorgen für einen beeindrucken- 
den Surroundklang. Hochwer- 
tige 24-Bit-Wandler garantieren 
sehr gute Qualität bei der Auf- 
nahme und Wiedergabe. Somit 
ist die Audigy 2 ZS die erste 
Wahl für alle Gamer, die aktuelle 
Spielehits mit einem Klang erle- 
ben möchten, wie ihn kaum eine 
andere Soundkarte bieten kann. 


http://megaabo.pcgameshardware.de +++ http://megaabo.pcgameshardware.de +++ http://megaabo.pcgameshardware.de 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: 


Dieses Angebot gilt leider nicht für Österreich! 


(0 Ja, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 
mit CD-ROM. (€ 100,60/24 Ausg. (= 49/400); Ausland € 127,-/24 Ausg) 


(3 Ja, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 
mit DVD. (€ 11520/24 Ausg. ( € 4,80/Ausg); Ausland € 139,20/24 Ausg.) 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


Bitte senden Sie mir eine der folgenden Prämien: 


(Bitte nur eine ankreuzen; die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


E Logitech X-530 «artikeinr.: 002682) 


Ш Samsung SP0812N «tieni: 002674) 
li Creative SB Audigy 2 ZS (artikelnr.: 002675) 


megaabo.pcgames 


hardware.de 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusátzlich zwei Ausgaben 
kostenlos! 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 


Name, Vorname 
п Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit in Deutschland ca. 2-3 Wochen) 


о и сћег Abo-Angebote von 
PLZ, Wohnort к | | PC Games Hardware und 

ven | weiterer COMPUTEC- 
Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) — À Magazine. 


Die Prámie geht an folgende Adresse: 


РН 2425 


п Gegen Rechnung (Prámienlieferzeit in Deutschland ca. 6-8 Wochen) 


Der neue Abonnent war in den letzten zwólf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hard- 
ware. Aus rechtlichen Gründen dürfen Prámienempfánger und neuer Abonnent nicht ein und 
dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 24 Ausgaben und verlängert sich automatisch 
um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau- 
mes gekündigt wird. Die Prámie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot 
gilt nur für PC Games Hardware. 


Name, Vorname 
TESTS IM TIPPS Ш TUNING 


Straße, Hausnummer 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) Datum, Unterschrift des Abonnenten (bei Minderjáhrigen gesetzlicher Vertreter) 


Christian 
Gógelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


Nun sind sie (fast) da: die neuen 
Zweikern-Prozessoren. Was wir 

alle in der Redaktion erwartet 
haben, bestátigt sich nach unseren 
Praxistests. Wer beim Spielen keine 
aufwendigen Hintergrundanwen- 
dungen laufen lässt, der fährt mit 
einem schnellen Singlecore-Prozes- 
sor aktuell immer noch am besten. 
Und zwar sowohl preislich als auch 
leistungsmäßig. 


Aber so einfach lässt sich die 
neue Prozessor-Generation nicht 
verteufeln. Der zweite Kern hat das 


plett zu verändern. Kaum jemand 


noch ein Video komprimieren. Wer 
aber weiß, dass das ohne spürba- 
ren Leistungsverlust möglich ist, 
wird vielleicht gerade dann derzeit 
noch ungeahnte Kombinationen aus 
Anwendungen in der Praxis nutzen. 
Allerdings ist es für den Kunden bis- 


kern-CPUs wirklich Vorteile bringen. 
Hier sind AMD und Intel gefragt und 


wortung stellen wir uns künftig mit 
neuen Testmethoden. 


Bl zani des Monats 


10.000 


US-DOLLAR 

bietet Intel demjenigen, 
der die Originalaus- 
gabe der mittlerweile 
eingestellten Zeitschrift 
Electronics Magazine 
besitzt. In der April- 
Ausgabe des Jahres 1965 hatte Moore dort 
sein später berühmt gewordenes Gesetz 
formuliert. Bis Redaktionsschluss hatte sich 


bei Ebay gemeldet. (cg) 


Potenzial, das Nutzerverhalten kom- 


würde momentan neben einem Spiel 


Rechtsanwalt Harald Hahn 


E Ein Computer-Händler 
hat mir eine OEM-Version 
einer Microsoft-Software 
verkauft. Durfte er das? 

Ja, Verkauf und Kauf von 
OEM-Versionen sind legal. Der 
Bundesgerichtshof hat schon 
im Jahre 2000 entschieden, 
dass ein Softwareunterneh- 
men (es ging um Microsoft) 
Händlern den gesonderten 
Verkauf von ,,entbundelter" 
Software nicht verbieten darf. 
Das gilt auch, wenn nach der 
Herstellerkennzeichnung nur 


Rechtsthema: 


OEM-Software kaufen 


Rechtsanwalt Harald Hahn ist Lehrbeauftragter für 


Internetrecht an der FH Darmstadt. Seine Kanzlei 


erreichen Sie unter www.ra-hahn.de. 


ein gemeinsamer Vertrieb 
mit Hardware-Produkten 
vorgesehen ist. Der BGH hat 
betont, dass das Urheberge- 
setz Microsoft dafür keine 
Handhabe bietet. 


E Würde das auch für 
Microsoft-Vertragshàndler 
gelten? 

Der Hándler des genannten 
BGH-Falls war kein Vertrags- 
händler. Ein durch entspre- 
chende Vertráge an Microsoft 
gebundener Händler wird 


sich in Ihrem Fall gegenüber 
Microsoft jedoch schadens- 
ersatzpflichtig machen. 
Ungeachtet dessen dürfen Sie 
die erworbene OEM-Version 
behalten, da Ihr Kaufvertrag 
legal zustande kam. 


E Microsoft bietet auch 
DSP-Versionen von bei- 
spielsweise Windows XP 
an. Was ist damit? 
Rechtlich besteht zwischen 
OEM- und DSP-Software kein 
Unterschied. 


her sehr undurchsichtig, wann Zwei- 


natürlich auch PCCH. Dieser Verant- 


noch niemand auf die , Want-it-now"-Anzeige 


Hardware-Hitliste 


Noch einmal geringfügig preiswerter als im 
März ist jetzt der Athlon 64 3500+ zu haben. 
Preisstillstand herrscht dagegen beim Pen- 
tium 4 560 - hier warten die Hàndler wohl 
auf die neuen Zweikern-Prozessoren. Einen 
drastischen Preissturz gab es bei der MSI 


Athlon 64 3500+ (CPU) 


28000) 
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Samsung SP1614N (Festplatte) 
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6150 


H 
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NX6600GT, die Grafikkarte ist jetzt schon 
für 150 Euro zu haben. Die Festplatte und die 
Digitalkamera notieren nahezu unverándert 
zum Vormonatswert. Alle Angaben wurden 
in Zusammenarbeit mit dem Preisvergleichs- 
dienst www.idealo.de ermittelt. 


MSI NX6600GT TD 128 (VGA) 
um 
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ШШ AKTUELL: GRAFIKKARTEN 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


05.04.2005: Nvidia stellt eine umfang- 
reiche Seite online, die sich ausschließ- 
lich mit SLI-Systemen bescháftigt. 
Neben einer Einbauanleitung finden 

Sie hier Downloads oder Lösungen für 
häufig auftretende Probleme. 

Info: www.slizone.com 


06.04.2005: Speicherhersteller Infine- 
on stellt GDDR3-Speichermodule vor, die 
mit bis zu 600 MHz DDR arbeiten. Die 
Chips sind speziell für Grafikkarten mit 
512 MByte oder mehr gedacht. 

Info: www.infineon.de 


07.04.2005: Der Computergrafiker 
Sven Woop aus Saarbrücken hat einen 
Grafikchip entwickelt, der Raytracing in 
Echtzeit berechnet. Nvidia zeichnet ihn 
dafür mit dem Fellowship Award aus. 
Info: www.nvidia.de 


08.04.2005: Ati stellt den Catalyst 5.4 
online. Der neue Treiber behebt Bugs in 
einigen Spielen. Zudem werden Fehler 
im Control Center ausgebessert. 

Info: www.ati.de 


11.04.2005: Auf dem IDF in Taipeh 
zeigt XGI eine lauffáhige Version des 
XG4T. Die PCI-Express-Karte unterstützt 
erstmals Extremecache, das ähnlich wie 
Atis Hypermemory oder die Turbocache- 
Technik von Nvidia funktioniert. 

Info: www.xgi-tech.com 


13.04.2005: Als einer der Ersten 
bringt Aopen mit der Aeolus 6800 Ultra 
DVD512 eine 512-MByte-Karte auf den 
Markt. Die Spezifikationen der 777 Euro 
teuren PCI-E-Platine sind dieselben wie 
bei der 6800 Ultra mit 256 MByte. 
Info: www.aopen.de 


14.04.2005: Nvidia veróffentlicht den 
Forceware-Treiber in der Version 71.89. 
Dieser unterstützt Turbocache-Karten 
und behebt beispielsweise Probleme 
mit SLI. 

Info: Aktuelle Heft-CD/-DVD 


18.04.2005: Auf der Elektronik-Messe 
NAB2005 zeigt Nvidia neue Quadro-Kar- 
ten wie die FX 4000 SDI, die FX 540 und 
den Notebook-Chip FX Go 1400. 

Info: www.nvidia.de 


19.04.2005: Sapphire stellt der Re- 
daktion das Übertaktungs-Tool Trixx vor. 
Damit lassen sich nicht nur Chip- und 
Speichertakt, sondern auch die Lüfter- 
drehzahl verándern und automatisch die 
maximale Taktrate ermitteln. Trixx liegt 
ab Mai Sapphire-Platinen bei und funkti- 
oniert nicht mit anderen Karten. 

Info: www.sapphiretech.de 


R520: Atis kommenden High-End-Chip soll es auch für 
AGP geben. Sichere Informationen sind jedoch rar. 


ATI/NVIDIA: Gerüchte 
über náchste GPUs 


Der R520 von Ati soll auch für AGP kom- 
men und im Juni vorgestellt werden. Zudem 
werden 24 oder gar 32 Pixel-Shader-Einheiten 
gemutmaßt. Gesichert ist hingegen, dass der 
Codename „Fudo“ lautet und Shader Model 
3 unterstützt wird. Im dritten Quartal soll der 
RV530 (Midrange) und etwas spáter der langsa- 
mere RV515 folgen – ebenfalls für PCI-E sowie 
AGP und in 90-nm-Fertigung. Zudem berichtet 
www.the-inquirer.net, dass Nvidias G70-Chip 
das ,tape out" hinter sich habe und zeitnah 
zum R520 veróffentlicht werde. (dm) 


Webseite: www.ati.de | www.nvidia.de 


NVIDIA: NV42 in 110- 
Nanometer-Fertigung 


Ohne offizielle Ankündigung ist auf ersten 
Geforce-6800-Karten der NV42-Grafikchip auf- 
getaucht. Das NV41-Update wird nicht bei 
IBM in 130 Nanometer produziert, sondern bei 
TSMC in 110-nm-Fertigung. Wie der NV41 hat 
der NV42 physikalisch nur 12 Pixel-Shader- 
Einheiten (3 Quads). Daher ist es nicht móglich, 
eine 16-PS-Einheiten-Version freizuschalten. 
Laut Nvidia kommt der NV42 fortan bei allen 
12- oder 8-Pipe-Modellen der 6800-Reihe zum 
Einsatz. Dazu gehóren Geforce 6800, 6800 LE 
sowie Go 6800 und Go 6800 Ultra. (dm) 


Webseite: www.nvidia.de 


KEE? 


БЕК AALER 


NV42: Das NV41-Update im feineren Fertigungsprozess 
wird auch für die Geforce-Go-Reihe verwendet. 
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Grafikkarten-Roadmap 


Grafikchip Mobilchip 


Grafikchip 


2. Quartal 2005 


M28Pro 


Im Gegensatz zum Rivalen Go 6800 Ultra mit 12 Pixel-Sha- 
der-Einheiten verfügt der Ati-Chip über 16 Einheiten. Chip- 
und Speichertakt liegen voraussichtlich bei 450 MHz. 


XGI X645/47 


Noch їп diesem Quartal werden voraussichtlich die ersten 
Grafikchips von XGI für die neue PCI-Express-Architektur 
erscheinen. Angeblich beherrscht der X645 Shader Model 3. 


Grafikchip 


Grafikchip 


Der Nachfolger von R420 & Co. hat Transistoren für das 
Shader Model 3 an Bord, wird aber voraussichtlich weit- 
gehend die Architektur der RAx-Serie übernehmen. 


Grafikchip 


3. Quartal 2005 


RV530 


Im náchsten Quartal soll Atis Mittelklasse-Grafikchip für 
AGP und PCI Express kommen. Ati visiert eine Performance 
auf dem Niveau der Radeon X800 an. 


RV515 


Genau wie R520 und RV530 soll die Einstiegsvariante im 
90-Nanometer-Verfahren gefertigt werden. Neben der 
PCI-E-Variante ist angeblich auch eine AGP-Version geplant. 


Neue Nvidia-Grafikchips 


Nvidia hüllt sich in Schweigen, wenn es um die náchste 
Chip-Generation geht. Wir rechnen jedoch fest mit Konkur- 
renzmodellen zu den neuen Ati-Produkten. 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 
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GRAFIKKARTEN 


S3: Erste Benchmarks des Gammachrome 


Die Webseite www.xbitlabs.com konnte eine 
Vorabversion des 518 Pro testen. Der PCI-Ex- 
press-Chip von 53 wurde erstmals auf der 
CeBIT vorgestellt. Der Chip des Radeon-X600- 
und Geforce-6200-Konkurrenten wird in 130 
Nanometer gefertigt und besitzt vier Pixel-Sha- 
der-Einheiten. Der Chiptakt liegt bei 400 MHz, 
der 256 MByte große Speicher taktet mit 350 
MHz DDR (128 Bit). Bei manchen Spielen lässt 
der S18 Pro zwar einen X600 Pro hinter sich, ins- 
gesamt muss er sich aber dem Ati-Konkurrenten 
geschlagen geben. Der Beta-Treiber sorgt dafür, 
dass viele Titel instabil laufen, Bildfehler zeigen 
oder gar nicht erst starten. Zudem beherrscht 
der $18 nur langsames Supersampling. (dm) 


S18 Pro: Bei der Gammachrome-Reihe handelt es sich 
um die ersten PCI-Express-Karten von S3. Webseite: www.s3graphics.com | www.xbitlabs.com 


ATI/NVIDIA: TC ge- 
gen Hypermemory 


Mit Hypermemory und Turbocache betiteln 
Ati respektive Nvidia eine Technik, bei der 
die Grafikkarte neben dem lokalen RAM 
den Hauptspeicher des PCs nutzt. Dadurch 
ist weniger Grafikspeicher nótig und die 
Karten werden billiger. Sapphire stellte uns 
eine erste X300 SE mit Hypermemory zum 
Test. Im direkten Vergleich ist der Turbo- 
cache-Konkurrent Geforce 6200 TC jedoch 
zwischen 17 Prozent (NfSU 2, 1.024x768, 
kein AA/ AF) und 64 Prozent (Far Cry (dt.), 
1.024x768, 2xAA, 4:1 AF) schneller. Mit ei- 
ner Geforce 6600 für 120 Euro kónnen beide 
60-Euro-Karten nicht mithalten. (dm) 


ПИТ vr еа 
Пи 


~ 


É : 
Х300 SE/6200 ТС: Die beiden Billigkarten werden passiv ' ut 


Webseite: www.nvidia.de | www.ati.de gekühlt und verfügen nur über zwei Speicherchips. 


GLAUBE NICHTS... AB MAI 05 
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ШШ AKTUELL: INFRASTRUKTUR 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


01.04.2005: Die 64-Bit-Version von 
Windows XP ist fertig. Microsoft will das 
neue Betriebssystem aber erst Ende 
April offiziell freigeben. 

Info: www.microsoft.de 


05.04.2005: Nvidia stellt den Nforce4 
Intel Edition nun auch offiziell vor. 
Überraschungen gibt es keine, alle wich- 
tigen Daten waren bereits seit einigen 
Wochen bekannt. 

Info: Seite 42 


14.04.2005: AMD meldet die Ergebnis- 
se für das erste Quartal 2005: Demnach 
hat der Chipkonzern einen Verlust 

von 17,4 Millionen US-Dollar erzielt, im 
Vorjahreszeitraum gab es noch einen 
Gewinn von 45 Millionen Dollar. 

Info: www.amd.de 


16.04.2005: In Dortmund präsentieren 
Bastler ihre umgebauten PCs bei der 

4. Deutschen Casemod-Meisterschaft. 
Info: Seite 138 


18.04.2005: Intel stellt seinen ersten 
Zweikern-Prozessor offiziell vor. Die 
Fachpresse erhält Testmuster, doch der 
Chip soll erst im Mai/Juni verfügbar 
sein. Außerdem präsentiert Intel den 
955-Chipsatz. Pentium D und 945- 
Chipsatz sollen erst später im Quartal 
kommen. 

Info: siehe Seite 34/42 


19.04.2005: Moores Law wird 40. 
Intel-Mitbegründer Gordon Moore ist 
selbst überrascht, dass sein Gesetz seit 
dieser langen Zeit gültig ist, wie er in 
einem Interview mit dem Stern zugab. 
Info: WEBCODE 237D 


20.04.2005: Eine Woche nach AMD 
präsentiert Intel die Geschäftsergeb- 
nisse. Der Weltmarktführer für Com- 
puterchips hat im ersten Quartal des 
Jahres 2,1 Milliarden US-Dollar Gewinn 
gemacht, im Vorjahreszeitraum waren 
es 1,7 Milliarden US-Dollar. 

Info: www.intel.de 


20.04.2005: Nvidia will bereits 
750.000 SLI-Chipsätze weltweit 
ausgeliefert haben, heißt es in einer 
Pressemeldung. SLI sei ein „Must- 
have"-Feature für PC-Enthusiasten. 
Info: www.nvidia.de 


22.04.2005: AMD prásentiert die 
ersten eigenen Zweikern-Prozessoren. 
Zunächst sollen die Opteron-Modelle auf 
den Markt kommen, erst im Sommer will 
AMD dann den für Desktop-Anwender 
gedachten Athlon 64 X2 nachschieben. 
Info: Seite 34 
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RD480: Eine erste Referenzplatine mit Atis Dual-Grafik- 
karten-Chipsatz für den Athlon-64-Sockel 939. 


ATI: Chipsätze für 
Dual-GPU-Technik 


Nach Nvidia steigt Ati mit der MVP-Technik 
(ehemals: AMR) in den Dual-Grafikkarten- 
Bereich ein. Im Gegensatz zu SLI wird dabei 
keine Steckbrücke als direkte Verbindung be- 
nótigt. Zudem lassen sich verschiedene Model- 
le kombinieren. Im Dual-Modus wird das Bild 
schachbrettartig aufgeteilt. Dabei wird dyna- 
misch bestimmt, welche Karte welchen Bereich 
rendert. MVP-fáhige Chipsátze kommen von 
Via (K8T890 Pro) und Ati. Der Grafikchip-Gi- 
gant bringt neben dem RD400 für Sockel 775 
den RD480 für AMD-CPUs. Eine Vorstellung 
erwarten wir zur Computex ab 31. Mai. (dm) 


Webseite: www.ati.de 


INTEL: Hoher Gewinn im ersten Quartal 


Intel hat im abgelaufenen ersten Quartal 2005 er- 
neut die Erwartungen der Analysten übertroffen. 
Der weltgrófste Chiphersteller erwirschaftete einen 
Gewinn von 2,1 Milliarden Dollar, im gleichen 
Zeitraum des Vorjahres waren es 1,7 Milliarden 
US-Dollar. Der Umsatz stieg von knapp 8 auf 9,4 
Milliarden US-Dollar. AMD musste in den ersten 
drei Monaten des Jahres einen leichten Verlust von 
17 Millionen US-Dollar hinnehmen. Im Vorjahres- 
quartal schrieb der Chiphersteller noch schwarze 
Zahlen und erwirtschaftete 45 Millionen US-Dollar. 
Der Umsatz blieb annáhernd gleich bei 1,2 Milliar- 
den US-Dollar. AMD hatte bereits im vierten Quar- 
tal des letzten Jahres einen Verlust von 30 Millionen 
Dollar ausgewiesen. (cg) 


Webseite: www.intel.com | www.amd.com 


Chart - AMD 
Linien-Chart Cargliestick-Chart Bar-Chart O H.L C-Chart 
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AMD-Chart: AMD hat im ersten Quartal rote Zahlen geschrie- 
ben, Intel konnte den Gewinn dagegen steigern. 


Infrastruktur-Roadmap 


2. Quartal 2005 


5 Intel hat die ersten Testmuster des Pentium Extreme Editi- 
л " A А " H 
D ` on mit zwei Kernen verschickt. Der preiswertere Pentium D 
E kommt aber erst spáter - vermutlich im Juni. 

Athlon X2 
~ 
a Das Gleiche gilt für Intels Zweikern-Prozessoren: Zwar gab 
" es erste Vorab-Testmuster, doch kaufen kónnen Anwender 
E die neuen Chips noch nicht. 

Via K8T935 
z Via arbeitet Gerüchten zufolge an einem neuen Chipsatz, 
Е der nur noch aus einem Baustein besteht. Der K8T935 soll 
Š im späten zweiten oder frühen dritten Quartal fertig sein. 


Prozessor Prozessor 


Prozessor 


3. Quartal 2005 


Athlon FX-57 


Zwar wird der 4. Mai als Starttermin für den náchsten FX- 
Prozessor gehandelt. Móglich aber auch, dass der Chip erst 
im dritten Quartal auf den Markt kommt. 


Celeron 355 


Wahrscheinlich bringt Intel im dritten Quartal einen wei- 
teren Celeron-Prozessor, der voraussichtlich mit 3,33 GHz 
getaktet ist. 


Sempron 3400+ 


Auch AMD pflegt die Modellreihe der Billig-Prozessoren. 
Wahrscheinlich kommen die ersten Sempron-Prozessoren 
für den Sockel 939 doch erst im dritten Quartal. 


www.pcgameshardware.de 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


INFRASTRUKTUR 


INTEL: Seit 40 Jahren 
gilt Moores Law 


rd 


GIGABYTE i-DNA Mainboard Serier : 
Leistungs- und Sicherheits-DNA verschmelzen zu intelligenten Tedinolge 


für den digitalen Lifestyle 


Gordon Moore: Moore gründete 1968 zusammen mit Andy Grove 
und Robert Noyce die Firma Intel. 


d 
d j | | 
Moores Law feierte im April Geburtstag: Seit mehr j p d » 
als 40 Jahren hat das Gesetz des Intel-Mitbegründers D \ e ' , ' А 
Gordon Moore Gültigkeit, nach dem sich die Zahl | | | Natural | е ПИП "y e 
der Transistoren auf Computerchips in regelmäßigen 
Intervallen verdoppelt. In der ursprünglichen Veróf- 
fentlichung in der mittlerweile eingestellten Fachzeit- | 
schrift „Electronics“ sprach Moore von 12 Monaten, 
spáter korrigierte er das Intervall auf 18 bis 24 Monate. 
In der Vergangenheit sah es mehrmals so aus, als 
würde das Gesetz aufgrund von Fertigungsproblemen 
seine Gültigkeit verlieren, doch fanden die Intel-Inge- 
nieure stets einen Ausweg. Moores Law war anfangs 
lediglich eine Beobachtung, ist heute aber zur Messlat- 
te für die ganze Halbleiter-Industrie geworden. (cg) 


Matrix 
Storage 
Technology 


Webseite: www.intel.com | San Eë 
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Bl Umfrage des Monats 
Wie Leser ihren PC nutzen 


Keine außer dem Spiel (8%) 


5 und mehr (3396) 


Wie viele Anwendungen sind auf Ihrem Rechner durchschnittlich 
beim Spielen aktiv? 


Fünf und mehr Anwendungen 33,096 
E Drei bis vier Anwendungen 
W Ein bis zwei Anwendungen..... 


Keine außer dem Spiel 


Knapp zwei Drittel der Befragten nutzen beim Spielen drei oder mehr Hin- 
tergrundprogramme. Bei unserem aktuellen Zweikern-Prozessortest haben 
wir diese Ergebnisse als Grundlage für die Benchmarks genommen. 


Befragt wurden Teilnehmer einer Onlineumfrage von PC Games Hardware 
(www.pcgameshardware.de) über einen Zeitraum von vier Wochen (1.609 
Teilnehmer). 
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ШШ AKTUELL: VERMISCHTES 


TV-Karte: Zur TV-Karte Theatrix gibt es eine Fernbedienung mit vielen Funktionen. 


TV-KARTEN: Sapphire baut TV-Karten 
auf Basis des Ati Theater 550 Pro 


Chiphersteller Ati hat einen neuen 
TV-Chip vorgestellt: Der Theater 550 
Pro soll umfangreiche Hardware-PVR- 
Funktionen wie Timeshifting (zeitver- 
setztes Fernsehen bei gleichzeitiger 
Aufnahme) ermóglichen. Zudem arbei- 
tet der Chip mit einem 12-Bit-Video- 
Decoder - laut Ati soll der Decoder 
eine deutlich bessere Bildqualitát lie- 
fern als 10-Bit-Lósungen wie der weit 
verbreitete Conexant 418. Ebenfalls 
integriert wurde ein leistungsfáhiger 
Hardware-MPEG2-Encoder, der ent- 
sprechende Videos in einer Auflósung 


von 720x480 ohne große CPU-Belas- 
tung erstellen kann. Der Tuner der 
TV-Lósung kann 125 Капаје speichern 
und arbeitet mit Stereo-Sound. Karten 
auf Basis des Theater 550 Pro wird es 
mit PCI und PCI-Express geben. Es 
sind zudem All-in-Wonder-Karten ge- 
plant. Die ersten Karten mit dem neuen 
TV-Chip kommen von Sapphire: Zum 
Lieferumfang gehórt neben der TV- 
Karte eine passende Software und eine 
komfortable Fernbedienung. (kb) 


Webseite: www.sapphiretech.de 


PCGH: Sonderheft 


Ab sofort liegt das neue PCG-Hardware-Son- 
derheft am Kiosk. In der aktuellen Ausgabe 
dreht sich alles um das Thema Grafikkarten. 
Im Heft finden Sie Tests von 68 aktuellen Gra- 
fikkarten mit AGP- und PCI-Express-Schnitt- 
stelle. Zudem haben wir für Sie 88 Grafikchips 
der vergangenen Jahre getestet und verglichen. 
Zum Heft gibt es eine prall gefüllte DVD mit 
sieben Vollversionen, aktuellen Treibern, Gra- 
fikkarten-Tools und Benchmark-Demos. (kb) 


Webseite: www.pcgameshardware.de 


SONDERHEFT: ALLES ÜBER GRAFIKKARTEN 


Hardiuare 3 


7 Vollversionen!!! 


SONDERHEFT 


20 Seiten Tests 


Dr VGA-Tipps E 


Aktuelle Treiber für Mi 
und Mvidia- Karten! 


Sonderheft: Das neue Sonderheft beinhaltet viele 
Tests und Tuningtipps zum Thema Grafikkarten. 


DVB-T: Digitales Fernsehen 


Nachdem im Großraum Berlin und in 
einigen anderen Ballungszentren die 
DVB-T-Einführung bereits erfolgreich 
abgeschlossen wurde, werden jetzt 
auch Nürnberg und der Großraum 
München ab Ende Mai ins DVB-T-Pro- 
gramm aufgenommen. Dank DVB-T 
(Digital Video Broadcasting - Terres- 
trial wird es móglich sein, mit ei- 
ner 10-Zentimeter-Antenne überall im 
Sendegebiet digitales Fernsehen (aktu- 
ell 23 Programme - mehr sind in Pla- 
nung) zu empfangen. Entsprechende 
Hardware bieten verschiedene Firmen 
schon seit Monaten an. Mit Lósungen 
wie der Cinergy T2 von Terratec kón- 
nen beispielsweise Laptops in mobile 
Fernsehgráte verwandelt werden. (kb) 


Webseite: www.terratec.de 
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DVB-T: Mit einer solchen USB-Lósung kónnen 
Sie DVB-T am Rechner empfangen. 


MICROSOFT: Windows 
XP x64 ist fertig 


Microsoft hat sich viel Zeit gelassen, aber 
nun hat man endlich die Fertigstellung der 
64-Bit-Versionen von Windows XP und Server 
2003 bekannt gegeben. Die Betriebssysteme 
werden sozusagen gerade auf CD gepresst. Mit 
einer Auslieferung der englischen Version ist 
nach unserem Kenntnisstand noch im Mai zu 
rechnen. Ab wann genau Windows XP x64 in 
Deutschland verfügbar ist, kann Microsoft noch 
nicht sagen. Laut heise online soll es aber keine 
komplett lokalisierte deutschsprachige Versi- 
on geben, sondern nur eine deutschsprachige 
Benutzerschnittstelle. Auf jeden Fall wird x64 
nur als OEM-Version erscheinen, bei Interesse 
müssen Sie das Betriebssystem also zusammen 
mit einer neuen Hardware kaufen. (ma) 


Webseite: www.microsoft.de 
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ХС сиђеу ва — (О) 


‘= Er ist so einzigartig 2» 
wie sein ХС Cube 


XC Cube EY855 SuperSilent 


Die AOpen XC Cube EY855 Performance schont Ihre 
Ohren und Ihre Stromrechnung! 

- der erste Mini-PC mit integrierter Notebook-Technologie 

- minimalster Stromverbrauch 

- geráuscharmer SuperSilent-Lüfter 

- extrem ausbaufähig (AGP, PCI Slot) 

- elegantes Aluminium-Gehäuse 


• XC Cube EY855 SuperSitent Intel 855GME Notebook- Chipsatz O 
Serial-ATA, Firewire, AGP-Port, 257 Watt Netzteil 


Hotline: 01805 / 559191 (12ct/min) 
www.aopen.de 


ШШ AKTUELL: VERMISCHTES 


| cram 


IPFONIE T-Online bietet ab sofort Voice 
over IP per Sip-Standard an. Damit lásst 
sich auch VoIP-Hardware mit T-Online 
nutzen. Kunden können für 30 Euro eine 
Box erwerben, mit der sich normale 
Festnetztelefone für die Internettelefonie 
verwenden lassen. Gespräche per T-Online 
sind etwa 40 Prozent billiger als über die 
Deutsche Telekom. 

Info: www.t-online.de 


BILLIG-FLATRATE Für rund fünf Euro 
monatlich bietet der Provider Strato Be- 
wohnern von 24 deutschen Städten eine 
DSL-Flatrate an. Das Angebot gilt nur in 
Verbindung mit einem von Strato vermit- 
telten T-DSL-Anschluss. Technisch unter- 
scheiden sich derartige Resale-Anschlüsse 
nicht vom Telekom-Standard. Strato behält 
sich allerdings vor, die Geschwindigkeit für 
Dienste wie Filesharing drosseln zu dürfen. 
Info: www.strato.de 


USB-LAUTSPRECHER FÜR LAPTOPS 
Falls Sie mit der Klangqualität Ihres Note- 
books nicht zufrieden sind, können Sie 
diese laut Maxpoint mit dem Lapsonic 2.0 
verbessern. Die Stereolautsprecher leisten 
jeweils 1 Watt (RMS) und sind magnetisch 
abgeschirmt. Der Preis beträgt 25 Euro. 
Info: www.maxpoint.de 


DSL MIT 6 MBIT/S Unter dem Namen 
DSL Nolimit 6000 XXL bietet Versatel einen 
Breitbandzugang mit einem Downstream 
von 6 MBit/s an. Der Upstream erreicht 512 
kBit/s. Ob Sie im Ausbaugebiet des neuen 
Tarifes liegen, können Sie auf der Webseite 
von Versatel prüfen. Das Paket inklusive 
Flatrate, ISDN-Anschluss, Hardware und 
6-MBit-DSL kostet monatlich 52 Euro. Für 
Berlin ist auch ein Tarif mit 16 MBit/s in 
Vorbereitung. 

Info: www.versatel.de 


LAPTOP: Freie 
Farbwahl 


Cyber System: Lassen Sie Ihr neues 
Notebook farbig lackieren. 


Der Notebook-Hersteller Cy- 
ber System bietet ab sofort 
Notebooks in Wunschfarbe an. 
Größere Gehäuseteile werden 
lackiert und mittels Spezial- 
lack kratzfest versiegelt. Die 
Kunden haben die Wahl zwi- 
schen den zwei Lackieroptio- 
nen „half body“ und „full bo- 
dy“. Bei der „half body"-Vari- 
ante werden alle großflächigen 
Komponenten mit Ausnahme 
der Notebook-Unterschale la- 
ckiert. In der etwas teueren 
Version „full body" ist dieser 
Gehäusebestandteil ebenfalls 
in der Wunschfarbe. (ma) 


Webseite: www.cyber-system.de 


ALIENWARE: Aurora-PC in der 
Star-Wars-Edition 


Noch in diesem Halbjahr soll es 
von Alienware einen offiziell li- 
zenzierten Star Wars-Computer 
geben. Neben einer besonde- 
ren Lackierung des Gehäuses 
warten die speziellen Rechner 
aus der Aurora-Serie beispiels- 
weise mit Film-Soundtracks, 
Wallpapers und Desktop-Skins 
auf. Der Käufer hat die Wahl 
zwischen der hellen und der 
dunklen Seite der Macht. Die 
„Dunkle Seite“ ist ein schwar- 
zes Gehäuse mit Darth Vader, 
Darth Maul und anderen Scher- 
gen des Imperiums. Das „Helle 
Seite"-Geháuse zeigt Bilder von 


Obi-Wan Kenobi, Yoda und 
Luke Skywalker. Bereits auf den 
PCs vorinstalliert ist die Demo 
des Spiels Star Wars: Episode 
III. Beide Systeme werden mit 
64-Bit-Prozessoren von AMD 
ausgestattet und bieten Nvidia- 
SLI-Grafik sowie PCI-Express- 
Technik. Sie haben die Wahl 
zwischen Athlon 64 oder 64 
FX. Ein Rechner im Star Wars- 
Design mit Athlon 64 3000+ 
und Geforce 6600 GT kostet 
2.000 Euro — ein Schnäppchen 
für Star Wars-Fans. (ma) 


Webseite: www.alienware.de 


Aurora Star-Wars-Edition: Sie haben die Wahl zwischen zwei Designs. Ent- 
scheiden Sie sich für die helle oder die dunkle Seite der Macht? 
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LCDs: Belinea, Beng, Hyundai und Yakumo 


Belinea hat die 17-Zoll-LCDs 
mit der Bezeichnung 101711 
sowie 101725 verbessert. Ab 
sofort wird ein Panel mit 12 
Millisekunden Reaktionszeit 
eingesetzt. Zudem sind die 
Monitore jetzt in Silber und 
Schwarz erhältlich. Die Preise 
der Displays liegen bei sehr 
günstigen 200 bis 250 Euro. Für 
knapp 300 Euro bekommen Sie 
den neuen Hyundai Image- 
quest 1725 (17 Zoll) mit 8 
Millisekunden Reaktionszeit. 
Auch Yakumo verjüngt die ei- 
gene SL-Serie: Die neuen 17- 
und 19-Zoll-Bildschirme errei- 


chen laut Hersteller 16 Milli- 
sekunden Schaltgeschwindig- 
keit. Der Yakumo 17 SLi kostet 
230 Euro und der 19 SLi ist für 
330 Euro zu haben. 


350 Euro soll der neue 17-Zöl- 
ler FP71V von Benq kosten. 
Der Clou daran ist die Reakti- 
onszeit von 4 Millisekunden 
(Grau zu Grau). Mithilfe des so 
genannten Advance Motion 
Accelerators (AMA) soll diese 
hohe Schaltgeschwindigkeit 
erreicht werden. (ma) 


Webseite: www.beng.de 


Beng FPT71V: Das neue LCD soll sich vor 
allem für Spiele eignen. 


www.pcgameshardware.de 
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Nie mehr Am 


E > ` - . MicroLink? dLAN® Audio 
> s Musik vom PC auf 
- Aktivlautsprecher übertragen 
| MicroLink? dLAN® Audio 
Musik von der Hifi-Anlage in 
andere Ráume übertragen 
L| 


Ge? 


Internet & Netzwerk aus jeder Steckdose in Ihrem Haus! 


arter КА 


^e | Microlink АМ" duo Sta 
= 


= — NW. —2m 
Spiele Spiele 
пети 


€ 79,90“ € 149,90* 4 
^ MicroLink? dLAN® duo MicroLink? dLAN? duo Starter Kit 
€ 159,90 


MicroLink® dLAN® ADSL Modem Router 


HomePlug-Adapter mit Ethernet- 
i ADSL-Modem, Router, 4-Port-Switch und a = 
€ 69,90“ € 129,90* а Gerit und USB-Schnittstelle für noch 


MicroLink? dLAN? Ethernet MicroLink? dLAN? Ethernet Starter Kit 


Ethernet/Ethernet mehr Flexibilität! 


MicroLink^ dLAN®: das einfache Netzwerk von devolo "INT 


* Jede Steckdose im Haus wird zum Internet- und Netzwerkzugang** Presempfenung 
° DSL-Anschluss in jeden Raum eines Hauses verlängern 

° Vernetzen all Ihrer PCs über die Stromleitung 

e Keine Beeinträchtigung durch dicke Wände 

e Keine neuen Kabel ziehen, kein Bohren, kein Dreck 

* Abhórsicher durch DESpro-Verschlüsselung 


** DSL-, ISDN- oder Analog-Internetzugang erforderlich 


Infos unter: Tel. +49 (0)241/182 79-79, info@devolo.de, www.devolo.de 


devolo-Produkte sind erhältlich im gut sortierten Computerfachhandel sowie bei ALPHA-TECC, Atelco, Conrad, 
digiland, EP:ElectronicPartner, expert, Karstadt, Kaufhof, MakroMarkt, Masters, MediMax, PC Spezialist, ProMarkt, 
Ratio, RED ZAC, Saturn, Schaulandt, Vobis, www.alternate.de, www.amazon.de, www.otto.de und www.promarkt.de 


devolo-Produkte werden in Deutschland entwickelt! devolo AG, Sonnenweg 11, 52070 Aachen се V 1 O 
- > Ls уз P ~ 
X3 = / Seid Netz miteinander! 


Analoge Modems Profiprodukte ADSL-Modems ISDN Router HomePlug Adapter 


1&1 С 


FÜR EINSTEIGER & DSL-WECHSLER! 


SURF & PHONE 


DSL-HIGHSPEED! AUF WUNSCH GÜNSTIG 
Mit bis zu 3.072 kbit/s schnell surfen! TELEFONIEREN! 
POWER-HOMEPAGE! 


Mit eigener Domain! 
für pauschal 9,99 €Monati* 
MAIL & MESSAGING! рс ZU 4 GESPRÄCHE 


Mit individueller E-Mail-Adresse, Viren- 
und SPAM-Schutz, SMS-Manager u. v. m.! GLEICHZEITIG! 


DSL-Telefonie mit Ihren herkómmlichen Telefonen 


MEDIA CENTER! als Erweiterung zu Ihrem Telekom-Telefonanschluss! 
10 GB Speicherplatz für Bild- und MP3-Dateien, 4 RUFNUMMERN I 


auch ideal als externe PC Datensicherung! 
Zusàtzlich zu Ihrer jetzigen Rufnummer! 


Mit Ihrer normalen Ortsnetzvorwahl. 


ISDN-KOIVIFORT! 


Rufnummernanzeige, Dreierkonferenz, Makeln, 
Halten, Rückfragen, Rufweiterleitung! 


PARALLEL CALL! | 


Gleichzeitiges Klingeln auf Telefonen an verschiedenen Orten! 


VIDEO-TELEFONIE! 


Top-Qualität durch hohe DSL-Übertragungsgeschwindigkeit! 


| у Box 
| Fon WLAN 


| 


*1&1 City-FLAT für 6,99 €/Monat (in vielen deutschen Großstädten verfügbar) oder 1&1 Deutschland-FLAT für 9,99 €/Monat gibt es nur in Verbindung mit einem 1&1 DSL-Anschluss: 1&1 DSL-Anschluss 1.024 für 16,99 €/Monat 
(einmaliger Bereitstellungspreis bei City-Flat nur 49,95 €, sonst 99,95 €), 1&1 DSL-Anschluss 2.048 für 19,99 €/Monat oder 1&1 DSL-Anschluss 3.072 für 24,99 €/Monat (jeweis ohne Bereitstellungspreis). 1&1 DSL ist in 
vielen Anschlussbereichen verfügbar. Wenn Sie schon einen T-DSL-Anschluss haben, schenken wir Ihnen 3 Monate die Grundgebühr für den DSL-Tarif. 1&1 Surf & Phone Box für alle weiteren o.g. Vorteile 29,99 € (zzgl. 9,60 € 
Versandkosten-Pauschale) nur in Verbindung mit gleichzeitiger Neuanmeldung zu einem 1&1 DSL-Zugangstarif zu o.g. Konditionen. Komfortable DSL-Telefonie ins deutsche Festnetz mit der 1&1 Surf & Phone Box und Ihrem 
vorhandenen Telefon für 1 ct/Min. Optional dazu: 1&1 Phone-FLAT exklusiv für Privatkunden für das deutsche Festnetz 9,99 €/Monat. Die Mindestvertragslaufzeit für 1&1 DSL-Anschluss und -Zugangstarif beträgt jeweils 
12 Monate. Dieses Angebot gilt für alle, die in den letzten 3 Monaten keine 1&1 DSL-Kunden waren. 
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CITY-FLAT 


22799 


g pro Monat* 


IN VIELEN DEUTSCHEN GROSS- 
STÄDTEN VERFÜGBAR. GLEICHER PREIS 
FÜR ALLE DSL-GESCHWINDIGKEITEN! 


DEUTSCHLAND-FLAT 


EQ 99 


IN VIELEN ANSCHLUSSBEREICHEN 
VERFÜGBAR. GLEICHER PREIS FÜR 


ALLE DSL-GESCHWINDIGKEITEN! 


AKTUELL: PHYSIK-PROZESSOR 


AGEIA РРИЧ 


INFO: Latenzprobleme von PPUs 


Ablauf der Bildberechnung (Frame 1, 2 usw.) 


PPU 


CPU 


GPU 


DISPLAY 


CPU 


GPU 


DISPLAY 


Wegen des zusätzlichen Weges über die PPU (Beispiel oben) dauert es 
lánger, bis eine Reaktion auf die Eingabe sichtbar wird. 


Unreal Engine 3: Laut Mark Rein nutzt die Unreal Engine 3 zumindest die Physik- 
engine namens Novodex von Ageia. 
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Physikbeschleunigung 


GPUs sind unverzichtbare Helfer für PC-Spiele. Die 
Firma Ageia will nun mit ihrem Physikbeschleuni- 
ger PhysX einen zweiten Spezialchip etablieren. 


ie visuelle Qualität der 

Computerspiele er- 

reichte in den letzten 
Jahren ungeahnte Hóhen. Móg- 
lich wurde dies durch den Ein- 
satz spezialisierter Prozessoren. 
In der Pionierzeit noch als 3D- 
Beschleuniger bezeichnet, hó- 
ren sie heute auf Abkürzungen 
wie GPU und VPU. Mit PhysX 
móchte Ageia nun auch die phy- 
sikalische Simulation innerhalb 
eines Spiels auf das Niveau ak- 
tueller Grafikqualitát hieven. 
PhysX wird dabei als PPU (Phy- 
sic Processing Unit) klassifiziert 
und soll spezielle physikalische 
Berechnungen um ein Vielfaches 
schneller ausführen kónnen als 
CPUs, die derzeit diese Aufgabe 
übernehmen. 


> Der Anfang ist schwer 


Wie jede neue Entwicklung ste- 
hen auch PPUs vor dem Henne- 
Ei-Problem. Ohne ausreichende 
Verbreitung ist es schwer, Spiel- 
entwickler von der Nutzung der 
Technik zu überzeugen. Ohne 
Spiele, die von einer PPU pro- 
fitieren, werden die Hardware- 
verkáufe nur sehr schleppend 
sein. Ageia móchte dieses Di- 
lemma umgehen, indem sie die 
Physikengine Novodex anbietet, 
welche sowohl die CPU als auch 
eine PPU nutzen kann. Damit 
fällt für die Entwickler keine zu- 
sátzliche Arbeit an. Aus diesem 
Grund konnten auch schon Ent- 
wickler wie zum Beispiel Epic 
gewonnen werden. Die Hard- 
ware, die Ageia bisher vorzeigt, 
ist ein Prototypenboard (PCI- 
E x4 oder PCI) mit 125 Mio. 
Transistoren für den Chip, 128 
MByte RAM und einer Gesamt- 
leistungsaufnahme von ca. 25 
Watt. Spáter soll der Chip auch 
auf Hauptplatinen integriert 
werden. 


Ganz ohne Schattenseiten ist der 
Einsatz einer PPU aber nicht. 


Die CPU wird durch einen sol- 
chen Chip zwar effektiv von der 
aufwendigen Berechnung des 
Physikmodells befreit. Die Ein- 
gangsdaten für das Modell, die 
sich aus den Benutzerinterakti- 
onen ergeben, muss sie jedoch 
weiterhin aufbereiten und wei- 
tergeben. Ebenso muss sie die 
Ergebnisse auswerten und wei- 
terleiten. So braucht die GPU 
die von der PPU berechneten 
Positionen, um die Objekte an 
der richtigen Stelle darzustellen. 
Dabei ist es nicht wünschens- 
wert, dass die CPU auf die GPU 
warten muss. Darum greift man 
zu einem Trick. Man überträgt 
zwar die jeweils aktuellen Be- 
nutzereingaben zur PPU, nutzt 
für die weiteren Berechnungen 
und Darstellungen aber Daten, 
welche die PPU aufgrund von 
Benutzereingaben aus vorange- 
gangenen Frames errechnet hat. 
Diese Vorgehensweise erhóht 
die Latenzzeit, die vergeht, bis 
auf eine Eingabe eine sichtbare 
Reaktion des Spiels erfolgt. 


»» Hürden für PPUs 


Ein weiteres Problem ergibt sich 
aus der festen Verknüpfung des 
Physikchips mit einer Physik- 
engine. Nutzt ein Spiel beispiels- 
weise eine andere Physikengine 
wie etwa Havok, bleibt der 
PhysX-Chip untátig. Und wenn 
neben Ageia auch andere Fir- 
men eine PPU entwerfen, lässt 
sich diese wahrscheinlich nicht 
von der Novodex-Engine nut- 
zen. Es bleibt daher zu hoffen, 
dass sich für PPUs ähnlich wie 
auch für die GPUs Standard- 
Schnittstellen etablieren. 


Fazit: Noch steht nicht fest, ob 
PPUs das Schicksal einer Ein- 
tagsfliege teilen oder ob wir am 
Anfang einer neuen Entwick- 
lung stehen. PCG Hardware 
bleibt aber für Sie am Ball. ш 

RALF KORNMANN 
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MyGuide 3500 GO 
Professionelle Navigationslösung im Querformat 


- Prozessor Intel® Xscale 300 MHz - Windows CE.net 4.2 Betriebssystem — B 
- 32MB Flash ROM. 64MB SDRAM, SD/MMC Kartensiot 
- Falk Navigator 2 Navigationssoftwaro 
- Aktuellstes Kartenmaterial für Mitteleuropa City* und zusätzlich das Hauptstrassennetz für weitere 
europäische Länder auf 512 MB SD Karte Software vorinstalliert plus Gesamt Westeuropa аш CD 


MyGuide 3500 XL MyGuide 2500 GO MyGuide PMP GO 


Satelliten-Navigationssystem mit Pocket PC Die einfache Navigationslösung Pfadfinder trifft Alleinunterhalter 
portabler Multimedia-Player & Navigationssystem 

- 300 MHz intel Prozessor - Intel PXA263 Xscale mit 400MHz Prozessor 

*576 MB Speicher, davon 64 MB intern + 512 MB auf SD Капе - inte! Prozessor XScale PXA-255 300MHz + Betriebssystem Windows CE net 42 

+ Neuostes Microsoft Windows Mobile" 2003 SE Mobile - 32MB Strata Flash RAM - Memory Flash ROM mit 32MB 

- Falk Navigator 2 Navigationssoltware : - SD Kartenslot für Wechselspeicher - Mini SORAM und CF Karten ais Wechseispeicher 
Aktuelistes Kartenmaterial für Mitteleuropa City* und - Betriebssystem Windows СЕ .not 4.2 - Verwendung einer 17 Zoll HOD ти 2,5 oder 5 GB möglich 
zusätziich das Hauptstrassennetz für weitere europäische - Falk Navigator 2 Navigationssoftware - Wiedergabe der gängigston Audio-, Video- und Bildformate 
Länder аш! 512 MB SD Karte Software vorinstalliert - Aktuelistes Kartenmaterial für Deutschland auf 256 MB SD Karte - Navigation, GPS Anzeige, Video Player, Jukebox, Diktiergerät. 
plus Gesamt Westeuropa auf CO - Navigationssoftware Software vorinstalliert Spielekonsole und, und, und ...... 


Die MyGuide Produktlinie wird | Р OG P Ç 


mit der exzellenten Software АДМ 
von FALK ausgestattet 


en kiwi aun di multimedia Сот мила 


AKTUELL: LESERTEST 


Scan: Um sich auf einer Webseite einzuloggen, müssen Sie nur den Finger für 
wenige Sekunden auf den Scanner legen. 


Der Scanvorgang konnte durchgeführt werden, Legen Sie 
Ihren Finger noch einmal auf den Fingerabdruckleser. 


Vorbereitung: Damit die Software Ihre Finger erkennt, müssen Sie die Finger 
vorher auf dem Scanner viermal registrieren. 


933397378 Microsoft Fingerprint Reader 


Grundvoraussetzung für die Teilnahme am Test ist ein aktueller PC mit Windows XP 
$Р2. Zudem benótigen Sie einen Internetanschluss und sollten im Optimalfall viel auf 
Webseiten mit Passwortabfragen unterwegs sein. Schicken Sie Ihre Bewerbung mit 
Angaben zu Ihrem aktuellen Hardwaresystem, Ihren Hardwarekenntnissen und Ihren 
persönlichen Daten (Adresse, Alter, E-Mail-Adresse, Telefonnummer) an uns: 


Per E-Mail an: redaktion@pcgameshardware.de, Stichwort: Lesertest MS 


Per Post an: PC Games Hardware, Computec Media AG, Stichwort: Lesertest MS, 
Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 


Die ausgewählten Leser werden von uns angeschrieben, die Test-Hardware verbleibt 
nach einem erfolgreichen Test bei den Lesern. 


22 PC Games Hardware | 06/2005 


MS Fingerprint Reader 


In Zusammenarbeit mit Microsoft geben wir 50 
Lesern die Chance, den neuen Microsoft Finger- 
print Reader ausgiebig zu testen. 


as Gerát kónnte direkt 

aus dem neuesten Ја- 

mes-Bond-Film stam- 
men: Sie legen einfach nur Ih- 
ren Finger auf den Scanner und 
schon wird Ihr Benutzerprofil 
geladen sowie Ihr Benutzerna- 
me und Ihr Kennwort eingege- 
ben. So weit die Versprechun- 
gen von Microsoft — doch wie 
schlágt sich das kleine Gerát in 
der Praxis? Das wollen wir in 
einem groß angelegten Lesertest 
überprüfen. Ingesamt wählen 
wir 50 Leser aus, die den Scan- 
ner dauerhaft testen dürfen. 
Die Ergebnisse des Tests ver- 
öffentlichen wir dann in einer 
der náchsten Ausgaben der PC 
Games Hardware. 


»» Die Technik im Detail 


Um den Microsoft Fingerprint 
Reader ordentlich testen zu 
kónnen, ist es wichtig, die Phi- 
losophie hinter dem Gerät zu 
verstehen: Microsoft will mit 
dem Reader nicht die Sicherheit 
erhóhen, sondern den Bedie- 
nungskomfort verbessern. Die 
Steuerungssoftware des Finger- 
print Readers funktioniert dabei 
wie ein Passwortverwaltungs- 
programm: Zu jedem Login 
speichert die Software Benutzer- 
name und Passwort verschlüs- 
selt auf dem Rechner ab. Anders 
als bei den übrigen Passwort- 
verwaltungsprogrammen kön- 
nen diese Passwórter aber nur 
über einen gültigen Fingerab- 
druck abgerufen werden. Damit 
ist der Fingerprint Reader zwar 
gegenüber alle anderen Pass- 
wortverwaltungsprogrammen 
im Vorteil, eine hóhere Sicher- 
heit des PC-Systems bringt er 
aber nicht, da die Benutzerdaten 
auf dem Rechner in verschlüs- 
selter Form vorliegen und so- 
mit zumindest theoretisch einen 
Ansatzpunkt für einen Angriff 
bieten. Der grof$e Pluspunkt des 
Fingerprint Readers ist der bes- 


sere Bedienungskomfort: Sind 
Benutzername und Passwort 
einmal eingegeben, kónnen sie 
jederzeit per Fingerabdruck ab- 
gerufen werden. Das ständige 
Eingeben von Benutzerdaten 
und Passwort entfällt. 


»» Interessante Praxistests 


Für den Test gibt es viele span- 
nende Punkte, die uns als 
Redaktion interessieren: Wie 
schlägt sich der Scanner im täg- 
lichen Einsatz? Wie gut funktio- 
niert das Gerät bei Verschmut- 
zungen des Scanners oder der 
Finger? Spannend ist zudem 
das Zusammenspiel der Soft- 
ware mit den vielen möglichen 
Login-Masken, die es im Inter- 
net gibt. Laut Microsoft soll die 
Software alle Login-Felder auf 
einer Webseite erkennen können 
— egal mit welchem System sie 
erstellt wurden (Flash, HTML 
etc.). Gibt es Webseiten, mit 
denen der Fingerprint Reader 
nicht zurechtkommt? Interes- 
sant wäre zudem zu sehen, wie 
sich das ,Passwortverhalten^ 
beim Einsatz des Scanners ver- 
ändert. Werden längere, kompli- 
zierte und somit auch sicherere 
Passwörter verwendet, da man 
sich die Passwörter nicht mehr 
merken muss? Werden Passwör- 
ter grundsätzlich nicht mehr 
gemerkt? 


>> Machen Sie mit 


Um am Test teilnehmen zu kön- 
nen, müssen Sie sich bei uns be- 
werben. Alle Bedingungen dafür 
finden Sie links im Extrakasten. 
Wer als Tester für den Microsoft 
Fingerprint Reader ausgesucht 
wird, verpflichtet sich, uns und 
die anderen Leser der PC Games 
Hardware über seine Praxiser- 
fahrungen zu informieren. Als 
Dankeschön verbleibt dann der 
Fingerprint Reader dauerhaft 
beim Leser. ш 

Kav BEINROTH 
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Bereichern Sie Ihr 
Seherlebnis mit Volari 
PLI Express brafiklösungen 


о Kino ähnliche Spieleffekte 
о Unvergleichliche 3D Leistung 
о Größere Datenübertragungsbandbreite 


PCI >> 


EXPRESS" 


Tel. +49 211 5637490 

гах SES 
све agle ing.com 
eagletec em dis ng.com 


e Where to Buy 


| GPU 
| 


ХЫ! Technology Inc. Сш 
ZE Tel: «886-2-8751- zu de x: +886-2-8751- ER 
ха! $ e SA pou info: in nfo@xgitech.c | e 


AKTUELL: UNREAL ENGINE 3 


Der neue Realismus 


cs Gefolgschaft wächst: Vice President Mark Rein hat gut lachen: Immer 
mehr Spielefirmen entwickeln ihre nächsten Titel mit der Unreal Engine 3. 


CH) : Die neueste Engine-Vorführung fand auf der Game Developers 
Conference im Moscone-Center von San Francisco statt. 
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Wiedersehen mit der náchsten Engine von Epic 
Games macht Freude. Wir ließen uns die neuesten 
Features und erste Spielszenen auf der Game 
Developers Conference vorführen. 


in Jahr nach der ersten 

öffentlichen ` Vorfüh- 

rung der Unreal En- 
gine 3 kehrte Epic Games zur 
Game Developers Conference 
zurück. Mit einer Demonstrati- 
on versuchte man unentschlos- 
sene Spieleentwickler von den 
Segnungen der Technologie 
zu überzeugen. Die grafischen 
Glanzleistungen sind hinläng- 
lich bekannt, diesmal standen 
Features wie der Visual-Script- 
ing-Editor Kismet im Mittel- 
punkt. Der soll es Designern 
erlauben, mehr Änderungen an 
einem entstehenden Spiel ganz 
ohne Programmierbeistand 
durchführen zu können. Solche 
Effizienzvorteile hält Epic für 
wichtig, um das weitere Wachs- 
tum der Spieleentwicklungskos- 
ten zu bremsen. Außerdem zeig- 
te man anhand einer eindrucks- 
vollen Fahrt- und Flug-Stadtrei- 
se die „Seamless Worlds"-Fáhig- 
keit der Engine. Hierbei werden 
die Daten automatisch ermittelt 
und in den Speicher geschaufelt, 
welche zur Darstellung einer be- 
stimmten Szene nötig sind. 


Physik-Partnerschaft 


Die Unreal Engine 3 wird zu- 
dem im Bereich der Physik- 
Simulation aufgewertet. Statt 
lediglich eigene Routinen zu 
basteln, integriert Epic das No- 
vodeX-Entwicklungstool von 
Ageia. Demonstriert wurden 
dessen Vorzüge anhand eines 
digitalen Steinschlags. Rund 600 
Felsen polterten auf einmal über 
den Bildschirm und wurden 
vom vorführenden Leveldesig- 
ner Alan Willard lustvoll durch 
die Gegend gesprengt. Sehr be- 
eindruckend, aber bei weitem 
nicht die Obergrenze für die 
Spielegeneration 2006. Denn mit 
der Unreal Engine 3 entwickelte 
Titel können auch ohne großen 


Aufwand den PhysX-Chip un- 
terstützen, der von Ageia entwi- 
ckelt wird. Vice President Mark 
Rein von Epic bestätigte, dass 
Epics eigene Spiele diese spe- 
ziell für Physikberechnungen 
zuständige Hardware-Erweite- 
rung ausreizen werden. 


Spiele-Aussichten 


Für die Mitte Mai stattfinden- 
de E3-Messe stellte Mark Rein 
die Enthüllung der ersten Spiele 
in Aussicht, die mit der Unreal 
Engine 3 entwickelt werden. 
Epic selber habe zwei Titel in 
Entwicklung, einer mit PC-, der 
andere mit Konsolen-Fokus. 
Zwar wollte man keine Namen 
nennen (Wetten für Unreal 3 
werden noch entgegengenom- 
men), aber im Rahmen der 
Engine-Demonstration zeigte 
man eine spielbare Szene, eine 
Schießerei futuristischer Sol- 
daten inmitten einer düsteren 
Stadtruine. 


Zur allseits beliebten Frage nach 
den Hardware-Anforderungen 
ging Rein ins Detail. Epic selber 
werde für seine neuen Spiele 
Fallback Shader programmieren, 
um sogar eine Kompatibilität 
mit DirectX-7/8-Karten zu er- 
zielen. Aber um beste grafische 
Resultate zu erhalten, müsse 
schon „eine ordentliche DirectX- 
9-Karte" her, die Shader Modell 3 
unterstütze. Zu Engine-Vorführ- 
zwecken geht Epic mit einem PC 
auf Reisen, der eine Geforce 6800 
GT sowie einen Athlon 64 3200+ 
enthält — „und damit läuft die 
Engine großartig“. Rein verweist 
darauf, dass die ersten Unreal- 
Engine-3-Spiele für den PC nicht 
vor Anfang 2006 erscheinen wer- 
den - und bis dahin sei ein sol- 
ches System kein unbezahlbarer 
Luxus mehr. ш 

HEINRICH LENHARDT 
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MSI Radeon RX-Serie 


RX850XT-VT2D256E 


• 16 Pixel Pipelines,6 Vertex Shader Einheiten 

e MPEG1/2/4 De- und Encoding, HDTV Decoding 
e 540 MHz Chiptakt, 1180 MHz Speichertakt 

e 256 MB GDDR3 Speicher, 256 Bit Speicherbus 

e Video-In, TV-Out, 2x DVI-I 

e S-VHS Kabel, DVI zu VGA/ TV in/out Adapter 


Inklusive Riesen-Software-Paket plus 
3 Spielevollversionen 


RX800XL-VT2D256E 


- e 16 Pixel Pipelines, 6 Vertex Shader Einheiten 
PCI e MPEG1/2/4 De- und Encoding, HDTV Decoding 
e 400 MHz Chiptakt, 980 MHz Speichertakt 
e 256 MB GDDR3 Speicher, 256 Bit Speicherbus 
e TV-Out, Video-In, 2x DVI-I 
e S-VHS Kabel, DVI zu VGA/ TV in/out Adapter 
e Inklusive Riesen-Software-Paket plus 
3 Spielevollversionen 


RX800-TD256E 


up ° 12 Pixel Pipelines, 6 Vertex Shader Einheiten 
ebe • МРЕС1/2/4 De- und Encoding, HDTV Decoding 
e 390 MHz Chiptakt, 700 MHz Speichertakt 
e 256 MB GDDR3 Speicher, 256 Bit Speicherbus 
e TV-Out, DVI-I 
e S-VHS Kabel, DVI zu VGA/ TV in/out Adapter 
e Inklusive Riesen-Software-Paket plus 
3 Spielevollversionen 


Bu 
H 


RX700PRO-TD128E 


= • 8 Pixel Pipelines,6 Vertex Shader Einheiten 

e 420 MHz Chiptakt, 864 MHz Speichertakt 
e 128 MB GDDR3 Speicher, 128 Bit Speicherbus 

e TV-Out, DVI-I 
e S-VHS Kabel, DVI zu VGA/ TV in/out Adapter 
e inkl.Spiele- und Softwarebundle 
Auch als RX700PRO-TD256E 
mit 256 MB Speicher erháltlich 


MSI Grafikkarten erhalten Sie bei: 

Deutschland: ALTERNATE www.alternate.de, Amazon www.amazon.de, Arlt Computer 
www.arlt.com, Avitos www.avitos.com, Bora Computer www.bora-computer.de, 
cyberport.de www.cyberport.de, K&M Elektronik www.kmshop.de, Vobis www.vobis.de 
Österreich: Birg www.birg.at, DITech www.ditech.at, Ecotec www.e-tec.at, Viennaweb 
shop.viennaweb.at 


Sowie über den qualifizierten Fachhandel in der Schweiz 


Alle eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Firmen und Organisationen. Die gezeigten Angebote unter- 
liegen der Verfügbarkeit.Sie können jederzeit geändert oder zurückgezogen werden. Änderungen und Irrtümer vorbehalten. 


MST 


MICRO-STAR INTERNATIONAL 


www.msi-computer.de 
www.msi-platinum.de 
www.msi-mega.de 
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WORLD OF WARCRAFT 


Jetzt einsteigen! 


Zu kompliziert, zu teuer, zu langwierig - an 
keinem Genre kleben mehr Vorurteile als am 
Online-Rollenspiel. Doch die Angst vor World of 


Warcraft ist unbegründet. 


nline-Rollenspiele sind 

für den  Normalver- 

braucher zu teuer, weil 
die Entwickler eine monatliche 
Grundgebühr verlangen." 
Keine Panik: Ein Online-Rollen- 
spiel kostet zwar eine monatli- 
che Gebühr, enthält aber auch 
entsprechend Mehrwert. Beden- 
ken Sie Folgendes: Das durch- 
schnittliche Action-Spiel bietet 
Stoff für etwa 20 Stunden Spaß, 
eher weniger. In World of Warcraft 
hingegen haben Sie auch nach 
fünfhundert Spielstunden noch 
nicht alles gesehen; selbst nach 
Monaten locken neue Monster, 
Dungeons und Gegenstände. 


Man muss kein Diplom-Mathe- 
matiker sein, um festzustellen: 
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Wer rund 13 Euro im Monat für 
World of Warcraft ausgibt, hat 
am Ende mehr Geld als jene, die 
sich alle paar Wochen ein neues 
Vollpreisspiel kaufen. Sie sollten 
sich auch vor Augen halten, dass 
Blizzard Ihr Schwerverdientes 
nicht für Strandpartys unter ha- 
waiianischer Sonne hernimmt, 
sondern davon Mitarbeiter be- 
zahlt, die aktiv an der Weiter- 
entwicklung des Spiels arbeiten: 
Ständig folgen zusätzliche In- 
halte in Form kostenloser Up- 
dates, eine Übersicht finden Sie 
auf www.wow-europe.com/ de/ 
info/underdev. 

Auch viele andere Formen der 
Unterhaltung verblassen im Ver- 
gleich zum Kosten-Nutzen-Fak- 
tor von World of Warcraft: Seien 


es nun überteuerte DVDs oder 
ein zweistündiger Kinobesuch, 
bei dem Sie noch nicht einmal 
wirklich wissen, ob Sie den ge- 
zeigten Film gut finden werden. 
Zum Mitmeißeln: Es mag auf 
den ersten Blick so aussehen, als 
würde sich World of Warcraft un- 
vorteilhaft auf Ihr Portemonnaie 
auswirken. Doch bei genauerer 
Betrachtung ist es genau um- 
gekehrt Mehr elektronischen 
Spielspaß für weniger Geld fin- 
den Sie nirgendwo sonst. 


,Das Zahlungssystem ist ein- 
seitig und funktioniert nur mit 
einer Kreditkarte." 

Keine Panik: Diese Behauptung 
mag bei anderen Online-Rollen- 
spielen zutreffen, doch World 
of Warcraft glänzt in dieser Ka- 
tegorie durch höchstmögliche 
Flexibilitát. In Amerika gehóren 
Kreditkarten zum Leben wie das 
tágliche Brot, hierzulande sind 
sie weitaus weniger verbreitet — 
und deshalb ermóglicht Blizzard 
darüber hinaus eine Bezahlung 
per Bankeinzug. T-Online-Kun- 
den profitieren zusátzlich von 


einer Abrechnung, die bequem 
über die Telefonrechnung der 
Telekom láuft — einfacher geht's 
nicht. 


Sie kónnten einwenden, dass 
Ihre Spielzeit sehr variiert. Viel- 
leicht schafft es eine Partie World 
of Warcraft manchmal wochen- 
lang nicht in Ihren Terminkalen- 
der. Dann würden Sie die monat- 
liche Gebühr für nichts bezahlen. 
Dafür gibt es eine Lósung: Das 
Zauberwort heißt Gamecard 
(erhältlich online und überall 
im Spielehandel), die Sie zum 
Spielen für 60 Tage berechtigt. 
Die unverbindliche Preisemp- 
fehlung von Gamecards liegt 
bei 26,99 Euro. Diese Methode 
empfiehlt sich vor allem für Leu- 
te, die keinen Vertrag eingehen 
wollen und nur unregelmäßig 
spielen können. 


Wer sich seiner Sache sicher ist, 
kommt am günstigsten weg: Je 
länger Sie sich an einen Vertrag 
binden, desto geringer fallen die 
monatlichen Kosten aus. Das 
1-Monats-Abonnement kostet 


www.pcgameshardware.de 


ANZEIGE I 


WORLD OF WARCRAFT 


Spielermeinung 


„Ich habe schon viele 
Online-Rollenspiele 
gespielt, aber World of 
Warcraft hàngt sie alle 
ab. Nirgendwo sonst 
sind die Fáhigkeiten 
der Spielfiguren 

so fein aufeinander abgestimmt, 
nirgendwo sonst machen mir die 
Kámpfe gegen Monster und Spieler 
mehr Spaß. Und das Beste: Blizzard 
hat so viele spannende Updates ange- 
kündigt, dass es auf lange Sicht nicht 
langweilig wird.“ 


„Was Computerspiele 
anbelangt, bin ich 
wegen meiner knapp 
bemessenen Freizeit 
sehr wählerisch. Doch 
in World of Warcraft 
stecke ich jede freie 
Sekunde mit gutem Gewissen, denn 
das Spiel macht einfach unglaublich 
viel Spaß. Außerdem kann ich, im 


Das Abenteuer ruft: eine Allianz-Gruppe aus Menschen, Zwergen und Nachtelfen auf dem Weg zu neuen Abenteuern. 


12,99 Euro, ein dreimonatiges 
Abo gibt es schon für 35,97 Euro 
und ein halbes Jahr für 65,94 
Euro. 


„Online-Rollenspiele sind 
fürchterlich kompliziert und 
erfordern stundenlange Ein- 
arbeitung.” 

Keine Panik: Wenn Blizzard ein 
Spiel herausbringt, dann nur 
unter einer Bedingung: Der 
Titel muss einfach zu erlernen 
sein, aber langfristig motivie- 
ren. World of Warcraft erfüllt 
diese Bedingung mit Bravour. 
Der klare Einstieg ins Spiel 
überfordert auch jene nicht, 
die nur selten eine Maus in die 
Hand nehmen, die nicht „Piep!” 
macht. An allen Ecken und En- 
den befinden sich Wegweiser, 
die unmissverständlich durch 
die übersichtlich strukturierte 
Online-Welt führen und Grund- 
lagen erklären. Das eigentli- 
che Spielprinzip — Monster für 
Erfahrungspunkte bekämpfen, 
dadurch besser, größer und 
schöner werden - lässt ohnehin 
wenig Raum für Missinterpreta- 
tion. Kurzum: Wer das populä- 
re Action-Rollenspiel Diablo be- 
herrscht, beherrscht auch World 
of Warcraft. Der Clou an der 
Sache ist, dass Profis trotzdem 
gefordert werden. Monsterver- 
seuchte Dungeons verlangen 
fein abgestimmtes Teamwork 
und den richtigen Einsatz der 
richtigen Fähigkeit zur richti- 
gen Zeit. 
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„Online-Rollenspiele sind 
Zeitfresser ersten Grades und 
wer da nicht mithalten kann, 
kommt nur im Schneckentem- 
po voran.” 

Keine Panik: World of Warcraft ist 
so aufgebaut, dass auch Gele- 
genheitsspieler eine Chance ha- 
ben, mit großen Schritten einen 
Helden heranzuzüchten. Jedes 
erfolgreich bekämpfte Mons- 
ter bringt Ihrem Spielcharakter 
Erfahrungspunkte ein, bis es 
zum Stufenanstieg kommt, der 
bessere Fähigkeiten freischal- 
tet. Die Anzahl der erhaltenen 
Erfahrungspunkte ist abhängig 
von der Vitalität Ihrer Figur, 
das heißt: Wer zehn Stunden 
am Stück in den Kampf zieht, 
bekommt pro besiegten Gegner 
weniger Punkte als jene, die nur 
ein halbes Stündchen kämpfen 
und dann Pause machen. Um 
von diesem Erfahrungsbonus 
zu profitieren, müssen Sie Ihren 
Charakter in einem Gasthaus 
unterbringen, bevor Sie das Spiel 
beenden - je länger der Charak- 


| INFO | Die Features im Überblick 


- World of Warcraft ist komplett in deutscher Sprache ei 
- 24 Stunden am Tag steht Ihnen ein deutschsprachiger 


- Empfohlene Hardware: 1.500 MHz, 512 MB RAM, Pixel-$ 
- Ein kostenloser Monat ist im Kaufpreis von 45 Euro el 
- Abrechnung über Kreditkarte, Bankeinzug, T-Online o 


Support zur Verfügung. 
- Hardware-Anforderungen: 800 MHz, 256 MB RAM, Täl-fähige Grafikkarte 


thalten. 


- Preise: 12,99 Euro (ein Monat), 35,97 Euro (drei Monat 


ter in dem Gasthaus ausruht, 
desto höher ist der Bonus beim 
nächsten Einsatz. 


„Konsum von Computerspielen 
macht einsam, Spieler verwahr- 
losen und verlernen es, soziale 
Kontakte zu knüpfen.” 

Keine Panik: Da es sich bei World 
of Warcraft um ein Online-Rol- 
lenspiel handelt, ist das Gegen- 
teil der Fall: Man spielt nicht 
alleine, sondern zusammen 
mit Tausenden Gleichgesinn- 
ter. Freundschaften entstehen 
zwangsläufig. Wer mit einer 
Person erfolgreich Abenteuer in 
einem Dungeon besteht, wird 
auch am nächsten Tag wieder 
mit demselben Spieler loszie- 
hen wollen. Und wer weiß, 
vielleicht wächst eine flüchtige 
Online-Bekanntschaft zu etwas 
Ernstem heran, denn im ent- 
fernten Sinne lässt sich World of 
Warcraft sogar als Partnerbörse 
auslegen, die Menschen mit 
gleichen Vorlieben zusammen- 
führt ... >) 


hältlich. 


ader-fähige Grafikkarte 


T prepaid Gamecards 


, 65,94 Euro (halbes Jahr) 


Gegensatz zu anderen Online-Rollen- 
spielen, auch für eine knappe halbe 
Stunde spielen und Heldentaten 
vollbringen." 


„Einerseits bin ich den 
Entwicklern dankbar, 
ein dermaßen süchtig 
machendes Spie 
entwickelt zu haben. 
Andererseits muss 
ich aber warnend den 
Zeigefinger schwenken: Wer einmal 
zu spielen angefangen hat, will nie 
wieder aufhören. Ich musste mir 
schon von meiner Freundin die Ohren 
langziehen lassen, weil ich ein Date 
verpasste. Werde ihr als Entschuldi- 
gung ein Exemplar schenken ..." 


René Behme, Mediendesigner 


„Als Layouter weiß ich 
genau, was auf den 
Betrachter anspre- 
chend wirkt und was 
nicht, und ich kann 
mit Fug und Recht 
behaupten, dass die 
Spielwelt von World of Warcraft wahre 
Kunst ist. Erstaunlich auch, wie gut 
das Spiel trotz der fantastischen Ор- 
tik auf schwächeren Rechnern läuft. 
So viel Grafik für so wenig Hardware! 
Andere Entwickler sollten sich ein 
Beispiel daran nehmen.“ 


Roland Gerhardt, 


„Bis vor kurzen 
brachte ich Compu- 
terspielen das gleiche 
Interesse entgegen 
wie dem berühmten 
Reissack in China. 
Doch der Anziehungs- 
kraft von World of Warcraft stehe ich 
machtlos gegenüber. Mehrere Stun- 
den am Tag verbringe ich in Azeroth 
und erlebe Abenteuer. Und bald bin 
ich Level 56, dann geht's mit meiner 
Heldenparty in den Düsterbruch- 
Dungeon." 
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Die Gedanken sind frei ... 


Freiheil ohne Lim 


Mit den neuen GMX Flatrates sind Sie ab 4,99 Euro 
im Monat* always online — ganz ohne Limits: 

(94 Keine Zeit-Begrenzung! 

(94 Keine Volumen-Beschránkung! 

(% Kein Tempo-Limit: Jederzeit volle Bandbreiten- 
Nutzung ohne Geschwindigkeits-Drosselung! 


— DSL-Start DSL- DSL- 
beim 2.048- und 3.072- WLAN-Router: Telefonie: 


Anschluss 


Eug? Euro" Ct./Min.* 


Member of 
internet mm ( | 
(nur 12 ct/Min, Mo.-Sa., 8 - 20 Uhr) 


its: DSL von GMX! 


Viele Millionen Nutzer begeistern sich heute schon 
für GMX – und mehr als 200.000 Kunden haben 


sich bereits für DSL-Highspeed mit GMX GMX DSL Cityflat 


y OO 


Euro/Monat 


entschieden. Worauf warten Sie noch? 
Weitere Infos und Bestellung unter 
www.gmx.de. 


In vielen deutschen Großstädten 
verfügbar. Gleicher Preis für 
alle DSL-Geschwindigkeiten! 


GMX DSL_Flat 


99 


Mün Euro/Monat 
In vielen Anschluss- 
bereichen verfügbar. 
Gleicher Preis für 
alle DSL-Ge- 
schwindig- 


DSL-Wechsler: b. E keiten! 


3 Monate 


So günstig gibt's DSL Highspeed-Freiheit bei GMX:* 


ohne Grundgebühr Geschwindigkeit bis zu | 1.024 kBit/s | 2.048 kBit/s — | 3.072 kBit/s 
GMX DSL Cityflat * 
Euro/Monat 4,99 4,99 4,99 
GMX DSL Anschluss * 
Euro/Monat 16,99 19,99 GËT TIPP: DSL mit 2.045. 
od 
Euro/Monat Komplett: 21,98 24,98 29,98 мын. 072-Anschluss 
2 = wahlen — Einrichtungs- 


gebühr sparen! 


* GMX Flatrates (ab 4,99 Euro/Monat, in vielen deutschen Großstädten verfügbar) gibt es nur in Verbindung mit einem GMX DSL-Anschluss: bis zu 
1.024 kBit/s für 16,99 Euro/Monat (einmaliger Bereitstellungspreis 99,95 Euro), bis zu 2.048 kBit/s für 19,99 Euro/Monat oder bis zu 3.072 kBit/s für 
24,99 Euro/Monat (jeweils ohne Bereitstellungspreis). GMX DSL ist in vielen Anschlussbereichen verfügbar. Wenn Sie schon einen T-DSL-Anschluss 
haben, schenken wir Ihnen 3 Monate die Grundgebühr für den DSL-Tarif. Optional dazu: DSL-Telefonie kostenlos zwischen GMX-Nutzern (z.B. mit 
GMX NetPhone) und ins deutsche Festnetz für 1 Ct/Min. Alternativ: GMX Netphone Flat - exklusiv für Privatkunden - unbegrenzt ins deutsche 
Festnetz telefonieren für 9,99 Euro/Monat. Hardware-Preise (zzgl. 9,60 Euro Versandkosten-Pauschale) gelten nur bei gleichzeitiger Neubestellung 
eines GMX DSL-Tarifs. Die Mindestvertragslaufzeit für GMX DSL betrágt 12 Monate. Dieses Angebot gilt für alle, die in den letzten drei Monaten keine 
GMX DSL-Kunden waren. 


www.gmx.de MAIL - MESSAGE - MORE 


Oliver 
Haake 


Betreut den 
Bereich Praxis 


Käufer eines Intel-PCs stehen vor 
der Wahl: DDR1 oder DDR2? Vor 
einem halben Jahr konnte man aus 
Preis- und Leistungsgründen noch 
getrost zu DDR1 raten. Mittlerweile 
muss man mit Pauschalisierun- 
gen vorsichtig sein. Durch neuen 
Low-Latency-DDR2-Speicher für 
den Nforce4 SLI Intel Edition 
entstand ein - wenn auch geringer 
- Leistungsunterschied zu DDRI. 
Zudem nähert sich DDR2-Speicher 
preislich DDRI-RAM an. Springt 
AMD auch auf den DDR2-Zug, wird 
der Markt endgültig in Richtung 
DDR2 kippen und das wáre gut so. 
Die Ausbeute an 64- bis 128-MByte- 
DDRI-Chips (DDRAOO) ist nicht 
optimal und so stößt man bei 1.024- 
MByte-Modulen an die Grenzen 
des Machbaren. Daher mein Rat an 
AMD: Es wird Zeit für den Wechsel. 


Tests 


TESTPHILOSOPHIE: So bewertet PCG 
Hardware seine Testmuster 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 


lichen System getestet. Dabei fließen drei 


Leistung 60 % | Eigenschaften 
| g 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: PS == — 


Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. 
Im Bereich Ausstattung (20 %) werten wir 


den Lieferumfang und Service-Elemente Gewichtung: Die Leistung fließt als wichtigste 


wie Garantiezeiten. Die Eigenschaften ei- Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. 
nes Produkts (20 %) umfassen technische 
Besonderheiten der Hard- oder Software 


und die Installation. Hier wird bewertet, 


Ausgezeichnete Produkte 

- ` Produkte erhalten einen PCG- 
Hardware-Award, wenn sie bei 

a einem Einzel- oder Vergleichstest 

теби herausragende Leistungen erzie- 
len. Dabei hat nicht nur der Beste 
einer Kategorie, sondern auch der 
Preis-Leistungs-Sieger die Chance 
auf eine Auszeichnung, der dann 
unser Spar-Tipp ist. 


welchen Funktionsumfang ein Produkt 
hat. Das wichtigste Kriterium ist aber die 
Leistung. Sie fließt mit 60 Prozent in die 


Gesamtnote ein. Die Bewertung der Krite- 
rien basiert auf dem Schulnotensystem mit 
zwei Kommastellen. Eine 2,00 entspricht 
also einer glatten Zwei, eine 2,80 wàre eine 


gute Drei. Im Laufe der Zeit finden auch 
Abwertungen von Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat $6 


wird also immer unabhángig von den 
anfallenden Investitionen benotet. Jedes 
Produkt bekommt aber eine separate Preis- 
Leistungs-Wertung und gegebenenfalls so- 


gar eine Auszeichnung in Form des ,Spar- 
Tipp"-Awards. Allen Byte-Angaben im Heft 
liegt zugrunde: 1.000 Byte = 1 kByte. (oh) 


Testlabor: Unsere Redakteure verfügen für die 
Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


Bl Hintergrund: Lautstärkemessungen 


Leuchtdichte | Lesbarkeit des Displays 

Bis 50 cd/m? Schlecht lesbar (ermüdend) 

50-80 cd/m? Lesbar (nicht empfehlenswert) 

80-120 cd/m? Gut lesbar in Innenräumen 

120-150 cd/m? | Sehr gut lesbar (Innenraum) 

150-180 cd/m? | Für Videos und Außeneinsatz 
geeignet 

Ab 180 cd/m? | Gut für Außeneinsätze 


Anmerkung: Anhand dieser Werte können Sie die 
Leuchtkraft von Bildschirmen besser beurteilen. Die 
Lesbarkeit eines Displays ist auch vom Umweltlicht ab- 
hängig. Die Werte basieren auf subjektiven Eindrücken. 


So testet PCGH die Leuchtkraft von Displays: 


Sehr gute Farbbrillanz und Kontrast nützen wenig, 
wenn ein Röhrenmonitor oder ein Flüssigkristallbild- 
schirm zu dunkel ist. Ebenfalls entscheidend für ein 
gutes Bild ist die Leuchtdichte beziehungsweise Hellig- 
keit eines Displays. Daher messen wir bei Bildschirmen 
und Notebooks die minimale und maximale Luminanz 
mithilfe des Messgerätes Pantone Colorvision Spyder. 
Die Einheit zur Bestimmung der Helligkeit ist Candela 
pro Quadratmeter. Sie gibt das Verhältnis der aus- 
gestrahlten Lichtstärke zur Größe einer leuchtenden 
Fläche (Bildschirm) an. Ein bedeckter Himmel leuchtet 
beispielsweise mit 2.000 Candela pro Quadratmeter. 
Ein guter Desktop-Monitor sollte mindestens 180 bis 
200 Candela pro Quadratmeter erreichen. 


Messung der Leuchtdichte: Nach einer kurzen 
Warmlaufzeit wird die Helligkeit gemessen. 
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INHALT & SPARTIPPS 


ТЕТ 


Gigabyte 
K8NF-9 


Sie suchen eine günstige PCI-Express- 
Platine mit guter Spieleleistung und 
geringem Preis? Dann wäre das Giga- 
byte K8NF-9 das Richtige für Sie! Das 
Nforce4-Mainboard ist in der Budget- 
Platinen-Marktübersicht der Ausga- 
be 05/05 als Spar-Tipp ausgezeichnet 
worden und nun bereits für günsti- 
ge 80 Euro zu haben. Auf dem Board 
kónnen alle aktuellen Sockel-939-CPUs 
verbaut werden, für den DDR-Speicher 
(DDR200 bis DDR400) stehen insge- 
samt vier Slots zur Verfügung. Neben 
dem PCI-Express-Port sowie drei PCI- 
Steckplátzen sind auf der Platine noch 
zwei UDMA/133-IDE-, vier SATA150- 


Schnittstellen und sechs USB-2.0-An- 
schlüsse (Transferleistung 35,1 MByte/ 
s) untergebracht. Zur weiteren Ausstat- 
tung gehóren ein Gigabit-LAN-Adap- 
ter mit gemessenen 99/113 MByte/s 
(Sendebetrieb / Empfangsrate), ein Fire- 
wire-Anschluss sowie ein 8-Kanal-On- 
bourd-Soundchip (ALC850). (fs) 


Webseite: www.winner-computer.de 


Creative Soundblaster Live! 24-bit 


Da Sound-Spezialist Creative den Preis 
für die Einsteiger-Soundkarte gesenkt 
hat, ist die SB Live! 24-bit aktuell be- 
reits zum Kampfpreis von 23 Euro 
beim Online-Versender Mindfactory zu 
haben. Die Karte unterstützt 7.1-Sur- 
round-Klang, die Wandler arbeiten mit 
einer Frequenz von 96 KHz (24 Bit) und 
der Rauschabstand beträgt 100 db. Der 
verbaute EAX-ADVANCED-HD-3.0- 
Soundchip garantiert eine realistische 


Preis 


Raumakustik bei Spielen. Zum wei- 
teren Lieferumfang der mit drei Line- 
Out- sowie zwei Line-In-Anschlüssen 
(Mikrofon und AUX) ausgestatteten 
Karte gehört auch die Creative-Media- 
source-Software, mit der Sie unter 
anderem Musik-CDs auf dem PC aus- 
lesen und digitale Musik organisieren 
und verwalten können. (fs) 


Webseite: www.mindfactory.de 


WTestübersicht 


Hardware-Index.... 32 
Der monatliche Preis-Leistungs-Vergleich aktueller Hardware 
Dualcore-Prozessoren ................................................. 34 
Was leisten die neuen Zweikern-Prozessoren wirklich? 

Diverse Те$15 == 42, 44, 45, 46 
Nforce4 SLI Intel Edition, Aopen i915GMm-HFS Mainboard, Dell 
Dimension 5000 (BTX), AMD Venice E-Stepping 
uk 48, 50 


Shuttle SN25P; Biostar 3006; Asus S-presso; Mad Catz PC Con; 
Cyberskatez L; Ulti Mat; Sharkoon-Netzteil Nachtest; Incoder Mini 
Hard Drive; Canyon Portable Hard Disk Drive 300 GB; lomega Mini 
Hard Drive; PNY 6600 64 Bit; DSL Tuning 2005 


Vermischte Tests 
Тагох Modula Extreme 8000; Tul Powercolor X850 XT-PE AGP; 
HIS X850 XT IceQ2 AGP; Asus РМІ7Т; Kingston KHX3200K2/26; 
G.Skill FI-4800DSU2-IGBFF 


Vermischte Tests 
Raptor Gaming Mouse M2; Logitech Cordless Desktop MX 3100; Net- 
gear Rangemax Wireless Router & PC-Card; Ipod Shuffle; Gigabyte 
GV-N68T256DH-N AGP; Gigabyte GV-N68128DH AGP 


Marktübersicht: Tastaturen. 
Zehn aktuelle Keyboards im Spiele- und Office-Einsatz getestet 


Marktübersicht: Grafikkarten 
Fünf AGP- und PCI-Express-3D-Beschleuniger im Vergleichstest 


Marktübersicht М№оёебоокѕ..................................... 


Mobiler Desktop-Ersatz oder nicht? 15 Notebooks im Praxis-Check 


Marktübersicht: Mainboards 74 
Sieben Sockel-939-Platinen auf Herz und Nieren geprüft 
Marktübersicht: Firewalls... 80 


Der optimale Schutz? PCGH testete zehn Firewall-Programme 


übersicht: Hardware 


Aktuelle Preise: CPU (20.04.) Aktuelle Preise: Grafikkarten (20.04.) 


Prozessor OEM-Preis — OEM-Preis |Verände- Retail- |Anbieter Modell Chipsatz Speicher Preis Anbieter 
(Vormonat) (aktuell) ` rung (20) |preis Sapphire Radeon X800 Pro X800 Pro (AGP) 256 MByte €35- wt pckauf2000.de 
436 GHz Ail US-$ 417 US-$ z €375- | www.bestseller-computer.de MSI RX700 PRO-TD128E 1100 Pro (PCI-E) 128 MByte KEEN www javento.de Top- 
Top- 434 GHz 278 US-$ 218 US-$ €250- | http://winner-computer.de Connect3D Radeon 9800 Pro 9800 Pro 128 MByte € n4- Www funcompuler.de {Tipp der 
Tipp der lg P4 37 GHz 218 US-$ 218 US-$ € 95- http;//shop.nordpc.com (10630 Radeon 9600 XT 9600 XT 256 MByte 219 www.mix-tomputer Je Redaktion 
Redaktion 4 300 GHz 178 US-$ 178 US-$ РУТЕ http,//shop.nordpe.com Asus /999907/70128 6800 6T 128 MByte € 118- www. mindfactory.de 
4 28 GHz 163 US-$ 163 US-$ €144-  |mmwatelco.de Palit Daytona Geforce 660067 6600 6T (PCI-E) 128 MByte SW: www.mintfactory.de 
eleron 306 e |H Ki 17 Ki 21 Р mmm factory, e (40 Geforce 6600 6T 6600 6T (A6P) 128 MByte € bl; ШШ 
eleron D293 gt: | 10305 105$ €» nmmindfactory.de Prolink Pixelview Geforce FX 5900XT | FX 5900 XT 128 MByte € 140; WWWwWinner-computer.de 
eleron D2,86Hz | 89 US-$ 89 US-$ €M- Www pckauf2000.de 
eleron D 2666Hz | 79 US-$ 195$ ei, _|wmnpckauf2000.de Aktuelle Preise: Vermischtes (20.04.) 
eleron 0 2,53 GHz | 73 US$ 13 $$ € 60. wwwmindfactory.de e . 
иә ж ш T. тїшїшї TIT "T E TT 28011024, 210 cd/m, 26 ms, DV-DJD-Sub E аага 
ш CG E a МШШ; Digital Ixus 500 ` | Canon 5 Megapixel, Zoom: Зх optisch, 41x digital, 32 MByte | € 283- | www.fotoversand24.de 
64 3800+ 424 US-$ 424 US-$ є 35: www.atelco.de = - 
DEG 27615 I а |127 ABN-SLI Deluxe Asus Ee SLI (939), 2x PCI-E, Вх SATACRAID), Firewire | 135,- |winner-computerde Top 
x | - = X20 XVM 1600 11 Samsung entium-M 725 1.606Hz, 512 MByte, 80 GByte HD, A Tipp der 
KAS SE SE МОЋИ (dual), МЕ Radeon X600 64 MByte € 1945; "mai кына 
Tipp dere 64 3400+ 18 SS 23 US € 16  |htp//shopnordpccom Dip logitech ` |400/800/1600 dpi, 8 Tasten + Scrollrad €45- | http:/Ishop.w-computer.de 
Redaktion | Ma 64 3200+ 94 US$ И US$ SI: — [htifshopweconputerde AGB andere А ntel JIP I PCIE, Ax SATACRAD), Third Eye, Firewire € 105- ttp/Istop ordpc com 
64 3000+ 49 US$ 19 059 SR: | wwwalternate.de SDRAM-DDR-400 — [Infinion 1512 MByte, DDR 400 (PC 3200), CL 3-3-3 €M- | ити-сотршеге 
64 2800+ 22 US-$ 122 US$ SI ` | wwwmindfactory.de Agamezl Месо Athlon 64 3500+, 1.024 MByte, 250 GByte SATA, RAID, 
Sempron 3100+ 14 US-$ 14 05-5 2 www.planet4one.de eforce6600 GT PCI-E LE, 16x-DVD-Multi-Brenner (DL) | € 949,- | www.atelco.de 
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KAUFBERATUNG: УБА & CPU 


Der Hardware-Index 


Ñ Wann lohnt das Aufrüsten? Welche ist die schnells- 


te Grafikkarte? Soll es ein AMD- oder ein Intel-Pro- 
zessor sein? Der PCGH-Hardware-Index soll Ihnen 
bei der Wahl neuer Komponenten helfen. Hier 
finden Sie eine Auswahl aktueller Hardware, die 
wir ausführlich verglichen haben. Aus drei Spiele- 
Benchmarks entsteht so der Hardware-Index. 


MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (1.024X768, 4X AA, 8:1 AF) 


BESSERP |96 |0 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1.000 HE 
WT U U sau 
+ АД 550; 
pua ww 607 530; 
певао Н 750 550; 
авва Express q U — 735 40; 
oco bp) r 300; 
kun | 655 40; 
dort Con (REN 645 30; 
о | mmm RN « 30; 
х2 соса ws = 
en wa ss = 
dc ехо) ШЕИ 445 50; 
üt unn ШЕИ 445 EI 
"Hr: "mmm 355 10; 
VU emm Ы 
К СОЛ TE 50. 
„000005. Ww а = 
ИА ИЙ 120; 
T. ms m: 
Е em, ы 
did dd mmm 100 45, 


Leistung: Grafikkarten (AGP/PCI-E) 


Leistung: Prozessoren 


MITTELWERT AUS 2 AKTUELLEN SPIELEN (KEIN AA, KEIN AF) 
BESSER los lo 20 40 60 80 100 120 140 160 180 200 220 


PREIS 
ANERO) 


roo rn 908 0: 
Da m —rwa 152 880; 
M DoD P wn 71 30; 
M вре) | mg 151 890; 
Де emm 150 90; 
ШЕК 2; 
N С: T 
н с m. 
M DoD Gc T; 
sooo. RN 155 a 
ME Н 5 10; 
“m. НИ ue 9 
Mon M 145 18; 
eus ^ Н 135 мо 
Рет Н 134 ER 
Hi" аа M; 
Решта НИ ue 22: 
Ko s LU EN 
ma ______-- Lu 
ven Cu onn BRUN 100 68. 
| ech vun Т 100 E 


Settings: Athlon 64 4000+, K8T800 Pro bzw. Nforce4 SLI, 2x 512 MByte DDR 400, Catalyst 5.1, Forceware 67.66, AF-Optimierung aus 


Settings: Geforce 6800 GT, Det. 71.84, WinXP SP2, Dx9.0c, div. Chipsätze je nach verbreiteter Konfiguration (z. B. Nforce? für Athlon XP) 


Fazit: Zwei gekoppelte 6800-Ultra-Karten setzen sich im SLI-Betrieb an die 
Spitze und sind in 1.024x768 Pixel und 4x AA/8:1 AF neunmal schneller als eine 
Geforce4 Ti-4200. Bei einem Preis von über 1.000 Euro leidet allerdings das 
Preis-Leistungs-Verháltnis. Gute Leistung zum fairen Preis bieten vor allem der 
Geforce 6600 GT und der Radeon X800. Als Benchmarks kamen Doom 3, Far Cry 
(dt.) und Need for Speed Underground 2 Demo zum Einsatz. 
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Fazit: Die schnellsten Spiele-Prozessoren sind der Athlon 64 FX-55 (bei AMD) 
und der Pentium 4 3,67 EE (bei Intel) - doch beide sind unverhältnismäßig teuer. 
Relativ erschwinglich sind der Athlon 64 3200+ (200 Euro), der Athlon 64 3500+ 
(280 Euro) und bei Intel der Pentium 4 3,4 (270 Euro). Beachten Sie bitte, dass 
die Werte ohne Kantenglättung und anisotropes Filtern ermittelt wurden. Als 
Spiele kamen UT 2004 (dt.) und Call of Duty zum Einsatz. 
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Stir Pointihring 

DL Blut wahrlich zum Kochen: 
das Beste aus GTA umi Far Cry i 
in einem einzigen dE N 


TEST: PROZESSOREN 


Kraft der zwei Kerne 


Bei Computern be- 
ginnt eine neue Ага, 
zumindest wenn es 
nach Intel und AMD 
geht. Prozessoren 
mit mehreren Kernen 
auf dem Chip sollen 
ihre Vorgänger in 
den Schatten stellen 
und Anwendern völlig 
neue Möglichkeiten 
eröffnen. Das klappt 
bislang nicht immer. 


s ist uns todernst da- 

mit“, mahnte Intels ehe- 

maliger Technikchef Pat 
Gelsinger vor wenigen Wochen 
beim hauseigenen Entwicklerfo- 
rum IDF und meinte damit die 
mehr als 15 Zweikern-Prozesso- 
ren, an denen Intel damals arbei- 
tete. Chips mit mehreren Kernen 
würden die Leistung aktueller 
Rechner in den nächsten vier 
Jahren verzehnfachen und damit 
Anwendungen ermöglichen, die 
„nie zuvor gesehen wurden", so 
Gelsinger. 


Eines dieser Projekte ist nun 
beinahe serienreif. Der „Penti- 
um Extreme Edition 840“ ist der 
erste Mehrkern-Prozessor, der 
ausführlich von Medien getestet 
werden konnte. Das Vorserien- 
muster sollte Journalisten die 
Gelegenheit geben, sich „ein 
eigenes Bild” zu machen und 
zu berichten. Wahrscheinlicher 
aber ist, dass Intel schlicht dem 


Konkurrenten AMD zuvorkom- 
men wollte. Dort arbeitet man 
ebenfalls mit Hochdruck an 
den ersten eigenen Zweikern- 
Prozessoren. Im Gegensatz zu 
Intel will AMD aber zunächst 
den Servermarkt bedienen und 
hat im April den Opteron mit 
zwei Kernen angekündigt – ein 
entsprechender Athlon 64 für 
Desktop-PCs soll erst Mitte des 
Jahres erscheinen. 


Offiziell hat Intel den neuen, mit 
3,2 Gigahertz getakteten Extre- 
me-Edition-Prozessor zwar im 
April prásentiert, doch kaufen 
kónnen Anwender den Chip 
noch nicht. Frühestens Ende Mai 
soll der Zweikern-Pentium nach 
unseren Informationen in den 
Handel kommen, wahrscheinli- 
cher ist Anfang Juni. 


Je vier neue Prozessoren 


Intel wird die neuen Zweikern- 
Chips in vier Varianten aus- 


schließlich für den Sockel 775 
ausliefern: Neben dem bereits 
erwáhnten Pentium Extreme 
Edition 840 mit 3,2 Gigahertz 
kommen drei Modelle des neu- 
en ,Pentium D" auf den Markt. 
Im Einzelnen sind das: 


I der Pentium D 860 (3,2 GHz) 
I der Pentium D 840 (3,0 GHz) 
I der Pentium D 820 (2,8 GHz) 


Die Preise liegen dabei nach ei- 
nem internen Papier zwischen 
240 und 530 US-Dollar. Für den 
Pentium Extreme Edition, das 
Topmodell bei Intels Desktop- 
Prozessoren, sind wie gehabt 
999 US-Dollar fállig. Zwei Un- 
terschiede gibt es zwischen dem 
Pentium D und dem Pentium 
EE 840: Zum einen beherrscht 
der Extreme Edition Hyper 
Threading, zum anderen ist dort 
der Multiplikator freigeschal- 
tet. Beide Doppelkerne kónnen 
auf je ein MByte L2-Cache zu- 


rückgreifen, beide unterstützen 
die Erweiterungen EIST, CIE, 
EM64T und XD (siehe dazu 
auch PCGH 05/2005, S. 38f.) 


AMD arbeitet ebenfalls an vier 
Zweikern-Modellen für Desk- 
top-Rechner, welche die neue 
Bezeichnung X2 tragen werden: 


I Athlon 64 X2 4200+ (2,2 GHz, 
2x 512 kByte L2-Cache) 

1 Athlon 64 X2 4400+ (2,2 GHz, 
2x 1.024 kByte L2-Cache) 

I Athlon 64 X2 4600+ (2,4 GHz, 
2x 512 kByte L2-Cache) 

I Athlon 64 X2 4800+ (2,4 GHz, 
2x 1.024 kByte L2-Cache) 


Die Prozessoren erscheinen alle 
für den Sockel 939 und sollen im 
Juni verfügbar sein. Sie besitzen 
die vom Athlon 64 bekannten 
Funktionen NX, AMD64 sowie 
Cool'n'quiet. Die Preise werden 
zwischen 537 und 1.001 US-Dol- 
lar liegen. 


Bild: AMD 


ZWEIKERN-PROZESSOREN + + SPECIAL ZWEIKERN-PROZESSOREN 


Hyper Threading Dual-Core Extreme Edition C1E/Cool'n'quiet 
Li E E) Mit zwei virtuellen Kernen auf Wórtlich übersetzt: Zwei- oder Markenname von Intel für eine Energiespartechnik einiger Intel- 
IST? einem Chip kónnen ganze Threads | Doppelkern. Prozessor mit zwei Serie hochpreisiger Prozessor- und AMD-CPUs. Taktet den Pro- 


parallel abgearbeitet werden. Kernen auf dem Chip. modelle zessor bei geringer Last herunter. 
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PROZESSOREN 


TEST 


Leistungs-Check: Anwendungen 


n der Praxis bringt der 

zusátzliche Kern unter 
Umständen tatsächlich einen 
ordentlichen Leistungsschub - 
aber vorläufig nicht bei Spielen. 
Kaum ein Spiel wurde so pro- 
grammiert, dass es die Rechen- 
arbeit auf mehrere Einheiten 
verteilen kann. Die Leistungs- 
daten sind folglich ernüchternd: 
Der neue Zweikern-Pentium EE 
mit 3,2 GHz, der knapp 1.000 
Dollar kosten wird, ist auf ei- 
nem normalen Rechner nur un- 
wesentlich schneller als ein Ath- 
lon XP 3200+ für 140 Euro. Der 
Zweikern-Pentium-4 ist immer 
dann stark, wenn eine einzelne 
Anwendung speziell optimiert 
wurde oder wenn viele Pro- 
gramme gleichzeitig laufen. 


> Optimierte Programme 


Zu den für Zweikern-Prozesso- 
ren besonders geeigneten Pro- 
grammen gehören Bild-, Video- 
und Audioanwendungen und 
grundsätzlich alle Programme, 
die an einer einzelnen Datei im- 
mer die gleichen Operationen 
anwenden. Wenn zum Beispiel 
das zu dunkel geratene Partyfo- 
to aufgehellt werden soll, kann 
ein entsprechend optimiertes 
Bildbearbeitungsprogramm die 
Datei in zwei Hälften teilen: Der 
eine Kern hellt dann die obere 
Hälfte auf, während der andere 
Kern gleichzeitig an der unteren 
Hälfte arbeitet. Theoretisch ver- 
doppelt sich die Rechenleistung, 
in der Praxis rechnet ein Zwei- 
kern-Chip in diesem Szenario 
aber „nur“ rund 95 Prozent 
schneller, weil noch etwas Zeit 
für die Synchronisation benötigt 
wird und der Speicher oder der 
Frontside-Bus möglicherwei- 
se die Performance limitieren. 
Auch Musik- und Videodateien 
können auf diese Weise in zwei 
Hälften geteilt und von einem 
Zweikern-Prozessor parallel be- 
arbeitet werden. 


Nicht immer kann die Arbeit so 
optimal verteilt werden. Ein Fil- 
ter, der das Partyfoto anschlie- 
ßend schärfen soll, verrechnet 
zum Beispiel jeden Pixel mit 
dessen Nachbarpixeln. Spätes- 
tens an der Grenze der beiden 
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Bildhälften bekommt der Zwei- 
kern-Chip Probleme mit der 
Synchronisation: Wenn der eine 
Kern Daten benötigt, die der an- 
dere Kern bereits bearbeitet hat, 
wird das Bild an dieser Stelle 
verfälscht. 


In der Praxis fehlt es außerdem 
an optimierten Programmen. 
Zwar spricht Intel von mehr als 
100 optimierten Anwendungen, 
doch diese sind größtenteils für 
Bild-, Video- und Audiobear- 
beitung gemacht – und diese 
Software wird von PCGH-Le- 
sern kaum verwendet. Zu den 
hochgradig optimierten Pro- 
grammen gehören unter ande- 
rem die Rendersoftware Vue 4 
Pro und die Texterkennungs- 
software Finereader (siehe Kas- 
ten). Manchmal profitiert aber 
selbst optimierte Software kaum 
von Zweikern-Prozessoren: So 
sind beim wohl bekanntesten 
Bildbearbeitungsprogramm 
Photoshop lediglich einige Fil- 
ter angepasst: Unser Testmakro 
lief auf dem Pentium mit zwei 
Kernen nur rund fünf Prozent 
schneller. 


>> Gleichzeitig arbeiten 


Auch wenn keine optimierten 
Programme genutzt werden, 
kann sich ein Zweikern-Prozes- 
sor lohnen: 50 Prozent unserer 
Leser nutzen laut einer Umfrage 
sechs Programme und mehr bei 
der Arbeit. Die neuen Prozes- 
soren können die Arbeit dann 
im Idealfall auf zwei Kerne ver- 
teilen. So wird eine Datei auch 
dann noch in annehmbarer Zeit 
komprimiert, wenn der Rechner 
gleichzeitig ein PDF aus dem In- 
ternet lädt, die Festplatte auf Vi- 
ren scannt und nebenbei Musik 
abspielt. Subjektiv reagiert der 
ganze Rechner mit einem Zwei- 
kern-Prozessor etwas schneller 
auf Taskwechsel. Fenster werden 
schneller minimiert und wieder- 
hergestellt, auch wenn mehrere 
Aufgaben erledigt werden. Ei- 
ne Bremse kann aber auch ein 
Mehrkern-Prozessor nicht über- 
winden: Wenn das Netzwerk 
lahm oder der Speicher knapp 
ist, nutzt der schnellste Prozes- 
sor nichts. > 


ro wie PCGH-Leser ihren PC nutzen 


Arbeiten ak 


tiv?* 


E 8 und mehr (25,5%) 


Wie viele Anwendungen sind auf Ihrem Rechner durchschnittlich beim 


ш Keine außer der Anwendung (1,3%) 


—— 


Га 6 bis 7 (24,796) | 


E 4 bis 5 (35,5%) 


E Weniger als 3 (12,2%) 


Programme u 


nd mehr. 


Umfrage: Mehr als die Hälfte der Befragten nutzen beim Arbeiten sechs 


Welche dieser Anwendungen benutzen Sie am häufigsten?* 


10096 
9096 


80% 


1096 


6096 
50% 


40% 
30% 


20% 


10% 
0% 


se waw 
E-Mail/Internet-Programme ES 


Office-Programme (Word, Excel etc) awl 


Andere _ | 


Bildbearbeitung, Layout О | 


rogrammiersoftware Wl 


Rendering, 3D-Software Ж 


Videosoftw. (Schnittprogramme etc) Wen 
Lern-/Fortbildungsprogramme | 


= 
= 
2 
© 
= 


* Befragt wurden 1.500 Besucher der Webseite www.pcgames.de 


Finanzsoftware Ë 


Weiß nicht/keine Angaben 


Umfrage: Spielen, Internet, Office - diese Programme brauchen Anwender 
am häufigsten. Video- und Rendersoftware wird dagegen kaum verwendet. 


ПЕЧ к Optimierte Anwendungen (Auswahl) 


Anwendung Einsatz Max. Gewinn* 
$3D Mark 05 | CPU-Test Synthetischer Benchmark Ca. 10%*** 
3D Studio Max 7.0 Rendersoftware Ca. 50%** 
Abbyy Finereader 7.0 Erkennung von eingesc. Texten Ca. 60%** 
Adobe After Effects 65 Software für Animationen und Effekte! Ca. 7%** 
(z. B. bei Filmen oder Internet-Seiten) 
Adobe Photoshop CS Weit verbreitete Bildbearbeitungs- | Ca. 896** 
software 
Adobe Photoshop Elements 30 | Abgespeckte Photoshop-Variante Ca. 9%** 
Premiere Pro 15 Videoschnitt-Software Ca. 60%** 
Itunes 471 Musiksoftware Ca. 20%** 
lame 391a Musiksoftware Ca. 8%** 
Lightwave 30 8. Rendersoftware Ca. 50%** 
Sandra 2005 CPU-Benchm. Benchmark-Software Са. 70%*** 
Tmpgenc Plus 25.71 Videoumwandlungs-Software, z. B. um, Ca. 50%** 


Urlaubsvideos zu komprimieren 


Videowave 7 Professional Videoschnitt und -bearbeitung Ca. 40%** 
Vue 4 Professional Rendersoftware Ca. 60% ** 
Media Enc. 9.0 Adv. Profile Videostreaming-Software Ca. 42%** 
Movie Maker 21 Videoschnitt und -bearbeitung Са. 25%** 


* Pentium EE vs. Pen 


Нит 4 ЕЕ 3,73 


** nach Angaben von Intel *** von PCGH gemessen 
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PROZESSOREN 


иза ај А Spiele-Entwickler 


Мате: 

Oliver Hóller 

Tätig als: 
Programmierer bei 
Piranha Bytes 


E Wie groß ist die Bereit- 
schaft bei Piranha Bytes, für 
Zweikern-Prozessoren zu op- 
timieren? 

Hoch, da wir uns eine Menge 
davon versprechen. Der Auf- 
wand lohnt sich, da man einige 
Dinge gut parallelisieren kann, 
die vorher ein einzelner Prozes- 
sor gemacht hat. 


E Welche Teile der Engine 
eignen sich gut für eine SMP/ 
SMT-Optimierung? Wie kónnte 
eine Optimierung konkret in 
der Praxis aussehen? 

Da wäre zunächst das Physik- 
system zu nennen, welches 
schon in einem separaten 
Thread läuft und diverse Be- 
rechnungen übernimmt. Beim 
Visualisieren benutzen wir 
hauptsächlich für das Szenen- 
rendering und das Ressourcen- 
management mehrere Threads. 
Hier wird ständig über die 
Threads nachgeladen und umge- 
baut - ohne diese Technik wäre 
die große Welt ständig im Spei- 


cher. Eventuell werden wir noch 
Threads für die dynamische 
Outdoorbeleuchtung benötigen, 
da wir einen dynamischen Tag- 
und Nachtwechsel haben - das 
heißt, die Beleuchtungsparame- 
ter ändern sich ständig. 


B Würde sich eine Optimierung 
eher in hóheren Frameraten 
oder in neuen Features (z. B. 
bessere Physik) äußern? 

Eher in einer besseren Last- 
verteilung als in hóheren Fra- 
meraten. Es kann nun einiges 
gleichzeitig passieren, was 
vorher mit einem Prozessor 
quasi hintereinander berechnet 
worden ist. Insofern fressen die 
neueren Features wie Physik 
oder hóhere Geometriedichte 
(um eine Größenordnung) den 
Performancevorteil wieder auf. 
Wir legen bei Gothic 3 tatsách- 
lich den Fokus nicht auf extrem 
hohe Frameraten, sondern eher 
auf eine glaubhafte Spielwelt. 


Bi Welcher Performance- 
gewinn ist im besten Falle 
erreichbar, welcher ist rea- 
listisch? 

Er ist im Vergleich zu Single- 
core-Prozessoren spürbar. Die 
Frage ist, ob man bei gleicher 
Framerate eine bessere optische 
Qualitát haben will oder eine 
geringere Qualitát, aber eine 
hóhere Framerate. Wir denken, 
dass der Gewinn bei etwa 30 
Prozent liegt. Gothic 3 wird vo- 
raussichtlich nicht CPU-limitiert 
sein; die meiste Arbeit hat hier 
die GPU. Aber diese Frage kann 
für Gothic 3 noch nicht final be- 
antwortet werden. 


s Catenng to the 
extreme gamer and 
enthusiast 


vides for ЗО games 


AMD 


AMD — 2005 Processor nd 


AMD 
= 


Marktausrichtung: AMD selbst sieht für Spieler den Athlon 64-ЕХ мог - Zwei- 


kern-Prozessoren seien für „Ргозитег“ gedacht, heißt es in einer Präsentation. 
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Leistungs-Check Spiele 


Z u den nicht optimierten 

Programmen gehóren fast 
alle Spiele. Mit Ausnahme von 
wenigen Titeln auf Basis der 
О 3-Engine bleibt der zweite 
Kern untátig, zumindest solan- 
ge das Spiel die einzige An- 
wendung ist, die der Prozessor 
bearbeitet. Erst wenn neben 
dem Spielen weitere Aufgaben 
— etwa ein Internet-Download 
— bearbeitet werden, kann ein 
Zweikern-Prozessor ansatzwei- 
se seine Stárke zeigen. 


>> Spiele-Szenarien 

Ein Beispiel: Zum Vergleich mit 
den neuen Zweikern-Prozesso- 
ren haben wir unter anderem die 
Leistung eines älteren Athlon 
XP 3200+ gemessen. Das popu- 
läre Rennspiel NfS: Underground 
2 lief auf dem Testrechner ohne 
Hintergrundanwendungen im 
schlechtesten Fall mit 36 Bildern 
pro Sekunde (Minimum Fps). 


Im nächsten Schritt haben wir 
einige Hintergrundanwendun- 
gen installiert, die bei vielen 
Anwendern aktiv sind: einen 
Virenscanner, eine Firewall, 
einen Echtzeit-Spywareschutz 
und das Grafikkarten-Tool Po- 
werstrip — keine übermäßige 
Belastung also, sondern eine 
ganz normale Konstellation. Die 
Fps-Zahl sank anschließend um 
annähernd 20 Prozent auf gera- 
de noch spielbare 29 Bilder pro 
Sekunde (Minimum Fps). 


Im letzten Schritt starteten wir 
zusátzlich einen Internet-Down- 
load, óffneten mehrere Brow- 
serinstanzen und starteten das 
weit verbreitete Internettelefo- 
nie-Programm Skype. Damit 
kónnen sich zum Beispiel Team- 
mitglieder wáhrend eines Spiels 
absprechen. Die  Framerate 
brach anschließend an einigen 
Stellen um 67 Prozent auf un- 
spielbare 12 Bilder pro Sekun- 
de ein (Minimum Fps). Auch 
die durchschnittliche Framerate 
(Average Fps) verhinderte mit 
22 Fps ein flüssiges Spielen. 


Die gleichen Belastungstests 
haben wir anschließend mit ei- 
nem Athlon 64, dem neuen Intel 


Pentium D und einem Dual- 
Opteron-System durchgeführt, 
mit dem wir die Leistung eines 
AMD-Zweikern-Opterons simu- 
lieren wollten. 


»» Athlon XP ohne Chance, 
Athlon 64 mit Reserven 


Wesentlich besser schnitt der 
Athlon 64 3200+ ab: Von mitt- 
lerer Belastung zeigte sich der 
Prozessor unbeeindruckt und 
erreichte exakt die gleiche Leis- 
tung wie in der Ausgangskonfi- 
guration ohne Hintergrundpro- 
gramme (36 Minimum Fps). Bei 
voller Belastung sank die Leis- 
tung zwar um rund 16 Prozent, 
NfS Underground 2 blieb aber 
mit mindestens 30 Fps spielbar. 
Offenbar kommt dem Athlon 64 
der integrierte Speichercontrol- 
ler zugute, der die bei Тазк- 
wechseln anfallenden Speicher- 
zugriffe drastisch beschleunigt 
und den Cache-Speicher auf 
dem Chip schneller füllen kann. 


Fastunbeeindruckt von den Hin- 
tergrundprogrammen erreichte 
der neue Zweikern-Pentium 4 D 
bei mittlerer Belastung 38 und 
unter Volllast 35 Bilder pro Se- 
kunde – ein Spitzenwert. NfS: 
Underground 2 làuft allerdings 
auf Intel-Prozessoren besonders 
gut. Ein (extremes) Gegenbei- 
spiel ist Republic Commando, das 
einem Athlon-64-Prozessor bes- 
ser liegt: Der Athlon 64 3200+ 
erreicht dabei ohne Last 112 Fra- 
mes und ist bei voller Last mit 
99 Fps immer noch schneller 
als ein Zweikern-Pentium-4-D 
ohne Hintergrundprogramme 
(95/90 Fps). Das Zwei-Opteron- 
System verlor erwartungsgemäß 
wenig Leistung und platzierte 
sich bei den meisten der ge- 
testeten Spiele knapp vor dem 
Zweikern-Pentium. AMDs kom- 
mender X2-4400+-Prozessor, der 
unserem System von den tech- 
nischen Daten her ähnelt, dürf- 
te bei Spielen damit ebenfalls 
knapp vor einem Pentium EE 
840 liegen. 


>> Spiele-Durchschnitt 

Grundsätzlich zeichnete sich fol- 
gender Trend bei den sechs ge- 
testeten Spielen ab: Der Athlon 
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PROZESSOREN 


TEST 


XP büßte unter Volllast durch- 
schnittlich mehr als die Наше 
seiner Leistung ein, der Athlon 
64 verlor schlimmstenfalls 28 
Prozent, ermóglichte aber noch 
ruckelfreies Spielen. Der Zwei- 
kern-Pentium und der Opteron- 
Rechner steckten die zusátzliche 
Last am besten weg, verloren 
aber ebenfalls bis zu zehn Pro- 
zent Leistung. Wer einen Zwei- 
kern-Prozessor kauft, kann also 
deutlich mehr Arbeiten neben 
dem Spielen erledigen — aber 
nicht beliebig viele. 


>> Spiele-Szenarios 


Die neuen Chips sind für Spieler 
auch aus einem anderen Grund 
nur bedingt empfehlenswert. 
Die Taktfrequenzen sind zumin- 
dest am Anfang vergleichsweise 
niedrig. Der Zweikern-Pentium- 
D wird zunächst mit maximal 3,2 
GHz angeboten, der schnellste 
Pentium 4 erreicht 3,8 GHz. Bei 
AMD arbeiten die ersten Zwei- 
kern-Prozessoren für Desktop- 
Rechner zwar mit bis zu 2,4 Gi- 
gahertz (der schnellste Einkern- 
Chip erreicht 2,6 GHz), doch 
sind die Chips dafür deutlich 
teurer. In unserem Szenario heißt 
das: Selbst mit voller Hinter- 
grundlast arbeitet ein Athlon 64 
3800- schneller als ein Zweikern- 
Pentium mit 3,2 Gigahertz und 
schneller als ein Opteron-Rech- 
ner mit zwei Prozessoren (und 
је 2,2 Gigahertz). AMD und Intel 
raten daher selbst, für Spiele auf 
die hoch getakteten Prozessoren 
mit nur einem Kern zu setzen. 


Bis die ersten vollständig opti- 
mierten Spiele erscheinen, dau- 
ert es mindestens noch ein Jahr. 
Zu den prominentesten Titeln 
gehóren Gothic 3 und die Unreal 
3-Engine. Beide wurden von der 
ersten Codezeile an konsequent 
für Multithreading optimiert. 
Wie viel schneller diese Spiele 
dann auf Zweikern-Prozesso- 
ren laufen, ist derzeit allerdings 
noch offen. Unreal-Chefpro- 
grammierer Tim Sweeney er- 
wartet einen ,ordentlichen Per- 
formanceschub"^, Oliver Holler 
von Piranha Bytes hält bis zu 
30 Prozent für realistisch. Mög- 
licherweise wird die Kraft der 
zwei Kerne aber auch für neue 
Funktionen verwendet – und 
nicht für hohe Frameraten. W 

CHRISTIAN GÖGELEIN 
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ШУТИТ Zweikern-Prozessoren im Preisvergleich 


Prozessor Takt 12-Сасће Preis Vergleichbarer Einkern-Prozessor | Preisdiff. in Euro 
Intel 

Pentium Extreme Edition 840 3.200 MHz 2x1.024 kByte | 999 US-Dollar Pentium 4 640 (273 US-Dollar), Ca. 500 Euro 
Pentium D 840 3.200 MHz 2x1.024 kByte | 530 US-Dollar Pentium 4 640 (273 US-Dollar)* Ca. 140 Euro* 
Pentium D 830 3.000 MHz 2x1.024 kByte | 315 US-Dollar Pentium 4 630 (224 US-Dollar)* Ca. 12 Euro* 
Pentium D 820 2.800 MHz | 2x1.024 kByte | 240 US-Dollar Pentium 4 520 (163 US-Dollar)“ Ca. 25 Euro* 
AMD 

Athlon 64 X2 4800+ 2400MHz | 2x1.024 kByte | 1.001 US-Dollar Athlon 64 4000+ (643 Dollar) | Ca. 230 Euro 
Athlon 64 X2 4600+ 2400MHz | 2x512 kByte 803 US-Dollar Athlon 64 3800+ (424 Dollar) | Ca. 250 Euro 
Athlon 64 X2 4400+ 2200MHz | 2x1.024 kByte | 581 US-Dollar Athlon 64 FX-51 (N.m.v.) - 

Athlon 64 X2 4200+ 2.200 MHz | 2x512 kByte 537 US-Dollar Athlon 64 3500+ (272 Dollar) | Ca. 150 Euro 


* Direkt vergleichbar wäre eigentlich nur eine Verison ohne Hyper Threading - diese wurden aber nie produziert. 
** Preise vom 19. April 2005, als Dollarkurs wurde 1,30 USD/EUR berechnet 


Itimate Game Players 


SE ZZ 


Getrennte +12V1-, 


+12V2- & +12V3- ! ЧЕ 


CeBIT Asia. 
Leitungen С CeBIT ~ 
Hall W4:Booth No.E12 


e Intel-Zertifizierui 

e Active PFC 

* Unterstütz 
— 

* Unterstü 


otz gem hervorragende Wärmeableitung d ntelligente Lü ftersteuerL ng 
° Sehi r starke +12V- Leitung für Hardwareaufrüstungen 0 = \ : 
e Drei unabhàngige OVP- & OCP-Schutzmechanismen 1 


AcBels einzigartige 
ID-Plaketo und 
beleuchteter 


Powerschalter 
2E WAY. O СЄ = Ө 2E AD C€ = Ө Athenatech GmbH 
— (Т) 49 2161495200 (Т) 49 40 7361610 


(Е) 49 2161 4952099 (F) 49 40 73616133 
e (€ (€) fe) oa ма "T a CG www.athenatech.de | www.premiercomputer.de 
CG lAcseı РОГУТЕСН Inc. 


4 vertikale 
SATA-Anschlüsse 


Alle Kabel ummantelt 


Premier Computer Handels GmbH Inter-Tech Elektronik Handels GmbH 
(T) 49 511 72667830 

(F) 49 511 72667837 
www.inter-tech.de 
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Prozessoren: Leistung im Detail 


1.024x768, 
Average Fps 


1.024x768, 
Minimum Fps 


CPU-Leistung: Keine Last 


B Die Balken reprásentieren die minimale und die durchschnittliche Framerate. 
E Splinter Cell 3 läuft auf AMD-Prozessoren etwas schneller. 
E NfS Underground 2 liegt Intel-Prozessoren etwas besser. 


1.024x768, 
Average Fps 


1.024x768, 
Minimum Fps 


CPU-Leistung: Geringe Last 


E Auf dem Rechner liefen jetzt vier Programme im Hintergrund 
E Bei Splinter Cell 3 verliert nur der XP 2100+ messbar Leistung. 
E Bei NfS Underground 2 БОВЕ auch der XP 3200+ Leistung ein. 


SPLINTER CELL 3 1.1 (LIGHTHOUSE) 


SPLINTER CELL 3 1.1 (LIGHTHOUSE) 


. D 
BESSER | | Fps 0 1 2 Be ит a ui ime" 80 90 PREIS BESSER» | Fps t 0 2 "dl m rin b] " 90 PREIS 
ЕВЕ И ЕРЕ 
Athlon 643800: | ET s (ii) WE ER Athlon 64 3800+ gue WI ER 
Duar-0pleron248 DCH | I >” 5 (i 
"ois ШШ МНО Aion 64200: __| ——— E CR m 
ттт Í Dua Opteron248 | Wa———ñra 1 (55396) 
Wm" SOO __| — — — — — — EI n w. | (579 зала 
Pentium Extreme mr 75 (0) mes Pentiun Extreme ion] BEER 75 (1) m 
840 20H) Lee 55 (^0) E 340 20H) Jee 55 (40) zm 
—wrr r.) . - == 
Ton (37 Jegen Se И — — — — — —RHJ id 
: EH . : г == | 
Pentium 4 540 (3,2 GHz) 55 (45394) 15, Pentium 4 540 (3,2 GHz) F === 55 (+90) 95, 
—a (3) | ДЕЛ : 
Dia хе 3200" wÑ 52 (31%) M Win 3 Fm Е 
60 55 
Athlon XP 2100+ 36 N. m. v. Athlon XP 2100+ 29 N. m. v. 
NFS UNDERGROUND 2 DEMO NFS UNDERGROUND 2 DEMO 
BESSER > | Fps |, й 4 BED. ur > m заа й PREIS BESSER | Fps |) ii Bé "pn > m А ü PREIS 
EE KE 
Anton 613000 ee 45 (26%) "nm Моп 3800" __ ee B tl (5) ja 
и | m (53%) . Duaf-Onteron 246 m 55 +1172) 
(2,268) M (210%) DN 20H) ьш ër 
Pentium Extreme Edition 3 53 (0394) Ca. 790,- Pentium Extreme Edition Ise 52 (100%) 190,- 
840 (32 GHZ) ETE m 840 20) Je 3 (4) SN 
ME — —: Е ы И тиш m 
Pentium 4 540 (52 CH) La ин 9. Pentium 4540 (32.682 Lë 37 (il) 500920 %- 
I 
u | DICH 
Athlon 64 3200+ ——r: (49094) m, Athlon 64 3200+ 5 (1996) ШЫ 
DECH | EH 
Athlon XP 3200+ 36 (479) 10, Athlon ХР 3200+ === 29 (+45 40,- 
E 
Athlon XP 2100+ — 8 N. m. v. Athlon XP 2100+ | № N. m. v. 
Settings: Intel auf 955X, Athlon 64 auf Nforce4, Athlon XP auf Nforce2, X850XT (540/587), Cat. 5.4, WinXP SP2 Settings: Intel auf 955X, Athlon 64 auf Nforce4, Athlon XP auf Nforce2, X850XT (540/587), Cat. 5.4, WinXP SP2 


Keine Last 


Geringe Last 


Leistungsaufnahme & Grafikleistung 


° ° ° 
° Volllast (Watt) L t e G f kk t 1.024x768 
Verlustleistung: CPUs eistung: Grafikkarten 
Е + ; Ge 1.280x1.024, 
E Gemessen wurde der Stromverbrauch des kompletten PCs. Leerlauf (Watt) E Splinter Cell 3 ist eher grafikkartenlimitiert. 4x FSAA, 8:1 AF 
W Als Grafikkarte kam eine X850XT zum Einsatz. E Bei zunehmender Grafiklimitierung wird der zweite Kern immer unbedeutender. 
H Der zweite Kern sorgt für einen etwa 14 % höheren Stromverbrauch. E Im Vergleich zu Einkern-Prozessoren (nicht im Bild) gibt es kaum Unterschiede. 
SPLINTER CELL 3 / GERINGE LAST 
STROMAUFNAHME KOMPLETT-PC | > BED. SPIELBAR h FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER «| Watt BESSER » | Fps | 10 20 30 40 0 60 7» 9 
UR 9 m ^f m m шю a E) 
Ati X800 XT 
— Ts ДО) === =s 
ми — #Q— | 
бейогсе 6800 Шта 77 
N zi С: | 
ылы — 7: ma 
Geforce 6600 GT 
Ls Dj i 
———wwa;':: 
Athlon XP 3200* —— — 120 SPLINTER CELL 3 / STARKE LAST 
> BED. SPIELBAR P FLÜSSIG SPIELBAR 
E BESSER У | Fps 
BEER = т ps | 10 20 30 40 50 60 7» 9 
— io] Mti X800 XT [Кес сс = лг T; 
% ==—rss bs—sMA 
| EE 
Pentium 4 540 (3,2 GH к csi 
enum 4 540 (3,2 w s Cea)! — n 
Pentium Extreme Edition | aaaw—nsarrr 530 u K Çh 
840 (3,2 662) | MEM 147 Geforce 6600 вт || 
Settings: Intel auf 955X, Athlon 64 auf Nforce4, Athlon XP auf Nforce2, X850XT (540/587), Cat. 5.4, WinXP SP2 Settings: Pentium D 840 auf 955X, Cat. 5.4, WinXP SP2, Cat. 5.4, Forceware 71.89 
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CPU-Lei 


stung: Starke Last 


E Auf dem Rechner liefen vier Programme im Hintergrund. 


1.024x768, 
Average Fps 


1.024x768, 
Minimum Fps 


E Bei Splinter Cell 3 verliert nur der XP 2100+ messbar Leistung. 
E Bei МЕ Underground 2 БОВЕ auch der XP 3200+ Leistung ein. 
SPLINTER CELL 3 1.1 (LIGHTHOUSE) 
BESSER > | Fps | u n Um ема кае SE Е i PREIS 
Athlon 64 3800+ Sl 899) Hu ` a. 
1 
ти ista: (33%) 
RE FT 52 NU Ca. 300; 
Pentium Extreme Edition à h 16 (+130%) 2.70 
840 (326Н:)_ Jee 5? (AMA) ш. 
Pentiam 137 | —— Г BOMA вв 
ir 3200" Ieren теш E 
| | 
e en ш а 
Е š 65 (496%) | 
Wi: Lee 33 (v) №; 
x 3 
Athlon XP 2100+ [U YF] | | N. m. v. 
NFS UNDERGROUND 2 DEMO 
BESSER > | Fps | % А BED. imer » WC шшш m PREIS 
Pentium Extreme Edition || ________ (42/504) ta. 790- 
840 (32 092) Je A (HM) хан 
Pertiom PS? CH” ge 7) 2 HE 
ТО Ya ( (0000) d 
(2,2 GHz) LES 5.99; 
=з 
e 1:700 TM M 
FT | 
EE —rr F in bd 
E ETT e 
Wir 77: Jeroen m 
er i 
Athlon XP 3200+ [— —m (39%) 1%, 
=== 
Athlon XP 2100+ 7 L | N. m. v. 


Settings: Intel auf 955X, Ath 


оп 64 auf Nforce4, Athlon XP auf Nforce2, Х850ХТ (540/587), Cat. 5.4, WinXP 5Р2 


Starke Last 


n — 


| INFO | Die Prozessor-Benchmarks 


-PFUsage — — 


-Page Ете Usage Hestory. 


Mark 2,0 T === т EE ©з ©ао@ rm 


Test-PC: Mehrere Anwendungsszenarien wurden geprüft. 


Neue Benchmarks 

Für den Vergleich der ersten 
Zweikern-Prozessoren haben 
wir unsere Benchmarks erneu- 
ert. Zum Einsatz kamen dabei 
- wann immer möglich - echte 
Spielszenen und keine bereits 
aufgenommenen Timedemos. 
Der Vorteil: Echte Spielszenen 
belasten den Prozessor stár- 
ker, weil auch Physik und KI 
berechnet werden müssen. Ge- 
testet wurden die Spiele NfSU 
2, Republic Commando, Splin- 
ter Cell 3, Brothers in Arms, 
Juiced und World of Warcraft. 
Erstmals haben wir dabei drei 
unterschiedliche Szenarien 
entworfen: 


E Keine Last 

Im ersten Szenario liefen auf 
dem PC keine Anwendungen 
aufer dem Spiel. So werden 


normalerweise alle Prozessoren 
bei PCG Hardware gemessen. 


E Geringe Last 

Im zweiten Szenario installier- 
ten und starteten wir einige 
Anwendungen, die fast jeder 
Anwender benutzt: den Viren- 
scanner Antivir, die Firewall 
Zonealarm, das Microsoft Anti- 
spyware-Tool und Powerstrip. 
Alle vier Anwendungen benó- 
tigen im Normalbetrieb wenig 
Prozessorleistung, aber etwas 
Speicher. 


E Starke Last 

Schließlich belasteten wir den 
Test-PC mit weiteren Anwen- 
dungen. Wir installierten den 
Mainboard Monitor und das 
Internet-Telefonieprogramm 
Skype, auBerdem starteten wir 
einen gróperen Download. 


Spieleleistung & Skalierung 


Leistung: Spiele-Check 


E Der direkte Spielevergleich zwischen Ein- und Zweikern-Prozessor 
W Der Zweikern-Chip arbeitet kaum messbar schneller. 
E Im Hintergrund liefen vier Programme (geringe Last). 


Pentium D 840 
(3,2) 


Pentium 4 3,2 
540 (3.2 6Н2) 


1.024Х168 (GERINGE LAST) 


Commando 


| ВЕР. SPIELBAR > FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER |Fps jo mq m s w EK: 6 m | 8) 90 1 
Star Wars: Republic || o — 05 


= 
plinter Cell 3 n 
í— | 
—csaz 
World of Warcraft . 60 
E 
58 
à ЕЕЕ] 
w — < 
' 52 
———— 
NfS Underground 2 š 
D a 
| 
i = 
Brothers in Arms [—————Í 


Settings: Intel auf 955X, Ath 


оп 64 auf Nforce4, Athlon XP auf Nforce2, X850XT (540/587), Cat. 5.4, WinXP SP2 


Prozessoren: Skalierung bei zunehmender Last 


Bilder pro Sekunde 


80 
10 
60 
50 
40 
30 — m Athlon 64 3800+ 
P Pentium D 840 (3,2) 

20 — — Pentium 4 3,2 540 (3.2 GHz) 
0 ` E Athlon XP 3200+ 

0 

Keine Last Geringe Last Volle Last 


Prozessorleistung: Im Durchschnitt aller getesteten Spiele verliert vor allem 
der Athlon XP Leistung, wenn Hintergrundprogramme gestartet werden. 
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Itanium МР. 
Server ^7 


Itanium ОР 
Server 


! MP 


Dosktop 
Client 


Mobile 
Client 


Intel-Roadmap: Mehr als 15 Zweikern-Projekte (grün) stehen bei Intel auf der 
Tagesordnung. Allerdings wird es bis 2006 noch Einkern-Varianten geben (blau). 


Doppel-Kern: Das Detailfoto zeigt die beiden Prozessorkerne auf dem Chip. 
Unten im Bild sind die 2x 1 MByte L2-Cache gut zu erkennen. 


INTERVIEW [iuri 


Name: Christian Anderka 
Tátig als: Pressesprecher Intel 


E Welche Unterschiede gibt 
es zwischen dem Pentium EE 
840 und dem einfachen" 
Pentium D 840? 

Der Unterschied zwischen dem 
Intel Pentium-Extreme-Edition- 
und dem Pentium-D-Prozessor 
ist, dass der Pentium Extreme 
Edition die Intel Hyper-Threa- 
ding-Technik unterstützt und 
deshalb vier statt nur zwei 
Software-Threads gleichzeitig 
abarbeiten kann. Des Weiteren 
ist beim Pentium Extreme Edi- 
tion der Multiplikator frei und 
da er eine Plattform mit Intel- 
955X-Chipsatz voraussetzt, 
kann er auf optimierte Spei- 
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cherzugriffe und Unterstüt- 
zung für bis zu acht Gigabyte 
Speicher zurückgreifen. 


Bi Die Preisdifferenz beträgt 
fast 450 Dollar ... 

Die Extreme Edition ist für 
Anwender gedacht, welche die 
beste Leistung unabhängig 
vom Preis haben wollen und 
am PC anspruchsvolle Auf- 
gaben wie Video-Editing oder 
Rendering erledigen wollen. 
Für Anwender, die vor allem 
auf Spiele-Leistung schauen, 
empfehlen wir den Pentium 4 
Extreme Edition mit 3,73 GHz. 


Bi Welches Netzteil empfiehlt 
Intel für den Pentium EE 
840? 

Wir haben keine allgemeine 
Empfehlung für das Netzteil. 
Es muss dem ATX-Standard 
entsprechen und sollte ausrei- 
chend Leistung auf den jeweili- 
gen Schienen liefern - aber das 
hängt am Ende eben vom PC 
ab, in den es eingebaut wird. 
Bestimmte Versionen des Intel 
D955XBK-Motherboards benó- 
tigen einen 2x4-Stecker für die 
Prozessorversorgung. 


Foto: Intel 


Hitzeentwicklung 


Bis zu 130 Watt Verlust- 
leistung, so steht es im 
offiziellen Datenblatt, muss 
der Kühler eines Pentium Ex- 
treme Edition 840 abführen. 


ie bisher verkauften 

D Topprozessoren  be- 

nótigten maximal 115 

Watt (Pentium 4 EE 3,73 und 
Pentium 4 660/3,6 GHz). 


>> Mehr Leistungsaufnahme, 
neue Kühler 

Die gestiegene Leistungsauf- 
nahme durch den zweiten Pro- 
zessorkern versucht Intel mit 
einem neuen Kühler auszuglei- 
chen. Der Kupferblock in der 
Mitte des OEM-Kühlers wurde 
deutlich vergrößert. Ob dieser 
Kühler künftig den Boxed-Pro- 
zessoren beiliegen wird, konn- 
te Intel bis Redaktionsschluss 
nicht bestätigen. Im Test wurde 
der Kühler mäßig warm und 
konnte auch längere Zeit mit 
der Hand berührt werden. Die 
tatsächliche Prozessortempera- 
tur, die mit einer Diode im Kern 
gemessen wird, konnten wir bei 
unserem Vorserien-Testsystem 
nicht ermitteln. Weder das Intel 
Desktop Control Center noch 
die bekannten Softwaretools 
erkannten einen Temperatur- 
sensor. Einzig das BIOS mel- 
dete etwa 60 Grad Celsius im 
Leerlauf. Unter Volllast blieb die 
Temperatur am Prozessorküh- 
ler immerhin unter 45° Celsius 
— selbst der Northbridgekühler 
wurde heißer. 


Alle Intel-Zweikern-Prozessoren 
unterstützen wie die aktuelle 
6er-Reihe die Stromsparfunkti- 
onen СТЕ und EIST. СТЕ taktet 
den Prozessor im Leerlauf von 
3.200 auf 2.800 MHz herunter. 
Das kühlt ihn zwar messbar ab, 
Cool’n’quiet von AMD ist aber 
etwas flexibler und energiespa- 
render. Dabei taktet der Prozes- 
sor auf 1.000 MHz herunter. 


Die Lüftersteuerung des Intel- 
Mainboards hielt den Lärm ge- 
rade noch in Grenzen, der Kom- 
plettrechner erreichte knapp 3,9 
Sone. Erstaunlich: Auch bei den 
härtesten Belastungstests be- 


schleunigte der Lüfter nicht auf 
volle Drehzahl, sondern rotierte 
mit weniger als 3.000 Umdrehun- 
gen pro Minute. Das gefürchtete 
automatische Heruntertakten bei 
Überhitzung („Throttling“) blieb 
aus. Der Rechner absolvierte alle 
Tests mit der Sollfrequenz von 
3.200 MHz. 


>> Neue Sparmodelle 


Der Stromverbrauch des kom- 
pletten Rechners lag mit einer 
X850-XT-Karte bei 330 Watt, 
wenn beide Kerne genutzt wur- 
den. Beim Spielen ohne Hinter- 
grundprogramme verbrauchte 
der Rechner dagegen 290 Watt, 
exakt so viel wie der normale 
Pentium 4 3,2 mit einem Kern. 
Im Leerlauf sank der Wert bei 
beiden Systemen auf etwa 185 
Watt. Zum Vergleich: Ein Athlon 
64 3800+ benötigte in einer ver- 
gleichbaren Konstellation unter 
Volllast 275 Watt, ein XP 2100+ 
zog 214 Watt aus der Steck- 
dose. Silent-Rechner auf Basis 
eines leistungsfähigen Pentium 
bleiben wohl auch künftig nur 
schwer umsetzbar, zumindest 
wenn das Throttling vermieden 
werden soll. 


> Kompatibilität 

Intels neuer Zweikern-Pentium 
wird voraussichtlich nur auf 
neuen Mainboards mit 945- oder 
955-Chipsatz laufen. Aktuelle 
Platinen mit 915/925-Chipsatz 
haben in fast allen Fällen ei- 
ne zu schwach dimensionier- 
te Spannungsversorgung. Der 
neue Pentium Extreme Edition 
840 benötigt bis zu 125 Am- 
pere, aktuelle Spannungsreg- 
ler sind aber meist nur bis 119 
Ampere ausgelegt. Im Klartext: 
Wer in den Genuss eines In- 
tel-Zweikern-Prozessors kom- 
men möchte, braucht ein neues 
Mainboard. Immerhin setzt In- 
tel noch mindestens ein Jahr 
lang auf den Sockel 775. Sowohl 
Pentium D als auch die Extreme 
Edition erscheinen für diesen 
Sockel und selbst der kommen- 
de Presler-Prozessor, der in 65- 
Nanometertechnik gefertigte 
Nachfolger der aktuellen Zwei- 
kern-Riege, soll nach Angaben 
von Intel noch auf dem Sockel 
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PROZESSOREN 


TEST 


775 laufen. AMD macht es den 
Aufrüstern leichter: Alle Zwei- 
kern-Prozessoren sollen in bis- 
her verkauften Sockel-939- und 
-940-Boards laufen. Nótig sei 
einzig ein BIOS-Update, heißt es 
von offizieller Seite. Die Wärme- 
entwicklung fállt mit maximal 
95 Watt TDP geringer aus als 
bei Intel. Leise Sockel-939-Küh- 
ler wie der Silent Boost K8 sind 
damit auch für AMDs Zwei- 
kern-Prozessoren geeignet. 


»» Entscheidungshilfen 


Abgesehen davon, dass die 
neue Prozessorgeneration wohl 
erst im Juni lieferbar sein wird, 
haben Prozessoren mit zwei 
Kernen derzeit noch zwei gra- 
vierende Nachteile: Die Takt- 
frequenzen sind vergleichswei- 
se niedrig und die Chips sind 
teilweise sehr teuer. Für einen 
Pentium D 840 (3,2 GHz) sol- 
len nach bislang unbestátigten 
Informationen 530 US-Dollar 
fällig sein, bei Händlern dürfte 
der Chip dann etwa 460 Euro 
kosten. Für 100 Euro weniger 
gibt es einen guten Einkernchip, 
zum Beispiel einen Athlon 64 
3800+ oder einen Pentium 4 3,4 
(650). Beide sind bei Spielen 
schneller, sofern ausschließlich 
die üblichen Hintergrundpro- 
gramme aktiv sind und der 
Rechner nicht mit Aufgaben 
überfrachtet wird. AMD-Prozes- 
soren mit zwei Kernen werden 
noch teurer sein: Die Top-Desk- 
top-Variante kostet 1.000 Dollar, 
der günstigste Zweikern-Ath- 
lon-64 4200+ 537 Dollar. 


> Kauftipps 


Doch es geht auch preiswerter: 
Interessant sind vor allem die 
Pentium-D-Modelle mit 3,0 und 
2,8 GHz. Diese werden etwa 
270 Euro (Pentium D 830/3,0 
GHz) und 210 Euro (820/2,8 
GHz) kosten. Salopp gesagt, be- 
kommt der Käufer bei diesen 
beiden Modellen für 25 Euro 
Aufpreis einen zweiten Kern 
dazu - sofern die Preise für die 
vergleichbaren Einkern-Prozes- 
soren nicht nach unten korri- 
giert werden. Für etwa 250 Euro 
gibt es aber auch einen Athlon 
64 3500+, sodass Kaufinteres- 
senten ihre Nutzungsgewohn- 
heit genauer denn je kennen 
sollten: Wer gerne viele Pro- 
gramme gleichzeitig einsetzt, 
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sollte den Kauf eines Zweikern- 
Prozessors ernsthaft in Erwä- 
gung ziehen. Anders ausge- 
drückt: Es macht einfach Spaß, 
wenn der PC ohne Verzögerung 
ein Programm startet, obwohl 
gerade ein rechenintensiver 
Benchmark läuft und man sich 
eigentlich schon auf eine unfrei- 
willige Kaffeepause eingestellt 
hatte. Ein Zweikern-Prozessor 
zahlt sich auch aus, wenn häu- 
fig 3D-Bilder gerendert oder Vi- 
deos bearbeitet werden. 


Wer dagegen maximale Spiele- 
Leistung möchte, sollte besser 
zu einem Einkern-Chip greifen 
oder zumindest einen Zwei- 
kern-Prozessor nehmen, der 
ähnlich hoch getaktet ist wie 
ein schneller Einkern-Prozes- 
sor. Das wären zum Beispiel die 
kommenden Athlon-64-Model- 
le 4400+ (2,2 GHz, 1.024 kByte 
L2-Cache), 4600+ (2,4 GHz, 512 
kByte L2-Cache) oder 4800+ (2,4 
GHz, 1.024 kByte L2-Cache). 
Prinzipiell gilt: Ein guter Ein- 
kern-Prozessor steckt die üb- 
lichen Hintergrundprogramme 
wie Virenscanner oder Firewall 
bei Spielen problemlos weg. So- 
lange der PC nicht übermäßig 
belastet wird, reicht dieser völ- 
lig aus. 


>> Noch viel zu tun 


Unverständlich bleibt nach 
dem ersten Test der Preis des 
Pentium Extreme Edition 840. 
Warum man für Hyper Threa- 
ding und einen freigeschalteten 
Multiplikator plötzlich 450 Dol- 
lar Aufpreis zahlen muss, bleibt 
Intels Geheimnis. Ebenfalls er- 
klärungsbedürftig sind die neu- 
en Modellnummern der Athlon- 
64-Prozessoren. AMD führt das 
Nummernschema weiter und 
vergibt für einen zweiten Kern 
bis zu 800 virtuelle Megahertz — 
da ist Verwirrung programmiert, 
auch wenn der Begriff „X2” die 
Modellreihen trennen soll. Wer 
ahnt schon, dass ein 3800+ bei 
den meisten Anwendungsszena- 
rien schneller ist als ein Athlon 64 
X2 4200+? Wenn die Preise sin- 
ken, sind Zweikern-Prozessoren 
jedoch eine sinnvolle Weiterent- 
wicklung — und spätestens mit 
den ersten optimierten Spielen 
haben dann auch Spieler einen 
guten Grund zum Aufrüsten. W 

CHRISTIAN GÖGELEIN 


TYPBERATUNG: PROZESSOREN 


Persönliche Produktempfehlungen: die ganz privaten Kauftipps der PCGH-Redakteure 


C. Gögelein 
Stellv. 
Chefredakteur 
Bereich 
Prozessoren 


W Arbeitet gern mit 20 
offenen Programmen 
W Will einen leisen PC 


Fazit: Zweikern-Prozessoren 
sind eine tolle Sache, früher 
oder später werde ich mir 
einen zulegen. Ich warte 
aber die Preissenkungen ab 
und tendiere dann eher zu 
einem AMD-Chip. Der ist bei 
Spielen schneller und bleibt 
etwas kühler. 


Thilo Bayer 
Chefredakteur 
Bereich 
Grafikkarten 


W Nutzt oft Photoshop und 
andere Foto-Tools 
W Will eine preiswerte CPU 


Fazit: Mein Athlon XP 
3000+ schwächelt, wenn 
ich wáhrend der Arbeit 

mit Photoshop gleichzeitig 
Musik höre. Ein Zweikern- 
Prozessor würde die Arbeit 
deutlich beschleunigen. 
Wenn die Preise sinken, 
werde ich zuschlagen. 


Oliver Haake 
Redakteur 
Bereich 
Mainboards 


W Nutzt selten Hintergrund- 
programme 
W Will übertakten 


Fazit: Ich bleibe vorláufig 
bei den herkómmlichen 
Prozessoren mit einem 
Kern. Ein leiser Rechner und 
maximale Spiele-Perfor- 
mance sind mir wichtiger. 
Außerdem nutze ich 

selten mehrere Programme 
gleichzeitig. 


ШАКИ Photoshop (div. Filter) 


Pentium 4 D 840 (3,2) | Pentium 4 540 3,2) 
Geringe Last 
Texturiser Test 10,6 Sekunde 11,4 Sekunde 
(МҮК Colour Conversion 4 Sekunde 4 Sekunden 
RGB Colour Conversion 71 Sekunde ТА Sekunde 
Dust and Stratches 3,1 Sekunden 16 Sekunde 
Watercolor 45,8 Sekunde 46 Sekunde, 
Texturizer 72 Sekunde ТЛ Sekunde 
Stained Glass 11,6 Sekunde 12,3 Sekunde 
Lighting Effects 4,6 Sekunde 7 Sekunde 
Mosiac Tiles 26,5 Sekunde 211 Sekunde 
Extrude 56,2 Sekunde 58,1 Sekunde 
Smart Blur 45,1 Sekunde 45,3 Sekunde 
Underpainting 41,2 Sekunden 41,6 Sekunde 
Starke Last 
Texturiser Test 109 Sekunde 10,9 Sekunden 
CMYK Colour Conversion 42 Sekunde 4,5 Sekunden 
RGB Colour Conversion 13 Sekunden 18 Sekunde 
Dust and Stratches 34 Sekunde 8,1 Sekunden 
Watercolor 41 Sekunde 481 Sekunde 
Texturize 15 Sekunde! 16 Sekunde 
Stained Glass 119 Sekunden 13,2 Sekunde 
Lighting Effects 5,2 Sekunde 16 Sekunde 
Mosiac Tiles 21,6 Sekunde 29 Sekunden 
Extrude 59,2 Sekunde 63,9 Sekunden 
Smart Blur 47 Sekunde 51,5 Sekunde 
Underpainting 43,4 Sekunden 444 Sekunden 
Der Photoshoptest läuft auf einem Zweikern-Prozessor ohne Hintergrundlast geringfügig 
schneller. Bei zusätzlicher starker Last wird der Abstand etwas größer. 


ЈВЕКВИСК Technikdetails 


Pentium EE 840 A64 X2 (1024 kB L2) Athlon 64 4000+ 
Transistoren 230 Millionen 233 Millionen 106 Millionen 
Die-Größe 206 mm? 199 mm? 193 mm? 
L2-Cache 2x 1 MByte 2x 1 MByte 1 MByte 
L1-Cache 16 kByte+ 100K Mikro-Ops | 128 kByte 128 kByte 
Fertigungsprozess | 90 Nanometer Str. Sil. — | 90 Nanometer $01 130 Nanometer $01 
TDP (max.) 130 Watt 110 Watt 89 Watt 
Watt/cm? 63,1 Watt/cm? 55,3 Watt/cm? 46,1 Watt/cm? 
Der zweite Prozessorkern sorgt für hohe Transistorzahlen und eine gestiegene Verlustleis- 
tung. AMDs Zweikern-Opteron kommt mit 95 Watt TDP aus. 
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TEST: MAINBOARDS 


In Ausgabe 05/2005 
hatten wir bereits 
Gelegenheit, eine 
Vorserienplatine von 
Nvidia zu testen. 
Jetzt trudeln erste 
Herstellerplatinen mit 
dem Nforce4 SLI Intel 
Edition für den P4 
(Sockel 775) ein. Zum 
Vergleich haben wir 
eine erste Platine mit 
Intels neuem 955X- 
Chipsatz herange- 
zogen. 


sus, Gigabyte und MSI 

bilden bei den Nforce4- 

SLI-IE-Platinen die 
Speerspitze. Während Asus be- 
reits eine Serienplatine des Asus 
P5ND2-SLI Deluxe geschickt 
hat, warten Gigabyte (8N-SLI 
Royal) und MSI (P4N Diamond) 
noch mit Vorserienmustern auf. 
Ein weiterer Wermutstropfen: 
Alle Platinen sind noch mit 
Beta-BIOS-Versionen ausgestat- 
tet und haben dementsprechend 
Macken. Trotz aller Hindernisse 
ist es uns aber gelungen, ei- 
nige Leistungstests sowohl der 
Nforce4- als auch des 955X- 
Mainboards durchzuführen. 


>> Leistungstests 

Im SLI-Modus und bei hoher 
Bildqualität (1.600x1.200, 4xAA, 
8:1 AF) übertrumpfen die SLI- 
Systeme erwartungsgemäß ihre 
Intel-Kollegen mit 925XE- und 
955X-Chipsätzen. Leistungsun- 


SLI (Nvidia) 


WAS 
IST? 
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Zwei PCI-E-Grafikkarten werden 
im Parallelbetrieb gekoppelt und 
bieten so mehr Grafikleistung. 


terschiede von bis zu 40 Pro- 
zent sind hier keine Seltenheit. 
Besonders grafiklastige Spiele 
wie Doom 3 profitieren von der 
Leistung zweier Grafikkarten. 
Andere Spiele wie Need for Speed 
Underground 2 ziehen jedoch 
nur geringen Nutzen aus SLI, 
da sie deutlich prozessorlasti- 
ger sind. Bei geringer Auflö- 
sung von 1.024x768 Bildpunk- 
ten ohne Kantenglättung sowie 
anisotroper Filterung bieten 
SLI-Systeme bei nahezu allen 
Spielen keinen Vorteil. Hier lie- 
gen die Testergebnisse etwa auf 
gleichem Niveau. 


> Engpässe und Probleme 


Theoretisch sollte der Nvidia 
Nforce4 SLI Intel Edition aber 
auch hier eine (leicht) bessere 
Leistung aufweisen als Syste- 
me mit Intel-Chipsätzen. Nvidia 
hat nämlich in Zusammenar- 
beit mit Corsair Low-Latency- 


DDR2-SDRAM 


Aktueller Speicherstandard mit 
Übertragungsraten von bis zu 5,4 
GByte/s im Single-Channel-Modus 


DDR2-Module (DDR2-675 und 
CL3-2-2-8) entwickelt, die dem 
System zu einem kleinen Leis- 
tungsschub verhelfen sollen. 
Allerdings hatte Corsair Liefer- 
schwierigkeiten, weshalb wir 
auf reguläre DDR2-667-Module 
mit Speicherlatenzen von CL4- 
4-4-15 zurückgreifen mussten. 
Frühere Tests mit einem Nvidia- 
Referenzsystem, das mit dem 
neuen Low-Latency-Speicher 
ausgerüstet war, haben den 
Leistungsvorteil jedoch bereits 
bewiesen. Die Unterschiede lie- 
gen allerdings bei nur ein bis 
drei Prozent, je nach Benchmark 
und Bildqualität. 


Bedauerlich ist auch, dass der 
uns zur Verfügung stehende 
Pentium 4 Extreme Edition mit 
Dual-Core von den getesteten 
Platinen nicht korrekt unter- 
stützt wird. Die Mainboards 
starten zwar, allerdings wird der 


SPD-ROM 


Kleiner Speicher, der die Speicher- 


latenzen enthált, welche der Her- 
steller für das Modul empfiehlt 


Nforce4 SLI IE im Test 


zweite Prozessorkern schlicht- 
weg ignoriert und nur als Sin- 
gle-Core-CPU erkannt. Damit 
verpufft der Leistungsvorteil 
des Prozessors. Die Mainboard- 
Hersteller versprechen jedoch, 
die Dual-Core-Unterstützung 
per BIOS-Update nachzuholen. 


>> Der neue DDR2-Speicher 


Corsair hat im Zuge des Nforce4 
SLI Intel Edition gleich zwei 
neue Speichersorten vorgestellt: 


I CM2X512A-5400 UL 
I CM2X512A-6400 


Die wohl interessantere Va- 
riante ist die Low-Latency- 
Version CM2X512A-5400UL. 
Die mit DDR2-675 (reale 338 
MHz) getakteten Module bie- 
ten Speicherlatenzen von CL3- 
2-2-8, was weit außerhalb der 
JEDEC-Spezifikationen ist. 
Die JEDEC hat gerade einmal 


JEDEC 

Gremium zur Festlegung verschie- 
dener Standards. AMD, Intel und 
viele andere sind hieran beteiligt. 
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DDR2-667-SDRAM mit CL5- 
5-5-15 abgesegnet. Selbst für 
DDR2-533-SDRAM sind offiziell 
nur CL4-4-4-8 vorgesehen. Die 
CMX512A-6400-Module sind 
dagegen mit DDR2-800 (reale 
400 MHz) getaktet und bieten 
Speicherlatenzen von CL5-5-5- 
12. Für so hochwertigen Spei- 
cher müssen Sie aber tief in die 
Tasche greifen. 2 x 512 MByte 
CMX512A-6400 kosten 250 Eu- 
ro, 2 x 512 MByte CM2X512A- 
5400UL sogar 320 Euro. Andere 
Speicherhersteller werden je- 
doch bald mit vergleichbaren 
Modulen nachziehen und dann 
werden die Preise durch den 
Konkurrenzdruck fallen. 


>> Stabilitätstests 


Größere Patzer leistete sich 
keines der getesteten Main- 
boards. Allerdings konnten wir 
die Mainboards nur mit relativ 
handzahmen Speicherlatenzen 
betreiben (CL4-4-4-15, DDR2- 
667). Versuche, den Speicher ma- 
nuell auf schärfere Timings und 
höhere Taktfrequenzen zu trim- 
men, schlugen fehl. Die Asus- 
Platine übernahm die von Hand 
eingestellten Werte nicht einmal 
und blieb bei den SPD-Werten. 
Die Belastungstests durchliefen 
jedoch alle drei Kandidaten so- 
wohl mit Infineon- als auch mit 
Corsair-, Take-MS- und King- 
max-Speicher fehlerfrei. 


>> Weitere Leistungsdaten 


Da das Asus P5ND2-SLI De- 
luxe zumindest hardwareseitig 
serienreif ist, haben wir den 
Großteil der Leistungstests mit 
diesem Mainboard durchge- 
führt. Die USB-2-0-Performance 
ist mit 37,6 MByte/s sehr gut, 
der PCI-Bus bietet eine über- 
durchschnittliche Transferrate 
von 119,4 MByte/s. Der in der 
Southbridge enthaltene SATA- 
Controller bietet zudem eine 
gewohnt hohe Burstrate von 
etwa 130 MByte/s. Der direkt 
in der Chipsatz-Southbridge in- 
tegrierte Gigabit-LAN-Adapter 
von Nvidia sendet mit satten 
116 MByte/s, die Empfangsra- 
te liegt bei ebenfalls hohen 107 
MByte/s. Der zweite Gigabit- 
LAN-Adapter stammt dagegen 
von Marvell und ist offensicht- 
lich über den PCI-Bus angebun- 
den. Die Transferrate liegt hier 
ohne weitere Datenlast auf dem 
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PCI-Bus bei nur 46 MByte/s, die 
Empfangsrate immerhin bei 92 
MByte/s. Wird gleichzeitig Last 
auf dem PCI-Bus erzeugt und 
gemessen, so fällt die Transfer- 
rate des Marvell-Adapters um 
etwa zwei Prozent ab und die 
gemessene PCI-Transferrate re- 
duziert sich um die Hälfte. 


Bei allen Platinen fiel zudem 
die lange Startzeit von etwa ei- 
ner Minute unangenehm auf. Es 
handelt sich hier offensichtlich 
noch um eine Kinderkrankheit 
der frühen BIOS-Versionen. Da 
der Nforce4 SLI Intel Edition 
klassisch in North- und South- 
bridge unterteilt ist, werden die 
einzelnen Chips nicht ganz so 
heiß wie die AMD-Version des 
Nforce4 SLI (Single-Chip-Lö- 
sung). Sowohl North- als auch 
Southbridge des P5ND2-SLI 
Deluxe werden passiv gekühlt. 
Die Northbridge wird dabei 41,2 
Grad Celsius warm - ein noch 
akzeptabler Wert. 


»» Hardware-Features 


Besonders stolz ist Nvidia auf 
die im Chipsatz integrierte 
Hardware-Firewall. Da die Fire- 
wall-Software (angeblich) un- 
beinflussbar in den Schaltkrei- 
sen eingebettet ist, soll sie ein 
hohes Maß an Sicherheit bieten. 
Dazu kommt die Unterstützung 
von bis zu 266 MHz FSB QDR, 


SLI-Platinen: Das Asus P5NDS-SLI Deluxe (links) ist wie ein klassisches SLI-Main- 
board aufgebaut. Das MSI РАМ Diamond (rechts) spart sich die SLI-Selector-Card. 


Leistung: Nforce4 SLI IE 


1.024x768, 32 Bit 


E Bei Doom 3 setzt sic 


der NF4 SLI ЈЕ gegenüber den anderen P4-PCs durch. 


E Beim CPU-lastigen NFSU2 verliert das NFA SLI Intel Edition den Vergleich. 


E Insgesamt ist der At 


lon 64 FX im SLI-Modus deutlich schneller als der P4 EE. 


1.280x1.024, 4x 
AA, 8:1 AF 
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BESSER» | Fps " 1 n кн » Dë Wé 6 n D PREIS 
юш тшт 
(More4Sl) Jee t! (2) gei 
а m 
50900 Lee d E 
—— cca |) 


=—ri i (1%) 


1.605,- 


Pentium 4 EE 3.73 GHz 
(Nforce4 SLI IE) 


2.020,- 


Athlon 64 3500+ 
(Nforce4 SLI) 


60 (-3% 


E 3 (5%) 


62 (0%) 
55 (40%) 
=== 


) 1200: 


Settings: (2x) Geforce 6800 GT, 2x512 MByte Corsair DDR2-677-SDRAM, Forceware 71.84, WinXP + SP2, DirectX 9.0c 
Serial ATA I und II, Native Com- 
mand Queuing, PCI Express 
und natürlich Gigabit-LAN. Der P5ND2-SLI Deluxe 
Chipsatz bietet zudem bis zu Hersteller (Webseite) Asus (www.asuscom.de) 
zehn USB-2.0-Anschlüsse, die Preis/Preis-Leist.-Verh. € 205,-/6ut 
zu USB 1.1 abwártskompatibel Chips./Sockel/BIOS/Platinenrev. ^ Nforce4 SLI Intel Edition/775/0305/1.02 
š Кар Е AUSSTATTUNG 1,17 
sind. Intels 955Х weist ähnlich AGP/PCI/PCI Express mm 
gute Features auf: Der Chip un- — ysp/rirewire/Riser/IrDa ШП 
terstützt 266 MHz FSB QDR, Speicher 4xDDR2-400/667-SDRAM 
DDR2-667, natives Firewire, Software WinDVD, Internet Security 2005, Ntune, Asus Tools 
High Defenition Audio, Gigabit- sund SE n (Nvidia & Marvel 
LAN sowie SATA I und II. Sonstige Ausstattung SLI-Brücke & -Halteklammer 
: » . EIGENSCHAFTEN 2,68 
>> Fazit: SLI erlóst Intel nicht Frontside-Bus-0C (Schritte) 100-400 MHz (1 MHZ) 
a re CPUS SIS hritte) T ИИ? 
: -Spannung (Schritte 4375-16 Volt (0, 
еп Intel 955Х haben die Nforce4- Sonstige 0C-0ptionen RAM, Dynamisches VGA-Overclocking 
Mainboards für sich entschie- Temp. & Lautstärke Chipsatz 418 °С/0 Sone 
den. Im SLI-Modus liegen sie | Bootdauer 595 
weit vor oder gleichauf mit der LEISTUNG _ 1,30 
InteEKonkutrenz -ie nach Auf PCGH-Stabilitätstest Bestanden 
a S J Ge ` PCGH-Kompatibilitátstest Bestanden 
lösung und Bildqualität. Im di- d 5| 4| 3| 2| il 
rekten Vergleich zwischen AMD Spiele-Performance 
und Intel verliert jedoch der PCI-Performance/bei LAN-Last Sehr gut (119,4/65,1 MByte/s) 
Nforce4 SLI Intel Edition, was USB-Performance Sehr gut (37,6 MByte/s) 
е ДЫРА LAN-Performance (Send./Empf.) Gut (116/107 MByte/s & 46/92 MByte/s) 
an der schwächeren Spieleleis- E Hohe Leistung bei hoher Bildqualität 
tung des P4 liegt. m F A Z | Т E Sehr gute Ausstattung Keine Gesamtnote, da 
E Beta-BI0S ШШ 
OLIvER HAAKE 
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für CPU, Grafikkarte(n) und Mainboart 


TEST: AOPEN 19156ММ-НЕЅ 


Kühlkörper: Der CPU-Kühler ist relativ klein. Mit einem größeren Modell würde die 
Kühlleistung deutlich besser ausfallen. Eine passive Kühlung ist auch denkbar. 


jd [e ТУ Temperaturtests 


Prozessor Pentium-M 750 Pentium-M 75082 GHz 
Gesamttakt 1.866 MHz 2.002 MHz 

Voller Takt/max. Lüfterdrehzahl 

Windows Idle 53,5 °C 5°C 

CPU-Volllast 25*C 79°C 

Voller Takt/Lüfter aus 

Windows Idle 5! 545 °0? 

CPU-Volllast 5°C! 845 °C 

800 MHz/max. Lüfterdrehzahl 

Windows Idle 55°C Nicht möglich 

CPU-Volllast 15°C Nicht möglich 

800 MHz/Lüfter aus 

Windows Idle 5 Nicht möglich 

CPU-Volllast kg Nicht möglich 

"Ар 65 Grad Celsius springt der CPU-Lüfter automatisch an СР schaltet vermutlich Schaltkreise als Überhitzungsschutz ab. 


Leistung: Pentium-M-PC 


1.024x768, 32 Bit 


BESSERP|Fps | m ж 


B Mit 2 GHz liegt der Pentium auf дет Leistungsniveau des teuren РА 660. 
E Nur der deutlich teurere Pentium 4 EE kann sich vom Pentium M absetzen. 
E Im Vergleich mit den Athlon-64-CPUs lassen jedoch alle Intel-CPUs Federn. 


1.280x1.024, 4x 
AA, 8:1 AF 


UNREAL TOURNAMENT 2004 (DT.) 3270 [CPU-DEMO] 


> BED. SPIELBAR |} FLÜSSIG SPIELBAR l 
40 60 10 


PREIS 
80 iv 


OOO 7 (+19) 
MHz, Nforce Ultra) Je 70 (4996) 


T I 
[Pentium 4 ЕЕ (3.733 MHz, _____""______К_< 1000. 
925XE) FE (:1%) pos 


li I 
Mhon 64 3200- C OO | — Li 
MHz, Nforce4 Ultra) | M {3 (+) 


T I 
Pentium-M 75092 GHz |Н 6: (+0%) 300- 
(2.000 MHz, 95M) || 6: (409) i 


Pentium 4 660 (3.600 64 (+0%) mm. 
MHz, 925XE) 62 (+0%) Ў 


MHz, 915GM) 


Репїшт- 750 (866 | ww, (59) 
[MEZ] 


Settings: Geforce 6800 GT, 2x 512 MByte Corsair DDRAQO-SDRAM, Detonator 71.84, WinXP + SP2, DirectX 9.0c 


44 PC Games Hardware | 06/2005 


Intel-CPUs haben viele MHz, 
aber eine relativ schlechte 
Spieleleistung? Das mag für 
den P4 stimmen, beim Penti- 
um M gelten andere Regeln. 


m einen Pentium M im 
U Desktop-PC betreiben 
zu kónnen, mussten Sie 
bislang zum Aopen-Mainboard 
i855GMEm-LFS greifen. Die 
bereits in der Ausgabe 01/2005 
vorgestellte Platine hat jedoch 
Nachteile: Sie unterstützt chip- 
satzbedingt nur einen Frontside- 
Bus von 100 MHz QDR (400 
MHz effektiv) und bietet nur ein 
Single-Channel-RAM-Interface. 
Beim neuen Aopen i915GMm- 
HES ist dies anders. 


>> Mainboard und Prozessor 


Das Aopen i915GMm-HFS ist 
mit Intels Mobile-Chipsatz 
915GM ausgestattet, welcher 
133 MHz FSB QDR und ein Du- 
al-Channel-RAM-Interface bie- 
tet. Dazu unterstützt das neue 
Mainboard sowohl DDR333- 
SDRAM als auch DDR2-533- 
SDRAM und PCI Express. Bau- 
teile und Leitungen der Platine 
sind zudem so optimiert, dass 
das Mainboard anfallende Ab- 
wärme besser ableitet. Wegen 
der geringeren Wärmeentwick- 
lung und des Mini-ATX-Form- 
faktors eignet sich das Aopen 
i915GMm-HFS besonders gut 
für Wohnzimmer-PCs. Aopen 
stellte uns für die Tests des 
Aopen i915GMm-HES zudem ei- 
nen Pentium M 750 mit Dothan- 
Kern zur Verfügung. Die CPU 
ist mit insgesamt 1.866 MHz 
getaktet (14 x 133 MHz FSB = 
1.866 MHz Gesamttakt) und be- 
nótigt im Standardbetrieb eine 
Spannung von 1,34 Volt. Zum 
Vergleich: Ein Pentium 4 660 
(Prescott 2M) benótigt für ge- 
wöhnlich 1,3 Volt, ein Athlon 64 
3500+ Winchester 1,4 Volt. 


>> Erste Leistungstests 


In den Spiele-Benchmarks er- 
reicht die Kombination aus Ao- 
pen i915GMm-HFS und Penti- 
um M 750 erstklassige Werte. 
In UT 2004 (dt.) erzielt das Ge- 
spann bei einer Auflósung von 
1.024x768 Bildpunkten (ohne 


Pentium M im Desktop-PC 


AA und AF, CPU-Demo) 61 Fps 
— ein Pentium 4 660 mit 3,6 GHz 
erreicht 64 Fps. Hat die CPU 
darüber hinaus Übertaktungs- 
reserven? Ja, 2 GHz (14 x 143 
MHz FSB - 2.002 MHZ) sind per 
FSB-Übertakten drin. Bei dieser 
Taktfrequenz zieht der Pentium 
M mit dem Pentium 4 660 gleich 
und erzielt 64 Fps. Weiter lässt 
sich der Prozessor jedoch nicht 
übertakten, da die CPU-Span- 
nung auf dem Aopen-Main- 
board nicht hóher als 1,34 Volt 
eingestellt werden kann. 


>> Dynamische Lüftersteuerung 


Mit dem Aopen i915GMm-HFS 
wird eine ausgeklügelte Steue- 
rungssoftware geliefert, die Ih- 
ren PC bei weniger rechenauf- 
wendigen Aufgaben flüsterleise 
macht. So lässt sich die Taktfre- 
quenz in Stufen heruntertakten, 
wenn die CPU-Last eine von 
Ihnen definierte Prozentschwel- 
le unterschreitet. Damit sinkt 
auch die CPU-Temperatur und 
so kónnen Sie die Lüfterdreh- 
zahl verringern oder den CPU- 
Lüfter komplett abschalten. In 
unseren Tests konnte der Lüfter 
bei einem Gesamttakt von 800 
MHz ein paar Minuten kom- 
plett abgeschaltet werden. Dann 
erreichte die CPU-Temperatur 
jedoch 65 Grad Celsius und der 
CPU-Lüfter wurde automatisch 
vom Mainboard aktiviert. Aller- 
dings reichen Drehzahlen von 
1.000 bis 1.500 U/min aus, um 
die CPU auf etwa 55 Grad Cel- 
sius abzukühlen. 


»» Fazit: Vorbildliche Plattform 


Das Aopen i915GMm-HFS be- 
weist, dass eine Pentium-CPU 
eine hohe Leistung und geringe 
Abwärme bei niedriger Taktfre- 
quenz haben kann. Dazu sparen 
Sie mit der Kombination aus 
Sockel-479-Mainboard und Pen- 
tium M gegenüber einem High- 
End-Desktop-System mit P4. 
Das Mainboard mag mit etwa 
250 Euro etwas teurer sein als 
vergleichbare Sockel-775-Plati- 
nen, dafür kostet ein Pentium 
M 760 (2 GHz) 130 Euro weni- 
ger als ein leistungsmäßig ver- 
gleichbarer Pentium 4660. E 

OLIvER HAAKE 
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TEST: DELL DIMENSION 5000 


Ansichten: Schlichtes und funktionelles Design zeichnen den PC aus. Platz für 
weitere 5,25-Zoll-Laufwerke sucht man allerdings vergeblich. 


Lüftung: Hinter der Frontblende befindet sich die Aussparung für den Lufteinlass. 


Dieser versorgt das Thermal-Modul mit viel Frischluft zur Kühlung des Prozessors. 


:39 Fakten und Unwahrheiten 


Fakten: 


WHardware: Beim Umstieg von ATX- auf BTX-Systeme muss Hardware ausgetauscht 
werden. In der Regel das Mainboard, das Gehäuse und das Netzteil. 


E Kühlung: Oft wird die passive CPU-Kühlung hervorgehoben. Allerdings wandert der 
Lüfter schlicht an eine andere Stelle und wird dann als Gehäuselüfter bezeichnet. 


E Unterstützung: Bis jetzt halten sich Hardware-Hersteller bei der Unterstützung von 
BTX zurück, AMD setzt sogar nach wie vor ausschließlich auf ATX. 


Unwahrheiten: 


E Lautstärke: BTX ist ein Formfaktor, keine Kühlung. An einem lauten VGA- oder Chip- 
satzkühler kann auch BTX nichts ändern. 


E Kühlung: BTX-Systeme laufen nicht kühler als ATX-Systeme, da beide іп der Regel 
mit Luft gekühlt werden und somit den gleichen Beschränkungen unterliegen. 


W Kosten: BTX ist in der Anfangsphase nicht billiger, sondern teurer als ATX. Die Her- 
steller legen die Entwicklungskosten auf den Verkaufspreis um. 


www.pcgameshardware.de 


Mit seiner BTX-Bauweise ist 
der Dimension 5000 eher ein 
Exot unter den Komplett-PCs. 
Wir sagen Ihnen, was der All- 
rounder von Dell bietet. 


ie Skepsis gegenüber 
der neuen (Intel-)Norm 
BIX ist zumindest 
beim Dimension 5000 von Dell 
unbegründet. Dank ausgeklü- 
geltem Design und aufeinander 
abgestimmter Hardware bietet 
er noch gute Spieleleistung bei 
geringer Geräuschentwicklung. 


>> Es geht auch leise 


BTX-Komplett-PC im Test 


unter der verbauten Grafikkar- 
te, einen Slot weiter unten hätte 
diese Karte für wesentlich we- 
niger Hitzestau gesorgt. Mehr 
Umbaualternativen hat man 
übrigens nicht: Gerade einmal 
zwei PCI-, ein PCI-E-x1- und 
ein PCI-E-x16-Slot bieten Platz 
für Erweiterungen. Auch das 
Gehäuse gewährt nur Raum 
für zwei 5,25-Zoll- und drei 
3,5-Zoll-Laufwerke. Für einen 
Office- und Spiele-PC ist diese 
begrenzte Erweiterbarkeit aller- 
dings noch akzeptabel. 


>> Die Spieleleistung 


Herzstück der mit 1,1 Sone (Win- 
dows) und 2,1 Sone (3D) leisen 
Kühlung ist das passive Ther- 
mal-Modul (CPU-Kühler) aus 
Aluminium. Ein Blick auf das 
Detailbild unten rechts verrät al- 
lerdings: Wer hier einen Prozes- 
sor tauschen möchte, muss mit 
viel Bastelaufwand rechnen. Für 
den Luftaustausch im schlich- 
ten Gehäuse sorgen ein großer 
120-mm-Lüfter zwischen dem 
Thermal-Modul und der Front- 
blende sowie ein 80-mm-Lüf- 
ter im Netzteil. Beide Modelle 
sind thermogeregelt und drehen 
erst bei zunehmender Wärme- 
entwicklung, beispielsweise im 
Spielebetrieb, voll auf. 


>> Basis-Ausstattung 

Lobenswert ist der Verzicht auf 
den Onboard-Sound und die 
Verwendung einer Audigy 2 ZS 
von Creative. Allerdings befin- 
det sich die Soundkarte direkt 


TECHNIK-INFO 
Prozessor: 
Mainboard: 


Grafikkarte: 
Festplatte: 
DVD-Brenner: 
Soundkarte: Creative Audigy 2 ZS 
Garantie: 12 Monate (Pick-up) 


Intel P4 3,2 GHz EE (Sockel 775, Prescott) 

Dell Dimension 5000 (Intel 9156) 

Speicher: 2x512 MByte (DDR2-667, CL5) 

Nvidia Geforce 6800 (Chip: 325 MHz, Speicher: 300 MHz DDR) 
Maxtor Maxline Plus II (SATA, 250 GByte) 

Philips DVD8631 (DVD+R/-R: 16x/16x, DVD+RW/-RW 8x/4x, DVD+DL/-DL: 4x/-) 


Dank der ordentlichen Geforce 
6800 hat Dell einen relativ güns- 
tigen und schnellen PC in der 
BTX-Bauweise im Angebot. Die 
Spieleleistung ist gut, wer aller- 
dings in hohen Auflósungen mit 
AA und AF spielen will, sollte 
lieber mit einem Grafikkarten- 
Modell der 6800-GT-Serie lieb- 
äugeln. 


>> Fazit: BTX besser als ATX? 


Dell hat mit dem Dimension 
5000 ein gutes und günstiges 
BTX-System auf die Beine ge- 
stellt. Bei ATX wäre dieses Vor- 
haben an den Größenvorgaben 
für den CPU-Kühler und der 
daraus resultierenden höheren 
Lautstärke gescheitert. Negativ 
sind der fehlende Staubschutz 
und die geringe Erweiterbar- 
keit. Wer nicht basteln will und 
einen guten Allround-PC sucht, 
kann zugreifen. = 

LARS CRAEMER 


Dimension 5000 (Bestellcode: TEST-D05507R) 
| ` Hersteller: Dell 
www: www.dell.de 
Preis: € 999,- 


H үз!!! 


Ausstattung: 2,92 


Eigenschaften: 1,92 


"III 


Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,38 
SR E Niedrige Lautstärke E Aufrüstbarkeit 
& VM E Niedriger Stromverbrauch El Kein Staubschutz 
ИШ W E R T U N G 2,39 
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TEST: ATHLON 64 


Frischlinge: AMD bringt mit dem Athlon 64 3800+ (Venice-Core, abgebildet) und 
dem Athlon 64 3700+ (San Diego) zwei neue 90-nm-Prozessoren mit SSE3-Support. 


i 1.024x768, 
Leistung: Prozessoren Zu 
B Der übertaktete San Diego liegt in allen Tests klar vorne. ck 


E Bei UT 2004 (dt.) schlägt der 3700+ den 3800+ aufgrund des größeren L2-Caches. 
E Die Dualcore-CPU kann bei keinem Test mit AMDs Führungsriege mithalten. 


UNREAL TOURNAMENT 2004 (DT.) [CPU-DEMO] 


> BED. SP. |P FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER» | Fps o m a a JA 59» 6 0 вю 9 m 


Athlon 64 3700+, San RN 97 (+169%) 


Diego OC (2.600 MHZ) || 5? (416690) 
‚Athlon 64 3700+, San | ___________________ (12500) 
Diego (2.200 MHz) | 77 (+120%) 
T I 


Athlon 64 3800, Venice | amma 7: (006) 
(2.400 мн) — Jee T, (MI) 


Pentium 4 EE Dualcore, w 58 (+61%) 
Smithfield (3.200 MHz) : 57 (46394) 
36 (0%) 
35 (090) 
FAR CRY (DT.) AUSSENLEVEL 
> BED. SPIELBAR |> FLÜSSIG SPIELBAR 


BESSERP |Fps o m 0 3040 |5) 6 mM sæ 9 wo 


Athlon 64 3700+, San | waw. swwww—srrWVWIa 100 (+133%) 
Diego oc (2.600 MHz) | uwa (i) 


Non 64 3800«. Venice | amma 1 (90) 
(2.400 ме) Jee (A) 


И: (55%) 
И Uf 


Smithfield (3.200 MHz) 5 B T3 («1096) 
2.0) 
43 (090) 

DOOM 3 MEDIUM QUALITY 

| BED. SP. |> FLÜSSIG SPIELBAR 


BESSER | Fps | 20 40 60 80 100 120 140 


Athlon 64 3700+, San RN DA (+173%) 
Diego oc (2.600 MHz) | DI (161%) 
T 
Athlon 64 3800+, Venice rn] 114 (+133%) 


Athlon XP 2100+ 
(1.733 MHz) 


Athlon 64 3700+, San 
Diego (2.200 MHz) 


Athlon XP 2100+ 
(1733 MHz) 


(2.400 MHz) =s (9 
‚Athlon 64 3700+, San |! awwal (+127%) 
Diego (2.200 MHz) | 11 (A) 


Pentium А ЕЕ Dualcore, | НИ 88 (400%) 
Smithfield (3.200 MHz) | ЕЕН ШЕЕ? (6790) 


49 (0%) 
49 (0%) 


Athlon XP 2100+ 
(1.733 MHz) 


Settings: 2x 6800 GT / 1x 6800 GT, Nforce4 SLI / 19550 / Nforce2 Ultra-400, 2x 512 DDR400 / DDR2-667-RAM, Fw 71.89, keine Hintergrundlast 
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Athlon-64-Update 


AMD hat im April stillschwei- 
gend neue Athlon-64-CPUs 
mit Venice- und San-Diego- 
Kern auf den Markt gebracht. 
Beide Modelle unterstützen 
nun SSE3 (bisher Intel-CPus 
vorbehalten) und werden im 
90-nm-Verfahren produziert. 


ir haben den San Diego 

Athlon 64 3700+ und 

den 3800+ mit Venice- 
Kern einem ersten Test unterzo- 
gen. Neben der Leistung stand 
insbesondere das Übertaktungs- 
potenzial der AMD-Neulinge 
im Vordergrund. Unsere CPU 
mit San-Diego-Kern wurde in 
der Woche 10/2005 im FPAW- 
Stepping hergestellt. Die Stan- 
dardspannung liegt lediglich 
bei 1,4 Volt, der Realtakt des 
Prozessors beträgt 2.200 MHz 
(11 mal 200 MHz). Der L2-Cache 
ist beim San Diego 1.024 kByte 
groß, der Venice-Kern verfügt 
hingegen nur über 512 kByte. 
Die Spezifikationen des neuen 
San Diego 3700+ sind also fast 
identisch mit denen des älteren 
Athlon 64 FX-51. 


>> San Diego im Test 


In unserem Test verwendeten 
wir die Mainboards K8N Neo 
2 sowie K8N Diamond SLI von 
MSI, DFIs Lanparty UT NF4 
SLI-D und das Asus A8N. Die 
Boards von DFI und Asus er- 
kannten die CPU sofort pro- 
blemlos, obwohl keine neuen 
BIOS-Versionen verfügbar wa- 
ren. Auf den MSI-Platinen lief 
die CPU nach einem CMOS- 
Reset nur mit der langsamen 
BIOS-Einstellung „Command 
Rate 21“. Daher starteten wir 
zuerst mit dem Athlon-64-Win- 
chester und bauten danach, oh- 
ne CMOS-Reset, den San Diego 
3700+ ein. Anschließend funkti- 
onierte auch die schnellere Ein- 
stellung „Command Rate 11“. 
Eventuell löst ein kommendes 
BIOS-Update von MSI dieses 
Problem. 


Für unseren Übertaktungstest 
kühlten wir die CPU mit dem 
CNPS7000B-CU von Zalman. 
Die Prozessortemperatur lag im 
Windowsbetrieb bei sehr guten 


32 Grad Celsius. Bei Auslastung 
per Prime95 oder nach mehreren 
Spieletests haben wir maximal 
42 Grad gemessen. Ein weiterer 
Vorteil: Bei den neuen CPU-Ker- 
nen wurde der Speichercontrol- 
ler verbessert. Die RAM-Modu- 
le A-Data PC500/566, Twinmos 
Twister Pro, G.Skill 4800LA, 
Infineon PC3200 und Corsair 
BH5 liefen problemlos auf den 
getesteten Mainboards mit dem 
San-Diego-Prozessor. Während 
des gesamten Tests gab es we- 
der Abstürze noch Kompatibili- 
tätsprobleme. 


> Overclocking-Ergebnisse 


Auf dem SLI-Mainboard von 
MSI konnten wir die CPU von 
2.200 MHz stabil auf 2.600 MHz 
(11 mal 236 MHz FSB) übertak- 
ten. Das entspricht einer guten 
Steigerung von 18 Prozent. Die 
CPU-Spannung musste hierfür 
im BIOS von 1,4 Volt auf 1,54 
Volt angehoben werden. Die 
CPU-Temperatur lag im über- 
takteten Zustand bei noch im- 
mer unbedenklichen 46 Grad 
Celsius unter Last (Prime95). 
Dank des hohen Speichertakts 
ist unser übertakteter Athlon 64 
3700+ damit schneller als ein 
FX-55, AMDs aktuelles Spitzen- 
modell. Auf dem SLI-Board von 
DFI erreichten wir mit 1,63 Volt 
Spannung sogar herausragende 
2.700 MHz (11 mal 245 MHz 
FSB). 


Fazit: Zur Einführung wird der 
Athlon 64 3700+ mit San-Diego- 
Kern voraussichtlich rund 350 
Euro kosten. Ein Schnäppchen 
ist das sicherlich nicht, aber für 
die Leistung, die geboten wird, 
geht der Preis allemal in Ord- 
nung. Der Prozessor wird mit ei- 
nem guten Kühler wie dem ver- 
wendeten CNPS7000B-CU von 
Zalman auch unter Last nicht 
zu warm. Das Übertaktungspo- 
tenzial ist aufšerdem sehr gut. 
Mit den Nforce4-SLI-Platinen 
von MSI und DFI konnten wir 
die CPU problemlos über das 
Leistungsniveau eines FX-55 
bringen - ein absolutes Spitzen- 
Ergebnis. = 
MICHAEL SCHNETZER/DANIEL 
MóLLENDORF/CHRISTIAN GÖGELEIN 
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ШШ TEST: VERMISCHTES 


Asus 
S-presso (51-Р111) 


Mit dem S-presso bietet Asus einen 
durchdachten Sockel-478-Barebone mit 
integrierter Grafik an. 


H erzstück des S-presso ist ein Sockel- 
478-Mainboard mit einem i865G- 
Chipsatz (Onboard-Grafik) von Intel. Für 
Erweiterungskarten stehen ein PCI- und 
ein AGP-Slot zur Verfügung. Grafikkarten 
mit hohen Kühlern passen aufgrund des 
großen passiven Chipsatzkühlers nicht in 
das Gehäuse. Positiv: Mit wenigen Hand- 
griffen kann das Gehäuse aufgeklappt wer- 
den. Mit der enthaltenen Fernbedienung 
steuern Sie im Instant-On-Betrieb und un- 
ter Windows bequem die wichtigsten Multi- 
media-Anwendungen. 


Fazit: Asus bietet mit dem S-presso eine 
günstige Wohnzimmer-PC-Basis an. (10) 


S-presso (S1-P111) 
| E 


Hersteller: Asus 
Web: www.asuscom.de 
Preis: € 269,- 
Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


N 


2,00 


Biostar 
iDEC 300G 


Mit schickem Design und einem durch- 
dachten Klappmechanismus macht der 
iDEC 3006 auf sich aufmerksam. 


en Sockel 775 des i915G-Mainboards 
D .. Е | | 

mit integrierter Grafik erreicht man 
komfortabel, indem die Frontseite nach 
oben weggeklappt wird. So lassen sich 
auch bequem Speicher und Festplatten, 
von denen jeweils zwei Exemplare in den 
Barebone passen, installieren. Dank der 
großen CPU-Halteklammer ist der Prozes- 
soreinbau kinderleicht. Der Barebone bietet 
zwei SATA-Anschlüsse und einen IDE- 
Port. Außergewöhnlich: Trotz des i915G- 
Chipsatzes hat der iDEQ 300G einen PCI- 
E-x16- und einen PCI-Steckplatz. 


Fazit: Durchdachter Geháuseaufbau kom- 
biniert mit aktueller Technik. (Ic) 


iDEQ 3006 


Hersteller: Biostar 

Web: www.biostar-usa.com 
Preis: € 379,- 
Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


1,85 


Shuttle 
XPC SN25P 


Der SN25P ist etwas grófer als her- 
kómmliche Barebones, bietet dafür aber 
auch mehr Platz für Laufwerke. 


| nsgesamt drei 3,5-Zoll- und ein 5,25- 
Zoll-Laufwerk passen in den SN25P- 
Barebone mit Nforce4-Ultra-Chipsatz (So- 
ckel 939). Der PCI-E-x16-Slot liegt ganz am 
Rand des Mainboards, dennoch kónnen 
auch Grafikkarten mit übergroßem Kühler 
verbaut werden. Daneben befindet sich ein 
PCI-E-x1-Slot. Sechs Lüfter im Gehäuse er- 
móglichen selbst mit einem Athlon 64 FX- 
53 und einer High-End-Grafikkarte einen 
stabilen Betrieb. Alles in allem Insgesamt 
hat der SN25P vier SATA-Anschlüsse und 
einen IDE-Port. 


Fazit: Der SN25P überzeugt mit viel Platz 
und guter Ausstattung. (10) 


XPC SN25P 


Hersteller: Shuttle 
Web: www.shuttle.com 
Preis: € 379,- 
Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


1,80 


Ulti-Mat 
Mousepad 


Glaubt man dem Produktnamen, so ist 
die Ulti-Mat die optimale Unterlage für 
Spielermäuse. Wir machten den Test. 


ie Oberfläche des Metall-Pads ist mit 
D einer kratzfesten Teflonschicht über- 
zogen. Der Schaumstoff auf der Unterseite 
fixiert das Pad sicher auf dem Tisch. Die 
Ergonomie ist dank der Größe von 320x250 
mm und Höhe von 3,25 mm sehr gut. Trotz 
der sehr glatten Teflonfläche könnten die 
Start- und Reibwiderstände noch etwas ge- 
ringer sein. Die 3,5 Sone Betriebslautstärke 
sind akzeptabel. Im Test mit verschiedenen 
Mäusen hatte die Logitech MX1000 ernste 
Probleme mit der Oberfläche des Pads. 


Fazit: Trotz der Inkompatibilität zur 
MX1000 ist die Ulti-Mat eine ergonomische 
und spieletaugliche Mausunterlage. (fs) 


 Ulti-Mat Mousepad 


Hertsteller: Ulti-Mat (FIN) 
Web: www.pc-cooling.de 


Preis: € 35,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 
WERTUNG | 1,80 


Mad Catz 
PC-Con 


Mad Catz stellt vorwiegend Konsolen- 
Eingabegeräte her und hat nun etwas 
für PC-Spieler auf Lager: den PC-Con. 


er PC-Con ist mit zwei gummierten 
D Ministicks, einem Steuerkreuz, zwei 
Triggern, acht zusätzlichen Tasten sowie 
einem Turbofeuerknopf gut ausgestattet. 
Eine Vibrationsfunktion ist nicht vorhan- 
den. Das Pad liegt sehr gut in der Hand, 
da in die Griffe Profilgummi eingearbeitet 
ist. Eine Software ist nicht erforderlich. Die 
Sticks, das Steuerkreuz und die Trigger re- 
agieren sehr gut. Die Druckpunkte der vier 
Haupttasten sind gut, die der übrigen vier 
Knöpfe dagegen nur befriedigend. 


Fazit: Ein gutes Gamepad ohne Vibrations- 
funktion, mit dem Sie PC-Spiele aller Art 
ermüdungsfrei zocken können. (fs) 


PC-Con 
Tx Hersteller: Mad Catz 
Web: www.nbg-online.de 
s Preis: € 20,- 
Preis-Leistung: Gut 
WERTUNG | 1,89 


Meuer EDV-Bera- 
tung Cyberskatez L 


Cyberskatez L, das sind Maus-Gleit- 
pláttchen aus technischem Keramik, die 
sich nie abnutzen sollen. Stimmt das? 


ie kratzfesten Keramik-Mausfüßchen 
D werden im Fünferpack geliefert und 
sind zu den Logitech-Mäusen der Modell- 
reihe MX500, 510, 700 und 900 kompatibel. 
Das für den Wechsel benótigte Reinigungs- 
tuch wird ebenfalls mitgeliefert. Im Test 
mit einer Logitech MX700 konnten wir 
tatsáchlich nach einer heftigen Beanspru- 
chung auf einem rauen Pad keine Abnut- 
zung erkennen. Das Betriebsgeräusch er- 
hóhte sich jedoch leicht, die Verbesserung 
der Gleiteigenschaften war nur gering. 


Fazit: Die Cyberskatez sind ein sinnvoller, 
mit 15 Euro nicht ganz billiger Ersatz für 
stark abgenutzte Gleitplättchen. (fs) 


Cyberskatez L 
cjurdstas L >” Hersteller: Meuer EDV 
ri ———— Web: www.cyberskatez.de 
=== Preis-Leistung: Befriedigend 
ТТЕ 
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Keine Chance für Viren 
Hacker, Dialer und Co. 


Bestes Produkt im Test 


Gegend 


@ Antivirus 

Ё Firewall 

$ AntiDialer 

© AntiSpam 

4. AntiPhishing 
v Spurenlöscher 
N Bannerblocker 


$3 Popup-Killer 


AntiVirenKit 
InternetSecuri 


Rundum-Schutz vor allen Gefahren aus dem Interne 


Komplett: Antivirus, AntiDialer, Firewall, Spamfilter, AntiPhishing, Spurenlöscher, Banne erblock 
Enthält preisgekröntes AntiVirenKit 2005 professional * Sicher Surfen, Mailen, Download 


z 


AVK InternetSecurity: Nr. 1 bei Stiftung Warentest - Nr. 1 bei ComputerBild. 
Kein Wunder, dass immer mehr Anwender den sicheren Rundumschutz wählen. 
AVK InternetSecurity ist der vielfach ausgezeichnete Virensc" 
DoubleScan-Technologie plus Firewall, AntiSpam, AntiPhishing 
Keine Chance für Viren, Hacker, Spam & Co. 


Spitze: Die Nr. 1 gibt's für nicht mal 60 Euro. 


Bestellhotline: 0180 11 55 111 (ост) cD www.gdata.de 


G АПА 


SECURITY 


* Unverbindliche Preisempfehlung: 59,95 € 


ШИШ TEST: VERMISCHTES 


lomega Mini Hard 
Drive 40 GB 


lomega präsentiert eine kleine USB- 
Festplatte, die ohne zusätzliches Netz- 
teil auskommt. 


D as Gerät (86x74x13 mm, 100 Gramm) 

beinhaltet eine 40-GByte-Festplatte. 
Das Gehäuse ist aus Aluminium und macht 
einen robusten Eindruck. Zum Lieferum- 
fang gehört eine passende Ledertasche. 
Wie bereits erwähnt, benötigt die Platte 
kein Netzteil. Die Energie wird aus dem 
USB-2.0-Anschluss gewonnen, das gewähr- 
leistet eine hohe Mobilität. Daten können 
mit 17 MByte/s gelesen und geschrieben 
werden - für eine USB-2.0-Platte sind das 
nur durchschnittliche Werte. 


Fazit: Als mobiler Zwischenspeicher ist die 
Platte gut geeignet. Der Preis von 195 Euro 
ist allerdings unangemessen hoch. (kb) 


Mini Hard Drive 40 GB 
| 


Hersteller: lomega 
Web: www.iomega.de 


Preis: € 195,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 
WERTUNG | 2,30 


IN.coder 
РЈ-25 


Die Firma In.coder will den deutschen 
Markt mit außergewöhnlichen Mini- 
Festplatten erobern. 


ie Mini-USB-Festplatte hat eine Ka- 

pazität von 4 GByte. Das Gehäuse 
ist aus Stahl und nur acht Millimeter dick. 
Etwas merkwürdig ist der USB-2.0-An- 
schluss: Der Stecker ist abknickbar, schlen- 
kert lustig vor sich hin und kann nirgends 
eingerastet werden. Die Übertragungsraten 
sind relativ schwach: Daten kónnen mit 6,2 
MByte gelesen und mit 4,7 MByte geschrie- 
ben werden. Im Dauertest wurde das Gerät 
leider überdurchschnittlich heif$ (bis zu 50 
Grad Celsius)! 


Fazit: Die Platte ist klein, langsam und wird 
zudem sehr heiß. Für 125 Euro bekommen 
Sie deutlich bessere Speicherlósungen. (kb) 


РЈ-25 
F Hersteller: IN.coder 
EN Web: www.incoder.com 
Preis: € 125,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 
WERTUNG |3,30 


Canyon CN-HDD 3.5 
300 GByte 


Canyon baut eine lüfterlose USB-2.0- 
Festplatte mit Aluminiumgehäuse und 
300 GByte Speicher. 


D ie Festplatte kann per USB 2.0 ange- 
schlossen werden. Ein Stromschalter 
und eine Betriebs-LED sind die einzigen 
Bedienelemente. Die 300-GByte-Festplatte 
wird im Aluminiumrahmen passiv gekühlt 
und ist kaum hörbar, der Rahmen wird da- 
bei nur handwarm. Die Durchsatzraten der 
Festplatte (7.200 U/min, 16 MByte Cache) 
sind gut: Daten können mit 24,8 MByte/s 
gelesen und mit 18,6 MByte/s geschrieben 
werden. Im Lieferumfang ist eine Backup- 
Software enthalten. 


Fazit: Wer eine Backup-Festplatte mit hoher 
Kapazität sucht, kann zugreifen. Mit 340 
Euro ist das Gerät aber nicht billig. (kb) 


CN-HDD 3.5 300 GByte 


Hersteller: Canyon 

Web: www.canyon-tech.de 
Preis: € 340,- 
Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


1,80 


Sharkoon 
SHA480-9A 


Wir haben den Testsieger aus der Aus- 
gabe 01/2005 aufgrund vieler Leser- 
anfragen nachgetestet. 


inige Leser wollten zur SLI-Netz- 

teilmarktübersicht in der Ausgabe 
05/2005 wissen, ob der Testsieger Shar- 
Кооп SHA480-9A aus der Ausgabe 01/2005 
ebenfalls voll SLI-fáhig ist. Wir haben da- 
raufhin das Netzteil mit unserem neuen 
Testsystem überprüft. Das Gerät zeigte im 
Test keine Schwächen und konnte die gu- 
ten Ergebnisse aus der Ausgabe 01/2005 
voll bestätigen. Ein High-End-SLI-System 
ist für das Netzteil kein Problem, das Gerät 
blieb im Dauertest relativ kühl und leise. 


Fazit: Mit unserem neuen Testsystem lan- 
det das Sharkoon SHA480-9A knapp hinter 
der aktuellen Referenz BOT P5-520W. (kb) 


SHA480-9A 


Hersteller: Sharkoon 
Web: www.sharkoon.de 
Preis: € 89,- 
Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


1,65 


G-Data 
DSL-Tuning 2005 


Sie haben DSL und sind mit der Leis- 
tung nicht zufrieden? DSL-Tuning 2005 
soll das laut G-Data ändern können. 


ie DSL-Tuning-Maßnahmen des Soft- 
D ware-Pakets von G-Data haben offen- 
bar nur geringe Auswirkungen. Wir konn- 
ten keine Beschleunigung eines ODSL-An- 
schlusses messen. Doch DSL-Tuning 2005 
bietet mehr als das. Haben Sie beispiels- 
weise einen Volumentarif, so schützt Sie 
die Anwendung vor einer Überschreitung 
des Kontingents. Weitere Funktionen sind 
Pop-up-Filter, Internetspurenlóscher, Ge- 
schwindigkeitsmessung, Download-Mana- 
ger und Protokollierung von Vorgängen. 


Fazit Das G-Data DSL-Tuning 2005 ist 
ein nützliches Software-Paket, erhóht aber 
nicht den Datendurchsatz von DSL. (ma) 


DSL-Tunin 


g 2005 


Hersteller: G-Data 

- | Web: www.gdata.de 

Preis: € 19,99 

-~ | Preis-Leistung: Befriedigend 
:| WERTUNG |2,34 


PNY 
Geforce 6600 


Von PNY kommt eine Geforce 6600 
mit nur 64-Bit-Speicheranbindung - ein 
Schnáppchen für Gelegenheitsspieler? 


nders als gewóhnliche 6600-Modelle 
A hat die AGP-Karte von PNY nur vier 
statt acht TSOP-Speicherchips. Dadurch 
wird nur die Hälfte des Speicher-Interfaces 
genutzt. In Spielen ist die 64-Bit-Variante 
zwischen 42 Prozent (Doom 3, 1.024x768, 
kein AA/AF) und 54 Prozent (1.024x768, 
2x AA, 4:1 AF) langsamer. Zudem ist der 
Lüfter mit 2,6 Sone deutlich hórbar und 
Software-Beigaben fehlen vóllig. Lediglich 
ein S-Video-Kabel und ein Adapter liegen 
im Karton. 


Fazit: Spieler sollten die 64-Bit-Variante 
meiden. Die Standard-6600 ist deutlich 
schneller und kostet kaum mehr. (dm) 


PNY Geforce 6600 
. > Hersteller: PNY 
Web: www.pnyeurope.com/de 
Preis: € 119,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 
WERTUNG | 2,65 


50 PC Games Hardware | 06/2005 


www.pcgameshardware.de 


TEST: VERMISCHTES 


Tul Powercolor 
X850 XT-PE 


HIS Radeon X850 
ХТ IceQ II VIVO 


Tarox Modula 
Extreme 8000 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte (AGP) 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte (AGP) 


Hardware-Kategorie: Komplett-PC 


Mittlerweile tauchen im Handel Karten 
mit Atis Spitzen-Grafikchip X850 XT- 
PE auch für das AGP-Format auf. Tul 
hat sich bei der Powercolor-Variante 
für das Referenzdesign entschieden. 


B ei der Platinum Edition der Radeon 
X850 XT taktet der Grafikchip mit 
540 MHz. Der GDDR3-Speicher (256 
MByte, 256 Bit) arbeitet dank 1,6-Nano- 
sekunden-Zykluszeit sogar mit 587 MHz 
DDR. Tatsáchlich war damit allerdings 
auch schon fast die Taktgrenze erreicht: 
Unser Testmuster lief nur bis 570 MHz/630 
MHz DDR stabil. Erfreulich umfangreich 
ist hingegen die Ausstattung: Im prall ge- 
füllten Karton befinden sich ein HDTV- 
Adapter, Composite- sowie S-Video-Kabel 
und ein Adapter-Kabel für TV-In. Dazu 
gesellen sich eine Software-Sammlung von 
Cyberlink (inklusive Power DVD) und die 
Simulation Pacific Fighters. 


Der üppige Referenz-Kühler blockiert den 
obersten PCI-Slot. Die Lüfterspannung 
liegt permanent bei 7,9 Volt. Damit erzeugt 
der 65-Millimeter-Propeller deutlich hör- 
bare 3,5 Sone respektive 46,6 dB(A). Dafür 
bleibt die Chiptemperatur mit 44,9 Grad 
Celsius im grünen Bereich. Genau wie bei 
der X850 XT-PE von Sapphire (Test ab Seite 
60) fehlt jedoch der Hardware-Monitor. 


Fazit: Die Stärken der 529 Euro teuren 
Tul-Karte liegen bei Leistung und Kabel- 
Ausstattung. Dafür stört der 3,5 Sone lau- 
te Referenz-Lüfter und die Übertaktungs- 
ergebnisse sind eher enttäuschend. (dm) 


Powercolor Radeon X850 XT-PE 


Hersteller: Tul Ausstattung: 1,50 


Web: www.powercolor.com.tw 
p Eigenschaften: 1,57 


Wie bei den übrigen IceQ-Karten stattet 
HIS die X850 XT mit dem VGA-Silencer 
von Arctic Cooling aus. Handelt es sich 
um eine weitere gelungene Kombination 
aus Leistung und Lautheit? 


үү er die wuchtige X850 XT IceQ II 
VIVO einbaut, muss zwangsläufig 
den obersten PCI-Slot opfern. Dafür rotiert 
der Riesenlüfter mit noch angenehmen 1,8 
Sone. Andere Varianten mit der Arctic-Coo- 
ling-Lósung arbeiten jedoch deutlich leiser. 
Das liegt daran, dass HIS die Lüfterspan- 
nung auf 10,8 Volt setzen musste, damit 
die Kühlleistung für den X850-XT-Chip 
ausreicht. Immerhin ist die Temperatur 
mit 47,3 Grad Celsius unbedenklich. Die 
Ausstattung der 519-Euro-Karte ist eben- 
falls gelungen. So locken Power DVD 6, ein 
HDTV-Adapter sowie S-Video- und Com- 
posite-Kabel den Multimedia-Fan. Zudem 
kónnen Sie per Kabel den TV-In nutzen. 


Im Gegensatz zur Platinum-Variante taktet 
der X850-XT-Chip um 20 MHz niedriger 
mit 520 MHz. Der GDDR3-Speicher arbei- 
tet mit 540 MHz DDR statt 587 MHz DDR. 
HIS garantiert allerdings einen stabilen 
Betrieb mit 540/590 MHz DDR. Dafür müs- 
sen Sie nur die praktische Software Iturbo 
installieren. Per Übertaktung waren sogar 
570 MHz/610 MHz DDR möglich. 


Fazit: Die X850 XT IceO II VIVO läuft dank 
Software problemlos mit dem Takt einer 
X850 XT-PE, kostet jedoch auch fast so viel 
wie der große Bruder. Ausstattung und 
Lüfter geben kaum Anlass zur Kritik. (dm) 


Radeon X850 ХТ IceQ II VIVO 


Hersteller: HIS 
Web: www.hisdigital.com 


Ausstattung: 1,40 


Eigenschaften: 1,52 


Suchen Sie einen Multimedia-SLI-PC 
mit MCE 2005 und DVB-T-Fernsehkar- 
te? Legen Sie viel Wert auf hohe Spiele- 
leistung und gutes Design? Dann hat 
Tarox genau den richtigen PC für Sie! 


A n der rechten Seitentür des SST-TJ06 
ist der Dual-Radiator der Innovatek- 
Wasserkühlung eingebaut. Der Kühlkreis- 
lauf kühlt die beiden 6800 Ultras auf 53 °C 
(3D) und die CPU auf 42 °C (3D) - beides 
sehr gute Werte. Die Lautstärkeentwick- 
lung ist mit 2,3 Sone (Win) und 2,6 Sone 
(3D) hórbar, aber noch nicht stórend. Der 
Chipsatzkühler ist der einzige Kritikpunkt 
des Systems, da der originale Lüfter des 
Tarox unverhältnismäßig laut ist. Dank der 
High-End-Komponenten ist die Spieleleis- 
tung sehr gut. Selbst in hohen Auflösungen 
mit AA und AF kommt das System nicht 
aus dem Tritt. Das darf man von einem 
5.000 Euro teuren PC aber auch erwarten. 


Fazit: Der Modula Extreme 8000 überzeugt 
durch Design, Spieleleistung und Ausstat- 
tung. Nachbesserungsbedarf besteht beim 
Chipsatzkühler. Mit einem leisen Modell 
wäre der Modula sogar ein Silent-PC. (10) 


TECHNIK-INFO 
Prozessor: Athlon 64 4000+ (Sockel 939, Clawhammer) 
Mainboard: Asus A8N-SLI Deluxe (Nvidia Nforce4 SLI) 
Speicher: 2x 1.024 MByte (DDR400, CL3) 
Grafikkarte: 2x Geforce 6800 Ultra (Chip: 450 MHz, 
Speicher: 600 MHz DDR) 
Festplatte: 2x Seagate 7200.7 (SATA, 200 GByte) 
DVD-Brenner: NEC ND-3520A 
Garantie: 24 Monate (Pick-Up, Anlieferung) 


Modula Extreme 8000 


Hersteller: Tarox 


Ausstattung 1,79 
Web: www.tarox.de 


Eigenschaften: 1,65 


Preis: € 529,- Preis: € 519,- Preis: € 4.999,- 
Preis-Leistung: Ausreichend Leistung: 1,44 Preis-Leistung: Ausreichend Leistung: 1,29 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,95 
E Sehr gute Spieleleistung — E3TV-In per Kabel E Höherer Takt garantiert D Angenehm leiser Lüfter E Spieleleistung E Ausstattung 
E Lüfter deutlich hörbar El Sehr teuer E Umfangreiche Ausstattung El Sehr teuer E Kühlleistung E Hoher Preis 
W ER TU NG | 1,48 WERTU м с | 1,36 М ЕВ Т ИП М сС 1,85 
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ШШ TEST: VERMISCHTES 


Asus 
PMIT7T 


G.Skill 
FI-4800DSU2-IGBFF 


rr. 
naw an 


Kingston 
KHX3200K2/2G 


HVER d 
kima a = 


„ml 


kinpa n 


Hardware-Kategorie: 17-Zoll-LCD 


Hardware-Kategorie: Arbeitsspeicher 


Hardware-Kategorie: Arbeitsspeicher 


Asus präsentiert mit dem 17-Zóller 
PM17T in Europa seinen ersten Monitor. 
Das LCD soll vor allem durch Design 
und einen fairen Preis überzeugen. Wir 
haben das Display getestet. 


sus setzt im PM17T ein TN-Panel mit 
A einer Reaktionszeit von 16 Millise- 
kunden (Schwarz-Weiß-Schwarz-Wechsel) 
ein. Wir messen im Farbkombinationstest 
26 Millisekunden, damit ist das LCD spiele- 
tauglich. Ego-Shooter wie Star Wars: Re- 
public Commando lassen sich schlierenfrei 
spielen. Der PC kann per D-Sub (RGB) 
oder DVI-D mit dem Monitor verbunden 
werden. Der Blickwinkel ist mit 140 Grad 
horizontal und vertikal eingeschränkt; Sie 
sollten direkt vor dem LCD sitzen. 


Die Helligkeit des LCDs lässt sich von 50 
bis 160 Candela pro Quadratmeter ein- 
stellen. Zum Arbeiten reicht das aus, doch 
für Spiele und Filme ist die Leuchtkraft 
zu gering. Im Betrieb zieht das LCD nur 
30 Watt aus dem Stromnetz. Im Stand-by- 
Modus werden drei Watt verbraucht. Die 
Helligkeitsverteilung ist befriedigend bis 
gut: Die Messpunkte weichen bis zu zehn 
Prozent voneinander ab. Die Bildschärfe 
des PMI7T ist sehr gut, doch die Farbbril- 
lanz erreicht nur die Note befriedigend bis 
gut. Das Bild wirkt blass. 


Fazit: Die Bildqualitát des LCDs von Asus 
ist akzeptabel, der PM17T eignet sich für 
Spiele. Nur Leuchtkraft und Farbbrillanz 
kónnten besser sein, der Preis von 250 Euro 
lässt das aber verschmerzen. (ma) 


Bereits in der Ausgabe 02/2005 teste- 
ten wir DDR600-Speicher von G.Skill, 
der aber hinter den Erwartungen zu- 
rückblieb. Wird diesmal die Grenze von 
300 MHz (DDR600) erreicht? 


as neue Modell schiebt sich auf unse- 
D ren Testsystemen zwar näher an die 
300-MHz-Grenze heran, erreicht hat es sie 
aber noch nicht. Auf dem Intel-Rechner mit 
1875P-Chipsatz läuft der Speicher noch mit 
260 MHz stabil, ab 265 MHz treten Rechen- 
fehler auf. Auf dem Nforce4-SLI-System 
hingegen arbeitet der G.Skill-Speicher noch 
bis 240 MHz Speichertakt fehlerfrei. Um 
diese Taktfrequenzen zu erreichen, brau- 
chen Sie ein Mainboard, das mindestens 
2,7 Volt Speicherspannung anbietet. G.Skill 
gibt sogar an, dass die Module mit 2,7 bis 
2,9 Volt betrieben werden sollen. 


Beim Speicherlatenz-Tuning erzielen die 
Testmodule sowohl auf dem AMD- als auch 
dem Intel-System erstklassige Werte. Beide 
Male durchläuft der Speicher mit kurzen 
Latenzen von CL2-2-2-5 (bei DDR400) pro- 
blemlos alle Speichertests! Laut SPD-ROM 
sind für diesen Takt jedoch nur CL2,5-4-4-8 
vorgesehen. Im Lieferumfang sind zwei 
512-MByte-Module enthalten, was für die 
meisten aktuellen Spiele vollkommen aus- 
reicht. 


Fazit: G.Skill zeigt mit dem Speicher-Bund- 
le F1-4800DSU2-1GBFF ein beeindrucken- 
des Overclocking-Potenzial und kratzt da- 
mit am bisherigen Rekord von Kingmax, 
für den Sieg reicht es aber noch nicht. (oh) 


Kingston bietet verstärkt Speicher- 
Kits mit 2 x 1.024 MByte RAM an. Was 
taugen die größeren Module und bringt 
die Speichermenge bei Spielen Vorteile? 
Wir haben die Hyperx-Module getestet. 


ür die meisten Spiele wie Doom 3 
F reicht 1 GByte RAM noch voll aus. Ei- 
nige wenige Titel wie beispielsweise Half- 
Life 2 oder World of Warcraft profitieren 
jedoch von der doppelten Menge Arbeits- 
speicher. Lästiges Nachladen reduziert sich 
auf ein Mindestmaf und Ladezeiten beim 
Betreten von Instanzen (WoW-Dungeons) 
verkürzen sich nochmals um ein paar Se- 
kunden. Zudem sind die 1-GByte-Module 
auf Athlon-64-Systemen von Vorteil, da 
hier zwei Module für eine Gesamtspei- 
chermenge von 2 GByte ausreichen. Zur 
Erinnerung: Bei 4 x 512 MByte RAM (doub- 
le-sided) reduzieren die meisten Athlon-64- 
Mainboards den Speichertakt auf DDR333- 
Niveau, da die CPU für diese Art der 
Speicherbelegung nicht geeignet ist (siehe 
Ausgabe 04/2005, Seite 139). 


In den Overclocking-Tests erzielen die bei- 
den 1-GByte-Module nur dürftige Ergeb- 
nisse. Auf dem Intel-System (i875P) errei- 
chen wir gerade mal 210 MHz, auf dem 
AMD-Rechner (Nforce4 SLI) 205 MHz. Auf 
beiden PCs können wir das RAM mit kur- 
zen Latenzen von CL2-3-3-6 betreiben. 


Fazit: Wenn Sie das nötige Kleingeld haben 
und Titel wie World of Warcraft spielen, 
dann ist der Kingston KHX3200K2/2G eine 
gute Wahl. (oh) 


PM17T F1-4800DSU2-IGBFF KHX3200K2/26G 

Hersteller: Asus Ausstattung: 2,28 Hersteller: G.Skill Ausstattung: 3,13 Hersteller: Kingston Ausstattung: 2,00 

Web: www.asuscom.de A . Web: www.gskill.com N . Web: www.kingston.de | : 

Preis: € 250,- Eigenschaften: 2,39 Preis: € 270. Eigenschaften: 3,31 Preis: € 470,- Eigenschaften: 3,63 

Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,50 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,20 Preis-Leistung: Ausreichend Leistung: 1,90 

E Günstiger Preis Е Niedrige Leuchtkraft D Sehr hoch taktbar EI SPD-Werte zu lasch E Für RAM-intensive Spiele El Extrem teuer 

E Energieverbrauch E Schwache Farbbrillanz E Sehr niedrige Latenzen E Sehr teuer E Niedrige Latenzen möglich El Kaum übertaktbar 
WERTUNG 2,43 WERTUNG 2,01 WERTUNG 2,97 
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TEST: VERMISCHTES BI 


Logitech Cordless 
Desktop MX3100 


Raptor Gaming 
Raptor Gaming M2 


Netgear 
Rangemax-Kit 


Hardware-Kategorie: Kombination Maus & Tastatur 


Hardware-Kategorie: Maus 


Hardware-Kategorie: Wireless LAN 


Mit dem Cordless Desktop MX3100 
präsentiert Logitech den Nachfolger 
des Cordless Desktop MX. Hat die neue 
Kombi - wie der Vorgänger - das Zeug 
dazu, das Referenzprodukt zu werden? 


ie Maus des Pakets ist die von uns 
D bereits in der Ausgabe 10/04 mit der 
Note 1,26 prämierte MX1000. Sie tastet per 
Laser ab (800 dpi) und besitzt einen inte- 
grierten Li-Ion-Akku, acht Tasten sowie 
ein 4-Wege-Scrollrad. Zur sehr umfangrei- 
chen Ausstattung der schnurlosen Tasta- 
tur gehören 29 Sonderfunktionstasten, ein 
Scrollrad, ein Zoomregler, ein Drehrad zur 
Lautstärkeregelung sowie eine Handballen- 
ablage. Der Empfänger dient als Ladesta- 
tion für die Maus und wird per USB und 
PS/2 mit dem Rechner verbunden. 


Beide Geräte werden ohne Installation der 
umfangreichen Software erkannt. Trotz ih- 
res hohen Gewichts ist die Laser-Maus sehr 
ergonomisch und arbeitet absolut präzise 
und verzögerungsfrei auf allen Mousepads. 
Beim Keyboard hat Logitech das Standard- 
Layout geändert: Die Tasten für Bildlauf, 
Drucken und Pause befinden sich ober- 
halb des zweireihigen Mittelblocks und 
sind wie die F-Tasten und der Esc-Knopf 
geschrumpft. Mit dem sehr guten Druck- 
punkt und Anschlag der Haupttasten kön- 
nen die Sondertasten nicht mithalten. 


Fazit: Trotz kleinerer Beanstandungen 
beim Tastenlayout und den Druckpunkten 
der Sondertasten ist das Cordless Desktop 
MX3100 die neue PCGH-Referenz. (fs) 


Cordless Desktop MX3100 
Hersteller: Logitech 
Web: www.logitech.de 
Preis: € 99,- 


Ausstattung: 1,35 


Eigenschaften: 1,65 


Mit besonderen Ausstattungsmerkma- 
len wie einem veränderbaren Gewicht 
und einem Dpi-Umschalter will Raptor- 
Gaming die M2 zur Referenz unter den 
Spieler-Mäusen machen. Mit Erfolg? 


ie M2 ist mit fünf Tasten und einem 
D 4-Wege-Scrollrad ausgestattet. Die 
Empfindlichkeit kann schrittweise von 400 
bis 2.400 dpi per Knopfdruck erhöht, aber 
leider nicht verringert werden. Nach der 
Treiberinstallation gibt ein Menü Auskunft 
über die gewählte dpi-Zahl. In Spielen 
flackert es allerdings nur kurz, schlecht les- 
bar, auf. Das Leergewicht von 108 Gramm 
können Sie mit zwei Gewichten um 20 bzw. 
30 Gramm aufstocken. Die werden nach 
Öffnen des Deckels auf dem Mausrücken 
im Inneren platziert. Das kommt der Er- 
gonomie sehr zugute, genauso wie die in 
das Gehäuse integrierte Ringfinger-Ablage. 
Das Anschlusskabel fällt mit 2,50 Meter 
sehr lang aus, zwei zusätzliche Sets Maus- 
gleiter werden ebenfalls mitgeliefert. 


Die Maus ist präzise und reagiert ohne Ver- 
zögerung. Das Gleitverhalten ist sehr gut, 
Kompatibilitätsprobleme mit den gängigen 
Mausunterlagen gab es nicht. Der Druck- 
punkt der Haupttasten ist sehr gut, der des 
Scrollrads und Dpi-Schalters zu hart. Das 
Spielen mit Auflösungen jenseits von 1.600 
dpi ist anfangs gewöhnungsbedürftig. 


Fazit: Die M2 ist eine empfehlenswerte 
Maus für Spieler, die nur geringfügige 
Mängel aufweist. Das Renferenzprodukt 
bleibt jedoch die Logitech MX518. (fs) 


Raptor Gaming M2 
Hersteller: Raptor Gaming 
Web: www.raptor-gaming.com 
Preis: € 50,- 


Ausstattung: 1,40 


Eigenschaften: 2,00 


Da der nächste WLAN-Standard noch 
lange auf sich warten lässt, kocht Net- 
gear mit der Rangemax-Technologie 
ein eigenes Süppchen. Rangemax soll 
schneller und reichweitenstärker sein. 


| m Rangemax-Kit befindet sich ein 
Wireless-LAN-Access-Point mit in- 
tegriertem DSL-Router und 4-Port-Switch. 
Als WLAN-Adapter stellte uns Netgear 
eine passende PC-Card zur Verfügung. 
Die Geräte sollen laut Netgear mit einer 
Übertragungsrate von maximal 108 MBit/ 
s (135 MByte/s) arbeiten. Dazu kommt, 
dass die Funkstrahlen durch die speziel- 
le Rangemax-Technologie nicht mehr nur 
per Luftlinie zum Ziel geschickt werden, 
sondern auch von Wänden reflektiert und 
sozusagen über Bande zum Funkempfän- 
ger gelangen. Damit sollen eine stets hohe 
Übertragungsrate und hohe Reichweite ge- 
währleistet werden. 


In den Praxistests hat sich gezeigt, dass 
die durchschnittliche Übertragungsrate bei 
etwa 16 MBit/s (2 MByte/s) liegt. Hinder- 
nisse wie Personen beeinträchtigen den 
Funkkontakt jedoch nicht. Ab etwa fünf 
Metern reduziert sich aber die Transferrate 
auf 54 MBit/s und weniger. Die maximale 
Transferreichweite liegt bei etwas unter- 
durchschnittlichen 21 Metern. 


Fazit: Für den Einsatz in Wohnungen ist 
das Kit gut geeignet, da Stórfaktoren wie 
feuchte Wánde oder Menschen kein so 
großes Hindernis mehr sind. Größere Dis- 
tanzen überbrückt es aber nicht. (oh) 


Rangemax WPN824 & WPN511 


Hersteller: Netgear Ausstattung: 2,33 
Web: www.netgear.de 


Preis: € 200,- Eigenschaften: 1,49 


Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,35 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,10 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,15 

D Ausstattung D Ergonomie E Dpi-Umschalter D Ergonomie E In Wohnungen gut Bl Englische Anleitung 

E Leistung Maus El Leicht geändertes Layout E Gewicht veränderbar E Latenzfrei E Leicht zu konfigurieren Ei Reichweite mäßig 
WERTUNG 1,417 WERTUNG | 1,34 WERTUNG 2,05 
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ШШ TEST: VERMISCHTES 


Apple Ipod 
shuffle 1 GByte 


Hardware-Kategorie: MP3-Player 


Gigabyte 
GV-N68128DH 


Gigabyte 
GV-N68T256DH-N 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte (AGP) 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte (AGP) 


Apple versucht mit dem Ipod shuffle, 
nun auch den Markt der Flash-MP3- 
Player aufzumischen. Doch was leistet 
der weiße Winzling im Vergleich zur 
starken Konkurrenz? 


D er Player wiegt bei Maßen von 
8,4x0,8x2,5 cm nur 22 Gramm. In der 
von uns getesteten Version verfügt das Ge- 
rät über 1 GByte Speicher, für 99 Euro gibt 
es auch eine Version mit 512 MByte. Abge- 
sehen vom Speicher ist die Ausstattung des 
Gerätes schwach: Der Akku (bis zu zwölf 
Stunden Spieldauer) ist nicht tauschbar 
und kann nur an einem Rechner per USB 
geladen werden - ein Netzteil gibt es nur 
als kostenpflichtiges Zubehör. Angeschlos- 
sen wir das Gerät per USB 2.0, Musik kann 
lediglich per Itunes aufgespielt werden. 


Der Ipod besitzt kein Display – die Su- 
che nach einem Titel ist somit sehr müh- 
sam. Bei den Bedienelementen ist ebenfalls 
Schmalhans Küchenmeister: Es gibt nur 
Play, Stop, Lied vor, Lied zurück und einen 
Schiebeschalter für Power und Zufalls- 
wiedergabe — das bietet wenig Komfort, 
macht die Bedienung aber sehr einfach. 
Extrafunktionen wie Equalizer, Radio oder 
Aufnahme sind nicht vorhanden. Sehr gute 
Noten gibt es für den Klang: Player und 
Kopfhörer klingen hervorragend, aller- 
dings kann man den Sound nicht an seine 
persönlichen Wünsche anpassen. 


Fazit: Der Ipod shuffle kann wenig, aber 
das richtig gut. Der Klang ist hervorragend; 
wem das reicht, der darf zugreifen. (kb) 


Die GV-N68128DH von Gigabyte ist die 
erste Geforce 6800 in unserem Test, 
die komplett passiv gekühlt wird. Reicht 
die Kühlleistung aus oder müssen Sie 
mit Stabilitätsproblemen rechnen? 


ine Heatpipe-Kühlkonstruktion hält 

Gigabyte für ausreichend, um damit 
eine Geforce 6800 passiv zu kühlen. Der 
Kühlkörper liegt aber nicht auf den Hynix- 
RAM-Modulen mit 2,86 ns Zugriffszeit auf. 
Trotz Temperatursensor ist die Anzeige der 
GPU-Temperatur über die Forceware nicht 
möglich. Grund: Gigabyte verwendet einen 
vom Referenzdesign abweichenden Sensor, 
der nur mit dem mitgelieferten Programm 
V-Tuner 2 ausgelesen werden kann. Die 
Heatpipe-Kühlung ist ausreichend, da die 
GPU-Temperatur selbst im 3D-Betrieb nur 
auf 78 Grad Celsius angestiegen ist. 


Während der Testphase ist uns bei 3D- 
Anwendungen ein seltsames Stottern bzw. 
Ruckeln aufgefallen. Als Ursache konnte 
V-Tuner 2 ausgemacht werden. Lassen Sie 
also V-Tuner 2 während 3D-Anwendungen 
nicht im Hintergrund laufen. Bei den OC- 
Tests gelang es uns nicht, den Grafikchip 
dauerhaft zu übertakten, da nach dem 
Beenden einer 3D-Anwendung immer der 
Standardtakt von 325 MHz wiederherge- 
stellt wurde. Der Speicher ließ sich dagegen 
von 350 auf 465 MHz DDR übertakten. 


Fazit: Gigabyte baut mit der Geforce 6800 
eine rundum gelungene 3D-Karte, die zu- 
dem auch gut ausgestattet ist (u. a. Power 
DVD 5, Thief 2 und Spellforce). (dw) 


Dank fallender Preise ist die 6800 GT 
in AGP-Bauform schon ab 300 Euro 
verfügbar und somit eine Alternative 
zur 6600 GT/6800 Standard. Doch was 
leistet die GV-N68T256DH-N? 


igabyte weicht mit der СУ- 

G N68T256DH-N vom Referenzdesign 
ab und verpasst der 6800 GT eine Heat- 
pipe-Kühlung. Diese wird durch einen 
60-mm-Lüfter unterstützt. Installieren Sie 
unbedingt die mitgelieferte Gigabyte-Soft- 
ware, da der Lüfter ansonsten permanent 
mit 12 Volt betrieben wird und dabei laute 
3,0 Sone erzeugt. Ein Mausklick im V-Tuner 
2 auf „Energy“ reicht aus und schon läuft 
der Lüfter nur noch mit einer Spannung 
von 10 Volt [2,6 Sone/40 dB(A)]. Unter 
Volllast stieg die GPU-Temperatur in un- 
serem Test auf maximal 75 Grad Celsius 
an. Unser Testmuster ließ sich mit dem V- 
Tuner 2 relativ gut übertakten und machte 
anstandslos 430 MHz Chip- und 600 MHz 
DDR Speichertakt mit (Standard: 350/500). 


Lobenswert ist ein Gigabyte-Programm, 
das selbstständig im Internet nach einer 
neuen BIOS-Version sucht und die alte 
Version gegebenenfalls unter Windows ak- 
tualisiert. Weiterhin erhalten Käufer Power 
DVD 5 sowie die Spiele Thief 2 und Joint 
Operations. 


Fazit: Mit einem Preis von 330 Euro wer- 
den nun auch High-End-Karten wie die 
6800 GT von Gigabyte bezahlbar. Eine 6800 
Ultra ist im Schnitt sieben Prozent schnel- 
ler, kostet dafür aber 130 Euro mehr. (dw) 


Ipod shuffle 1 GByte GV-N68128DH GV-N68T256DH-N 

Hersteller: Apple Ausstattung: 2,40 Hersteller: Gigabyte Ausstattung: 8,10 Hersteller: Gigabyte Ausstattung: 1,90 

Web: www.apple.de в . Web: www.gigabyte.de | . Web: www.gigabyte.de . : 

Preis: € 149,- Eigenschaften: 1,70 Preis: € 239.- Eigenschaften: 1,17 Preis: € 329. Eigenschaften: 1,02 

Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,80 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,03 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,42 

D Super Sound E Einfache Bedienung E Lautlose Kühlung E Gute Ausstattung E BIOS-Update möglich D Hohes OC-Potenzial 

EI Wenige Funktionen Е Kein Display E Fairer Preis El Alter Treiber mitgeliefert E Gutes Software-Bundle E Relativ lauter Lüfter 
WERTUNG | 1,90 WERTUNc6G| 1,87 WERTUNcG| 1,44 
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NVIDIA 


Beyond your imaginatio 
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EP-5NVA+ SLi 


-NVIDIA® nForce4 SLI Chipsatz für-Pentium4/Eelerommit 
775 CPUs, Hyper Threading und Intel EM64T Unterstützung 


* 4x DDR2 DIMMs mit DDR2 533/677 Dual Channel Architektuf| 


* 2x P-ATA, 4x S-ATA II RAID 
• 2x PCle x16, 1x PCle x1 

* 10x USB 2.0 

• 2х 1394a IEEE 

• 8-Капа! Sound 
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{е 


EP-9NPA+ SLi 


VIDIA® nForce4 SLI Chipsatzfür AMD Athton™64 


.0GTs Hyper Transport 
* 4x DDR DIMMs mit DDR333/400 Dual Channel Architektur 
* 2x P-ATA, 6x S-ATA II RAID 
* 2x PCle x16, 1x PCle x1 
Ox USB 2.0 
* 2x 1394a IEEE 
* 8-Kanal Sound 


* Gigabit-LAN 


a: омана. ` 


| [EZ | Das perfekte. feature für Case Modder! 
LA Schalten Sie Ihren PC ganz. einfach. 


per Knopfdruck! Ideal auch für Systemtester, 
die nicht dauernd mit dem Schraubenzieher 


rücken” wollen. 
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1 
EP-9NPA- Ultra * 


*NVIDIA? nForce4 Ultra Chipsatz für-AMD-Athlon?"-64-€P 

* 2.0GTs Hyper Transport 

* 4x DDR DIMMs mit DDR333/400 Dual Channel Architektur 
* 2x P-ATA, 4x S-ATA II RAID 

* 1x PCle x16, 2x PCle x1, Зх PCI 

* 10x USB 2.0 

* 2x 1394a IEEE 

* 8-Kanal Sound 

* Gigabit-LAN 


Die Onboard Diagnose LEDs: · 

Zeigt ständig den Zustand von CPU, 
APG/PCle und Speicher an. Wenn eine LED 
mal ausfállt, wissen Sie genau wo es 
Hardware Probleme gibt. 


«N |А® nForce4 Chipsatz für AMD-Athlen 46 
* 2.0GTs Hyper Transport 
• ах DDR DIMMs mit DDR333/400 Dual Channel Architektur 
* 2x P-ATA, 4x S-ATA RAID 
* 2x PCle x16, 1x PCle x1 
* 10x USB 2.0 
* 2x 1394a IEEE 
8-Kanal Sound 
* Gigabit-LAN 


* Gigabit-LAN 


5-Phasen Spannungswandler: . 

Ein MUSS für jeden Overclocker. Durch besser 
geregelte und, stärkere Stromversorgung, 
entwickelt das Mainboard nicht mehr so starke 
Wärme und lebt länger. ` 


EP-5LWA+ 


* Intel 925XE+ICH6R Chipsatz für Pentium4/Celerorr€P 


—— 


| 


Sockel 775 CPUs, Hyer Threading und Intel EM64T Unterstütz: 
* 4x DDR2 DIMMs mit DDR2 533/677 Dual Channel Architektur 
* 2x P-ATA, 4x S-ATA II RAID (incl. SP-ATA Adapter) 

* 1x PCle x16, 2x PCle x1, Зх PCI 
* 8x USB 2.0 

* 2x 1394a IEEE 

* 8-Kanal Sound 

* Dual Gigabit-LAN 


Deutschland: ALTERNATE www.alternate.de, AMAZON www.amazon.de, ATELCO www.atelco.de, KOSATEC www.kosatec.de MIX Computer 


www.mix-computer.de Österreich: DITech www.ditech.at | 


01805-379600 
info@epox.de 
www.epox.de 


EPoX EEP Computer GmbH 
Wandweg 1 
44149 Dortmund 


Support: 
Email: 


freenet 


Mit freenetDSL können Sie sich teure 
Tarife sparen — und jetzt im Frühling 
blüht Ihr Sparschwein noch mal 
besonders auf! Vergleichen Sie doch 
mal die freenet-günstigen Preise: Bei 
uns sparen Sie jetzt bis zu € 117,65!* 


Bis zum 31.05.05 einfach 
wechseln und richtig sparen: 
www.computec.freenet.de 

oder: 0180-30 30 530 (ооо emin., 7 – 239 


Sie 
sparen 
e99.95 


e Kabellose Datenübertragung mit superschnellen 54 Mbit/s 

e Perfekt für Ihr DSL-Heimnetzwerk: 4 x LAN, über 250 x WLAN 

e Zum Anschluss an 
ein bestehendes 
DSL LAN-Modem 


gebü 


• Grundgebühr: bis 2 GB/Monat nur €5,90 
e danach nur 1 Cent/MB 
e Für alle DSL- 

Geschwindigkeiten 


MARKTÜBERSICHT: TASTATUREN 


Die jüngste Genera- 
tion von Tastaturen 
hat eine Menge mehr 
zu bieten als nur 105 
Standardtasten im 
weiB-grauen Brett- 
design. Welches 
Keyboard das beste 
ist, zeigt unsere 
Marktübersicht. 


it Ausstattungen wie 
M beleuchteten Tasten, 21 
Multimedia- und Inter- 
net-Hotkeys sowie einem pro- 
grammierbaren Pad mit neun 
Extratasten buhlen die Test-,/ Tas- 
tenbretter" um die Káufergunst. 
Welche dieser Extras erweisen 
sich im táglichen Tipp-Betrieb 
bei Office-Anwendungen als 
nützlich, welche kommen dem 
Spieler zugute? Wir haben zehn 
aktuell erháltliche Keyboards 
ins Testlabor zitiert: 


Cherry Cymotion Pro: Eigen- 
williges Tastenlayout Ё Auf- 
grund der verminderten Größe 
wählt Cherry für das Cymotion 
Pro ein Notebook-Tastenlayout, 
bei dem die Funktionstasten 
am äußeren Rand des Tasten- 
felds platziert sind. Das macht 
es unübersichtlich. Vielschrei- 
ber gewöhnen sich schwer an 
die geänderte Tastenanordnung. 
Trotzdem haben die Tasten ei- 
nen sehr guten Anschlag und 
Druckpunkt, sodass sich das 
Mini-Keyboard durchaus für 
Spieler eignet. 


Handballenablage 


WAS 
IST? 
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Zehn Ta 


Eine integrierte Ablage für die 
Handballen sorgt dafür, dass die 
Handgelenke weniger ermüden. 


Sunnyline Multimedia Key- 
board „Style“: Hübsches De- 
sign, befriedigende Leistung Ё 
Optisch macht die wahlwei- 
se mit rotem, weißem, blauem 
oder schwarzem Klavierlack 
veredelte Tastatur schon etwas 
her. Eigenschaften und Leistung 
sind weniger spektakulär. Eine 
Handballenablage ist nicht vor- 
handen und rutschfest ist das 
Gerät auch nicht. Außerdem 
sind die Druckpunkte aller Tas- 
ten zu schwammig und ihr An- 
schlag nicht direkt genug. 


Hama Slimline Keyboard: 
Rutschfestes Leichtgewicht Ш 
Hama stattet sein Slimline 
Keyboard mit einem Mid-Size- 
Tastenlayout aus, bei dem der 
Mittelblock in die Haupttastatur 
integriert ist. Daher ist hier die 
Return-Taste zu klein geraten. 
Das sehr rutschfeste Gerät ist 
für Dauerzocker und Vielschrei- 
ber nur bedingt geeignet: Die 
Ergonomie ist ohne Handbal- 
lenablage nur befriedigend und 
auch der Anschlag der Tasten ist 
nicht direkt. 


Hóhenverstellung 


der Tastatur verändert 


Ausklappbare Stützen, mit denen 
der Anwender den Neigungswinkel 


staturen im 


Genius KB-16e Scroll: Günstig 
mit guten Features Bl Zur guten 
Ausstattung des Genius-Key- 
boards gehören 16 Sondertasten, 
ein Scrollrad sowie eine Hand- 
ballenablage, die für eine gute 
Ergonomie sorgt. Ins Rutschen 
kommt das KB-16e Scroll nur 
selten. Der Anschlag der Tasten 
sowie deren Druckpunkte sind 
gut. Damit qualifiziert sich die 
Genius-Tastatur für den Spiel- 
sowie Office-Einsatz. Mit einem 
Preis von ca. 13 Euro ein günsti- 
ges Angebot. 


Trust Silverline Direct Access 
Keyboard: Minimierter Mittel- 
block H Beim geänderten Full- 
Size-Layout der Trust-Tastatur 
ist der Mittelblock auf vier Tas- 
ten zusammengeschrumpft. So 
findet man die Entf- und Einfg- 
Taste in der obersten Tastenrei- 
he. Das Gerát besitzt eine gute 
Ergonomie, ist aber nicht rutsch- 
fest. Außerdem wirken sich 
die schwammigen Tastendruck- 
punkte sowie ihr indirekter An- 
schlag negativ beim längeren 
Schreiben und Spielen aus. 


Anschlag 
Je direkter der Anschlag, desto 


die Taste auf Druck reagiert 


geringer die Verzögerung, mit der 


Test 


Microsoft Digital Media Pro 
Keyboard: Testsieger mit Top- 
Ausstattung I Mit einem USB- 
Anschluss, 21  Sondertasten, 
einem Zoomregler und einer 
Handballenablage verfügt das 
Gerát über die beste Ausstat- 
tung. Die Funktionstasten (F1- 
F12) müssen Sie vor Nutzung 
aktivieren. Alle Haupttasten be- 
sitzen eine Wólbung und haben 
einen sehr direkten Anschlag 
sowie sehr guten Druckpunkt. 
Empfehlenswert für Vielschrei- 
ber und Spieler, die drei Tasten 
gleichtzeitig bedienen kónnen. 


Logitech MediaKeyboard: Klei- 
ne Änderungen beim Layout I 
Im Gegensatz zu dem gängigen 
Full-Size-Tastenlayout befinden 
sich beim Media Keyboard die 
Tasten für Bildlauf, Drucken 
und Pause oberhalb des zweirei- 
higen Mittelblocks. Außerdem 
haben alle F-Tasten und der Esc- 
Knopf eine runde, flache Form. 
Trotzdem ist auch die Logitech- 
Tastatur ein sehr ergonomisches 
Gerät, mit dem Sie Schreibarbei- 
ten optimal erledigen sowie bei 


Full-Size-Tastenlayout 
Standard-Tastenlayout (105 Tas- 
ten) mit separatem Mittel- und 
Nummernblock 
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Spielen drei Tasten gleichzeitig 
nutzen kónnen. 


Saitek PC Gaming Keyboard: 
Den Spieler im Fokus ll Anstelle 
vieler Sondertasten liefert Saitek 
eine ausziehbare Handballen- 
ablage sowie ein separates Pad 
zur Programmierung von Tas- 
tenbefehlen und Makros. Die 
blaue Tastenbeleuchtung kann 
per Knopfdruck abgeschwächt 
oder ausgeschaltet werden. Ob- 
wohl die Tastatur für Spieler 
konzipiert ist, eignet sie sich mit 
dem direkten Tastenanschlag 
und guten -Druckpunkt auch 
für den Schreibbetrieb. 


Speed-Link Illuminated Me- 
tal Keyboard: Edler Werkstoff, 
problematische Ergonomie Ё 
Die Speed-Link-Alu-Tastatur ist 
mit 18 Sondertasten und einem 
USB-Anschluss gut ausgestattet. 
Wegen des Mid-Size-Layouts, 
bei dem auch der Schalter für 
die Beleuchtung im Haupttas- 
tenfeld untergebracht wird, ist 
die Return-Taste zu klein. Ob- 
wohl alle Tasten einen guten 
Anschlag sowie Druckpunkt be- 
sitzen, machen sich die fehlen- 
de Handballenablage und die 
geringe Höhe aller Tasten beim 
längeren Tippen und Spielen 
negativ bemerkbar. 


Sharkoon Luminous Keyboard 
II: Purist mit Tastenbeleuch- 
tung H Die Ausstattung des 
Leuchtkeyboards fällt mager 
aus. Es besitzt nur einen PS/2- 
Anschluss — eine Handballen- 
ablage fehlt und Sondertasten 
sind auch nicht vorhanden. 
Die — Hintergrundbeleuchtung 
kann abgeschaltet werden. Der 
Druckpunkt der Tasten ist zu 
schwammig, ihr Anschlag eben- 
falls nicht direkt genug. Daher 
gibt es Wertungsabzüge bei der 
Office- und Spiele-Tauglichkeit. 


Fazit Mit den Geráten von 
Microsoft und Logitech sind 
Sie für Office-Arbeiten ebenso 
wie für Spiele aller Art bestens 
gerüstet. Eine kostengünstige 
Alternative ist das Genius KB- 
16e Scroll. Eine gute Figur im 
Office- und Spielbetrieb macht 
auch das Saitek-Gerät. Als einzi- 
ge Leucht-Tastatur im Test bietet 
das Gaming Keyboard ein Full- 
Size-Tastenlayout, eine normale 
Tastenhóhe und eine verstell- 
bare Handballenablage. Bei den 
restlichen Testmustern sorgen 
vor allem die Druckpunkte und 
Anschláge der Tasten, das Таз- 
tenlayout oder die Ergonomie 
für Probleme beim intensiven 
Office- oder Spielbetrieb. ш 

FRANK STÓWER 
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Microsoft Digital Media Pro Keyboard 


Mit dem Zoomregler können Sie Ihre digita- 
len Schnappschüsse vergrößern. 


Cherry Cymotion Pro 


Dank des eigenwillig abgeänderten Designs 
verwechselt man die F4- mit der Shift-Taste. 


PC Gaming Illuminated Metal | Luminous Key- 
Keyboard Keyboard board Ill 
m 
ки RESCH 
LEUCHTUNG __ ` 
Hersteller Saitek Speed-Link Sharkoon 
Webseite www.saitek.de www.speed-link.de www.sharkoon.de 
Preis/Preis-Leistung-Verhältnis | € 40,-/befriedigend € 65,-/ausreichend € 30,-/befriedigend 
AUSSTATTUNG 1,65 1,60 2,40 


Kabellänge/Anschluss Ca. 1,75 Meter/USB а. 1,65 Meter/USB Ca. 1,85 Meter/PS/2 
Handballenablage/ 

höhenverstellbar Jalja Nein/ja Nein/ja 
Sondertasten/Beschriftun 3 + Command Pad/Laser 18/Laser Nicht vorhanden/Laser 
EIGENSCHAFTEN ИШ 1,50 ШЕШШ 2,70 SSS 2,60 
Tastaturlayout Full-Size Mid-Size ull-Size 
Tastenhöhe/Anordnung Hoch/übersichtlich lach/leicht unübersichtlich | Hoch/übersichtlich 
Ergonomie/Gewicht Sehr gut/1.026 Gramm efriedigend/686 Gramm `  Befriedigend/042 Gramm 
Rutschfestigkeit Sehr gut ut Gut 
Verarbeitung/Software Sehr gut/gut Sehr gut/gut Gut/- 

LEISTUNG Е] 1,80 2,40 3,00 
Tastenanschlag Gut ut efriedigend 
Druckpunkte Haupt-/Sondertasten | Gut/gut ut/gut efriedigend/- 


FAZI 


Office-/Spiele-Tauglichkeit Gut/sehr gut Befriedigend/befriedigend | Befriedigend/befriedigend 
GESAMT GESAMT GESAMT 


Spieletauglichkeit 


1,71 2,30 2,80 
E Beleuchtete Tasten E Beleuchtete Tasten Beleuchtete Tasten 
Tastenanschlag El Mid-Size-Tastenlayout | El Ergonomie 


El Tastenhóhe El Keine Sondertasten 


Digital Media Pro Media Keyboard KB-16e Scroll Cymotion Pro Slimline Keyboard | Silverline Direct Multimedia Key- 
Keyboard Access Keyboard board, Style" 
X 7 
LEUCHTUNG Ser — " >a 
Hersteller Microsoft ogitech ste Genius Cherry ama [ust Sunnyline 
Webseite www.microsoft.de www.logitech.de wWw.genius-europe.com www.cherry.de www.hama.de www.trust.com www.sunnyline.de 
Preis/Preis-Leistungs-Verh. € 27,-/qut € 19,-/sehr gut € 13,-/sehr gut € 35,-/befriedigend € 18,-/befriedigend € 9-/qut € 25,-/befriedigend 
AUSSTATTUNG 1,75 1,90 1,70 2,00 
Kabellänge/Anschluss Ca. 2,00 Meter/USB/PS/2 а. 145 Meter/PS/2 Ca. 1,85 Meter/PS/2 Са. 1,75 Meter/USB/PS/2 а. 145 Meter/USB а. 1,35 Meter/PS/2 (а. 1,30 Meter/PS/2 
Handballenablage/ 
hóhenverstellbar Јаја alja Jalja Nein/ja Nein/ja Jalja Nein/ja 
Anzahl Sondertasten 21 + Zoomregler T 16 + Scrollrad 15 5 3 5 
Beschriftung Tasten Laser aser laser laser aser aser aser 
EIGENSCHAFTEN [4,50 | [1,80 | [8,00 | 2,60 RN 2,20 rumi 2,60 EI 2,70 
Tastaturlayout Full-Size ull-Size Full-Size Notebook-Format Mid-Size Mid-Size ull-Size 
Tastenhóhe/Anordnung Hoch/übersichtlich och*/übersichtlich Hoch/übersichtlich Mittel/unübersichtlich Mittel/leicht unübersichtlich | Hoch/leicht unübersichtlich | Mittel/übersichtlich 
Ergonomie/Gewicht Sehr gut/934 Gramm Sehr gut/1.038 Gramm Gut/800 Gramm Befriedigend/546 Gramm ` | Befriedigend/630 Gramm ut/660 Gramm efriedigend/826 Gramm 
Rutschfestigkeit Sehr gut Sehr gut Gut Du Sehr gut Befriedigend efriedigen 
Verarbeitung/Software Sehr gut/gut Sehr gut/gut Gut Gut/sehr gut Gut/gut Befriedigend/gut ut/- 
LEISTUNG | 2,00 | 2,20 2,80 3,00 В 3,00 
Tastenanschlag Sehr gut Sehr gut Gut Sehr gut Befriedigen efriedigend efriedigen 
Tastendruckpunkte 
Haupttasten/Sondertasten | Sehr gut/gut Sehr gut/gut Gut/gut Sehr gut/gut Gut/befriedigend efriedigend/befriedigend | Befriedigend/befriedigend 
Office-Tauglichkeit Sehr gut Sehr gut Gut Ausreichend Befriedigen efriedigend Befriedigen 
Spiele-Tauglichkeit Sehr gut Sehr gut Gut Du Befriedigen efriedigend Befriedigen 
1,35 1,42 1,92 2,19 2,52 2,66 2,74 
F A Z I T E Druckpunkt/Anschlag E Druckpunkt/Anschlag E3 Ausstattung E3 Druckpunkt/Anschlag E Rutschfestigkeit E Ergonomie E315 Sondertasten 
E Rutschfestigkeit E Rutschfestigkeit E Niedriger Preis E Software El Geändertes Layout E Geändertes Layout/Größe | El Nicht rutschfest 
E Ausstattung E Ergonomie El Nur PS/2-Anschluss E Geändertes Layout/Grófe | El Anschlag der Tasten E Druckpunkt/Anschlag El Keine Hanballenablage 
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* F-Tasten sowie Bildlauf-, Drucken-, Pause- und Esc-Taste rund und flach 


MARKTÜBERSICHT: GRAFIKKARTEN 


Der Kampf zwischen 
Ati und Nvidia geht 
in die nächste Runde, 
nachdem X800, X800 
XL und X850 XT-PE 
nun auch für die 
AGP-Schnittstelle 
verfügbar sind. PCG 
Hardware testete 
daher fünf neue 
AGP-Beschleuniger, 
ließ aber auch fünf 
PCI-Express-Karten 
gegeneinander an- 
treten. 


ank des Rialto-Brücken- 
D chips ist Ati nicht mehr 
im Nachteil, längst 
verfügbare PCI-Express-Chips 
können nun endlich auch auf 
AGP-Platinen eingesetzt wer- 
den. Zu den Testkandidaten ge- 
hören dabei eine X800 und eine 
X850 XT-PE von Sapphire sowie 
zwei X800-XL-Karten von Con- 
nect 3D/Tul. Der X700 Pro AGP 
verspätet sich weiter und hat 
es leider erneut nicht ins Heft 
geschafft. Weiterhin haben wir 
fünf interessante PCI-Express- 
Beschleuniger unter die Lupe 
genommen. Die Testkandida- 
ten: 


AGP-Grafikkarten 


Sapphire Radeon X850 XT-PE: 
Schnelle 3D-Karte mit guter 
Ausstattung I Nachdem wir be- 
reits in der letzten Ausgabe eine 
X850 XT-PE auf AGP-Basis von 


Anisotrope Texturfilterung 


WAS 
IST? 


geneigten Flächen auftritt 
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Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


Ati testen konnten, erreichte uns 
nun eine erste Herstellerkarte 
von Sapphire. Da mit dem R481 
ein AGP-Chipsatz zum Einsatz 
kommt, ist im Gegensatz zu 
X800-XL- oder X700-Pro-Karten 
kein Rialto-Brückenchip erfor- 
derlich. Beim Platinenlayout hat 
sich Sapphire ans Referenzde- 
sign von Ati gehalten. Die Kühl- 
lósung belegt dabei auch einen 
PCI-Steckplatz, da die Wárme 
über eine große Slotblende aus 
dem Gehäuse geleitet wird. 
Für eine High-End-Grafikkarte 
bleibt die Sapphire-Karte mit 
41 Grad Celsius relativ kühl 
(auf der Rückseite der Platine 
gemessen). Allerdings hat die 
Grafikkarte keinen Hardware- 
Monitor und keine Lüftersteue- 
rung. Der 65-mm-Lüfter ist 
daher mit gemessenen 3,7 Sone 
oder 47 dB(A) kein Leisetreter. 
Mit 92 Watt gibt sich die Karte in 
unserem Testsystem zufrieden. 


Anti-Aliasing 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multi Sampling ist 
schneller als Super Sampling. 


Ati gegen Nvidia 


Fazit: Sapphire stattet die X850 
XT-PE mit einem ordentlichen 
Software-Bundle aus, verzich- 
tet aber auf ein eigenes Grafik- 
kartendesign. Käufer, die hohe 
Performance suchen und keinen 
Wert auf einen leisen Lüfter le- 
gen, kónnen zuschlagen. 


Tul Powercolor X800 XL: Gut 
ausgestattete Karte mit lau- 
tem Lüfter B Für etwa 330 Euro 
bringt Tul die Powercolor X800 
XL auf den Markt. Mittels Rial- 
to-Brückenchip kann der X800 
XL nun auch auf AGP-Beschleu- 
nigern eingesetzt werden. Dieser 
Brückenchip befindet sich auf 
der Rückseite der Platine und 
kommt nur mit einem Schutz- 
pad und ganz ohne Kühlkórper 
aus. Der Grafikchip selbst so- 
wie die Speicherbausteine sind 
von einem Aluminium-Kühler 
bedeckt. Leider ist auch der 55- 
mm-Lüfter auf der Tul-Karte 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in „Ball Grid 
Array"-Verpackung produzieren 
weniger Abwärme. 


mit gemessenen 3,7 Sone deut- 
lich hörbar. Eine Lüftersteue- 
rung für den 2D-Betrieb fehlt. 
Die per Software ausgelesene 
GPU-Temperatur liegt bei guten 
57 Grad Celsius. Vor allem die 
RAM-Bausteine lassen sich gut 
übertakten und machen sogar 
580 MHz DDR mit (Standard: 
493). Den Grafikchip konnten 
wir bei unserem Testmuster um 
immerhin 40 MHz auf 440 MHz 
übertakten. Fazit: Die X800 XL 
von Connect 3D sowie die in der 
letzten Ausgabe getesteten Kar- 
ten von Gecube und Club 3D 
lásst die Tul-Karte aufgrund der 
etwas besseren Ausstattung (u. 
a. Hitman Contracts) hinter sich. 


Connect 3D Radeon X800 XL: 
Schwächen bei der Kühlung 
und der Ausstattung Ё Die 
Connect-3D-Karte entspricht 
wie der 3D-Beschleuniger von 
Tul dem  Ati-Referenzdesign, 


Shader 

Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in Chips wie Geforce6 oder 
Radeon X700/X800 
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weshalb kaum Unterschiede 
messbar waren. Mit gemesse- 
nen 42 Sone ist der Lüfter im 
2D/3D-Betrieb etwas lauter als 
bei der Tul-Karte. Dies liegt an 
der etwas hóheren Lüfterspan- 
nung von 10,3 gegenüber 9,5 
Volt. Demzufolge fällt auch die 
Temperatur mit 55 Grad Celsius 
etwas niedriger aus. Beim Über- 
takten war bei 460 MHz/570 
MHz DDR Schluss (Standard: 
400/493). Punktabzug erhält 
die Radeon X800 XL wegen des 
fehlenden Software-Bundles. 
Käufer finden im Karton nur 
noch einen DVI-VGA-Adapter 
sowie Adapter (In/Out) für den 
TV-Ausgang. Wie bei allen uns 
bisher bekannten X800-XL-Kar- 
ten in AGP-Bauform befindet 
sich auch auf dem Modell von 
Connect 3D der Ati Rage The- 
ater-Chip. Dieser ermóglicht es 
Ihnen, den TV-Ausgang auch als 
Video-Eingang zu verwenden. 
Fazit: Falls Sie keinen Wert auf 
ein Software-Bundle legen und 
die Karte zu einem guten Preis 
erhalten, kónnen Sie zugreifen, 
sofern Sie der laute Lüfter nicht 
stórt. 


Sapphire Radeon X800: Gute 
Ausstattung, aber zu lauter 
Lüfter Ё Als erster Hersteller hat 
uns Sapphire mit einer Radeon 
X800 AGP beliefert. Rein optisch 
ist die X800 von einer X800 XL 
nicht zu unterscheiden und 
selbst auf dem Chip steht wie 
bei der X800 XL bizarrerweise 
die Bezeichnung X800 Pro. Wo- 
rin bestehen also die Unterschie- 
de? Ati verwendet für den X800 
den gleichen Grafikchip (R430), 
der auch auf einer X800 XL zum 
Einsatz kommt. Allerdings wur- 
de der Chiptakt von 400 auf 392 
MHz reduziert sowie vier feh- 
lerhafte Pixel-Shader-Einheiten 
deaktiviert. Außerdem ist der 
256 MByte große DDR3-Spei- 
cher mit 350 MHz DDR deutlich 
niedriger getaktet (X800 XL: 493 
MHZ). Weniger erfreulich ist die 
Tatsache, dass auch der gleiche 
Kühler verwendet wurde. Mit 
gemessenen 3,9 Sone ist der Lüf- 
ter für eine Mainstream-Grafik- 
karte sehr laut und schon fast 
inakzeptabel. Mittelpráchtig 
fällt auch das Übertaktungser- 
gebnis mit 420 MHz Chip- und 
430 MHz Speichertakt aus. Fa- 
zit: Die X800 ist etwa sieben bis 
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34 Prozent langsamer als eine 
X800 XL, kostet dafür aber auch 
etwa 70 Euro weniger. 


Albatron AGP6600: 3D-Leis- 
tung zum kleinen Preis I Alba- 
tron bringt mit der AGP6600 
eine Einsteiger-Grafikkarte für 
etwa 120 Euro auf den Markt. 
Der 6600-Grafikchip ist mit 300 
MHz getaktet, während der 
DDR-Speicher in TSOP-Bauform 
und 4 ns Zykluszeit nur mit 250 
MHz DDR getaktet wird (Spei- 
cheranbindung: 128 Bit). Wie bei 
der 6600 GT kommen acht Pi- 
xel- und drei Vertex-Shader-Ein- 
heiten zum Einsatz. Nach dem 
Übertakten auf 380 MHz/285 
MHz DDR haben wir in UT 2004 
(dt. eine Leistungssteigerung 
von 19 Prozent ermittelt. Der 
kleine 40-mm-Lüfter auf dem 
Chipkühler wird zwar mit zwólf 
Volt angesteuert, ist aber mit 
gemessenen 2,0 Sone im 2D/3D- 
Modus nicht zu laut. Neben 
einem Adapter für den TV-Aus- 
gang liefert Albatron noch Win 
DVD, Win DVD Creator sowie 
das PC-Spiel Arx Fatalis mit. 
Fazit Die AGP6600 ist nur für 
Gelegenheitsspieler empfehlens- 
wert, die wenig Geld ausgeben 
móchten. Für etwa 40 Euro mehr 
erhalten Sie schon eine deutlich 
schnellere 6600 GT. 


PCI-Express-Grafikkarten 


Asus Extreme N6800GT/2DT: 
Gut ausgestattete 3D-Karte mit 
hohen Taktreserven Ш Die von 
uns in Ausgabe 11/2004 getes- 
tete Asus Geforce 6800 GT AGP 
hat mit der PCI-Express-Version 
nicht viel gemeinsam. Bei der 
AGP-Version verwendete Asus 
nämlich das Layout einer Stan- 
dard-6800 und stattete die Karte 
mit niedrigeren Taktfrequenzen 
sowie nur 128 MByte Speicher 
aus. Das Modell in PCI-Express- 
Bauform kommt ohne diese 
Einschránkungen aus, ist aber 
im Gegenzug mit einem Preis 
von 399 Euro auch 100 Euro teu- 
rer. Ein Aluminium-Kühler mit 
Kupferplatte schützt Chip und 
Speicher vor Überhitzung. Eine 
GPU-Temperatur von 78 Grad 
Celsius im 3D-Betrieb ist für 
eine High-End-Karte ein akzep- 
tabler Wert. Der Lüfter ist mit 
gemessenen 2,4 Sone bzw. 42,5 
dB(A) als laut, aber nicht als 


E Wann kommt die nächste 
Grafikkarten-Generation von 
Ati und Nvidia? 

Bei Ati konzentriert man sich 
zunáchst auf die Entwicklung 
einer Lósung, damit zwei Radeon- 
Grafikkarten in einem PC-System 
zusammenarbeiten kónnen (аћп- 
lich wie SLI von Nvidia). Bereits 
im Mai könnten erste testfähige 
Produkte fertig sein. Um den 
R420-Nachfolger R520 ist es 
dagegen recht still geworden und 
auch die náchste Chipgeneration 
von Nvidia lässt auf sich warten. 
Vor allem Nvidia sieht aufgrund 
von SLI keinen Handlungsbedarf. 


E Wieso sind noch immer keine 
X700-Pro-Karten in AGP-Bau- 
form verfügbar? 

Laut Ati ist das Layout lángst fer- 
tig und auch Lieferengpásse beim 
X700- und den Rialto-Chips sind 
unwahrscheinlich. Es liegt also an 
den Boardpartnern, wann erste 
Karten auf den Markt kommen. 


Kaufberatung 


Diese Punkte müssen Sie beachten: 


Rene Froeleke von Ati geht davon 
aus, dass noch versucht wird, alte 
Restbestánde zu verkaufen, bevor 
die X700 Pro ACP auf den Markt 
geworfen wird. 


E Gibt es 6800-GT-Karten mit 
nur 128 MByte Speicher? 

Ja, uns ist bislang eine Geforce 
6800 GT AGP von Asus bekannt, 
der nur 128 MByte Speicher zur 
Verfügung stehen. Auch der 
Speicher ist deutlich niedriger 
getaktet (350 gegenüber 500 
MHz DDR). Außerdem wurde das 
Platinenlayout einer Standard- 
6800 verwendet. Mit einem Preis 
von 299 Euro ist die Karte heute 
allerdings nicht mehr empfeh- 
lenswert, da Sie inzwischen auch 
eine Leadtek 6800 GT AGP mit 
256 MByte für 299 Euro erhalten. 
Bei den PCI-Express-Versionen 
müssen Sie allerdings tiefer in 
die Tasche greifen. Entsprechen- 
de Karten mit 256 MByte RAM 
kosten etwa 400 Euro. 


u [d УУЗУ TES Kandidaten unter der Lupe 


Albatron AGP6600 


Der Brückenchip auf Nvidia-Grafikkarten 
benötigt eine eigene Kühlung. 


Connect 3D Radeon X800 XL 
| у A dam, ~ > 


X700 Pro, X800 und X800 XL werden über den 
abgebildeten Rialto-Chip AGP-fáhig. 


MSI NX6800GT-T2D256E 


Über den seitlich am Kühler angebrachten 
Regler können Sie den Lüfter steuern. 


Connect 3D Radeon X800 


Dank Lüftersteuerung liegt die Lautheit bei 
gemessenen 1,9 bis 2,7 Sone. 


Leadtek PX6600 GT TDH Extreme 


E 
Leadtek taktet den Speicher höher und 
verwendet hochwertige Module mit 1,6 ns. 


Ein Pad auf dem Brückenchip dient nicht zur 
Kühlung, sondern zum Schutz des Chips. 
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Persönliche Produktempfehlungen: die ganz privaten Kauftipps der PCGH-Redakteure 


Mein Kauftipp: 
Leadtek PX6600 
GT TDH Extreme 


Thilo Bayer 


Begründung: Früher habe 
ich den PC praktisch nur 
zum Spielen verwendet, da 
war mir Lautstärke nicht so 
wichtig. Heute nutze ich den 
PC viel mehr zum Arbeiten, 
da würde eine lármende 
Grafikkarte in meinem ruhig 
gestellten Rechner stóren. 
Deshalb greife ich zu einer 
Mittelklassekarte wie der 
PX6600 GT TDH Extreme, die 


Mein Kauftipp: 
Connect 3D 
Radeon X800 


Daniel Móllendorf 


Begründung: Dank gutem 
Speicher stecken erstaun- 
liche Reserven in der X800 
von Connect 3D. So überhole 
ich mit der 240-Euro-Karte 
locker eine X800 Pro und 
spare über 100 Euro. Der 
Lüfter ist nur in 3D laut und 
unter Windows angenehm 
leise. Da stórt es mich nicht, 
dass Connect 3D zugunsten 
des Preises auf Software 


Mein Kauftipp: 
MSI NX6800GT- 
T2D256E 


Daniel Waadt 


Begründung: Da Spiele auf 
meinem 17-Zoll-TFT nur in 
einer optimalen Auflósung 
von 1.280x1.024 richtig gut 
ausschauen, stößt eine 6600 
GT schon mal an ihre Gren- 
zen. Daher sollte es schon 
eine Geforce 6800 GT sein, 
vor allem, wenn ich noch 
AA/AF aktiviere. Die MSI- 
Karte ist noch relativ leise 
und in ihrer Leistungsklasse 


verzichtet. 


nur 1,6 Sone laut ist. 


die beste Wahl. 


sehr stórend einzustufen. Unser 
Testmuster konnten wir von 350 
MHz/500 MHz DDR auf relativ 
gute 420 MHz/650 MHz DDR 
übertakten. Die Ausstattung 
fállt recht ordentlich aus und 
umfasst neben Joint Operations 
und Power Director sogar eine 
Webcam. Fazit: Mit der Extreme 
N6800GT /2DT erhalten Sie eine 
der besten 6800-GT-Karten auf 
PCI-E-Basis. 


Sapphire Radeon X850 Pro: 
Gut ausgestattet, aber zu teu- 
er für die Leistung Ё Sapphire 


schickt mit der Radeon X850 
Pro den Nachfolger der X800 
Pro ins Rennen. Dieser ist mit 
506 MHz/520 MHz DDR etwas 
höher getaktet als die X800 Pro 
(472/446). Im Gegensatz zu den 
XT-Modellen verfügt der Chip 
nur über zwölf Pixel-Shader- 
Einheiten. Im Vergleich mit an- 
deren Grafikkarten im Testfeld 
ist der Lüfter mit gemessenen 
2,0 Sone relativ leise und auch 
die GPU-Temperatur steigt nur 
auf rund 63 Grad Celsius an. 
Unser Testmuster ließ sich or- 
dentlich übertakten und schaffte 


es auf 600 MHz Chip- und 610 
MHz DDR Speichertakt. Sapphi- 
re liefert unter anderem Power 
DVD 5, Splinter Cell 2 und Prince 
of Persia mit. Das Tool Redline 
wird demnächst durch Тихх 
ersetzt. Käufer, die noch Red- 
line in der Verpackung finden, 
kónnen sich laut Sapphire Trixx 
von der Webseite downloaden. 
Fazit: Die Preispolitik von Ati ist 
bei der X850 Pro etwas unver- 
stándlich. Grund: Die X800 XL 
ist in vielen Benchmarks nicht 
nur etwas schneller, sondern 
auch um bis zu 100 Euro günsti- 
ger, weshalb die X850 Pro kaum 
empfohlen werden kann. 


Connect 3D Radeon X800: 
Gute 3D-Karte ohne Software- 
Bundle Ш Connect 3D baut mit 
der Radeon X800 eine schlichte 
Karte im Ati-Referenzdesign. 
Der Kühlkörper bedeckt nur 
den Chip, eine RAM-Kühlung 
gibt es nicht. Dank Lüftersteu- 
erung rotiert der 50-mm-Lüfter 
mit 1,9 bis 2,7 Sone und bleibt 
somit erträglich. Zu warm 
wird der 3D-Beschleuniger mit 
gemessenen 65,9 Grad nicht. 
Überdurchschnittlich gut fällt 
das Übertaktungsergebnis aus. 
Chip und Speicher konnten wir 


bei unserem Exemplar von 392 


MHz/350 MHz DDR auf 450 
MHz/500 MHz DDR übertak- 
ten. Fazit: Wer eine Karte ohne 
viel Schnickschnack sucht, liegt 
mit der Connect 3D X800 richtig, 
sofern der Straßenpreis stimmt. 


Leadtek PX6600 GT TDH 
Extreme, MSI  NX6800GT- 
T2D256E Ё Alle Details zu die- 
sen PCI-Express-Karten finden 
Sie in den Einzeltests auf der 
folgenden Seite. 


Fazit: Ati holt auf I Neue Bench- 
marks mit Republic Commando 
sowie der Juiced-Demoversion 
drehen das Bild etwas zugunsten 
von Ati. So ist die etwa 80 Euro 
günstigere Radeon X800 XL mit 
Anti-Aliasing und anisotroper 
Filterung sogar etwas schneller 
als eine Geforce 6800 GT. Auch 
der weitaus teureren X850 Pro 
sagt die X800 XL den Kampf an 
und verliert das Benchmark-Du- 
ell nur in 1.024x768 ohne AA/ 
AF. Aus Preis-Leistungs-Sicht 
bleibt weiterhin die 6600 GT auf 
der Poleposition. Vor allem die 
PCI-E-Versionen der 6600 GT 
befinden sich im Sinkflug und 
sind teilweise schon für unter 
150 Euro zu haben. = 
DANIEL WAADT/DANIEL MÓLLENDORF 
>> Mehr Praxisinfos auf S. 64 


62 PC Games Hardware | 06/2005 


www.pcgameshardware.de 


Radeon X850 XT-PE Powercolor X800 XL Radeon X800 XL Radeon X800 AGP6600 
AGP- 
GRAFIK- 
KARTEN 
Hersteller/Webseite Sapphire (www.sapphiretech.de) Tul (www.powercolor.com.tw) Connect 3D (www.connect3d.de) Sapphire (www.sapphiretech.de) Albatron (www.albatron.de) 
Preis 259 239: 239: € 259- € 119,- 
Grafikchip Radeon X850 XT-PE Radeon X800 XL Radeon X800 XL Radeon X800 eforce 6600 
Chiptakt/Speichertakt 540 МН2/587 MHz DDR 400 MHz/493 MHz DDR 400 MHz/493 MHz DDR 392 MHz/350 MHz DDR 300 MHz/250 MHz DDR 
Preis-Leistungs-Verhältnis Ausreichen Befriedigend Befriedigend Gut ut 
AUSSTATTUNG 2,75 
Speicher 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 по), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 по), 256 Bit — 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 по), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 по), 256 Bit | 128 MByte DDR (TSOP; 4,0 ns), 128 Bit 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), ОМІ | VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI | VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI | VGA, TV-Out (S-Video), DVI 
Kühlung 65-mm-Lüfter, RAM-Kühler 55-mm-Lüfter, RAM-Kühler 55-mm-Lüfter, RAM-Kühler 55-mm-Lüfter, RAM-Kühler 40-mm-Lüfter, Bridge-Kühlung 
Software U. a. Power DVD 5, Power Director 3 DE U. a. Power DVD, Hitman Contracts U. a. Power DVD 5, Splinter Cell 2 . а. Win DVD, Arx Fatalis 
Handbuch; Garantie Gedruckt (deutsch); 2 Jahre Gedruckt (englisch); 2 Jahre Gedruckt (englisch); 2 Jahre Gedruckt (deutsch); 2 Jahre edruckt (englisch); 2 Jahre 
Sonstige Ausstattung Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter, DVI-VGA |2x Adapter, DVI-VGA 2x Adapter, DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter, DVI-VGA | Adapter 
EIGENSCHAFTEN 1,47 1,47 1,52 
Pixel/Vertex Shader 16/6 16/6 16/6 12/6 Ji 
Anisotroper Texturfilter Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear is zu 16:1 trilinear 
Kantenglättung Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) = 
Hardware-Monitor; Lüfterst. Nicht vorhanden; Nein (7,9 Volt) Vorhanden; Nein (9,5 Volt) Vorhanden; Nein (10,3 Volt) Vorhanden; Nein (9,8 Volt) Nicht vorhanden; Nein (12 Volt) = 
LEISTUNG 1,60 1,65 2,60 ° 
Temperatur; Lautstärke (20/30) | 41 °C (Platine); 3,7 Sone; 47 dB(A) 57 °C (GPU); 3,7 Sone; 44 dB(A) 55 °C (GPU); 4,2 Sone; 47 dB(A) 58 °C (GPU); 3,9 Sone; 46 dB(A) 38 °C (Platine); 2,0 Sone; 35 dB(A) P: 
Übertaktung; Leistungsaufnahme | 620 MHz/630 MHz DDR; 92 Watt 440 MHz|580 MHz DDR; 79 Watt 460 MHz/570 MHz DDR; 77 Watt 420 MHz/430 MHz DDR; 72 Watt 380 MHz/285 MHz DDR; 39 Watt = 
Benchmarksuite**, L024x768, 32 Bit | 79 (Durchschnittswert**) 75 (Durchschnittswert**) 75 (Durchschnittswert**) 70 (Durchschnittswert**) 45 (Durchschnittswert**) = 5 
Benchmarksuite**, ах FSAA, 81 up: | 59 (Durchschnittswert**) 51 (Durchschnittswert**) 51 (Durchschnittswert**) 38 (Durchschnittswert**) 16 (Durchschnittswert**) = 
E Sehr schnell in 3 El Niedrige Temperatur E Niedrige Temperatur E Gute Ausstattung E Günstiger Preis 
FAZIT grepene Bier, авв пати | та Been, тво ^ "Ev: 


GRAFIKKARTEN 


MARKTÜBERSICHT В 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Leadtek 


PX6600 GT TDH Extreme 


MSI 


NX6800GTT2D256E 


Was verbirgt sich hinter dem 
„Extreme“ im Namen? PCGH 
untersucht die 6600 GT genauer. 


U nter der Bezeichnung PX6600 

GT TDH Extreme bringt Lead- 
tek eine Geforce 6600 GT auf PCI- 
Express-Basis auf den Markt, die 
mit deutlich höheren Taktraten aus- 
kommt. Während eine herkömmliche 
6600 GT mit 500 MHz/500 MHz DDR 
getaktet ist, dürfen sich Käufer der 
Leadtek-Karte über einen Takt von 
550 MHz/560 MHz DDR freuen. In 
Doom 3 erhóht sich dadurch die Leis- 
tung um über 20 Prozent (1.024x768, 
4x AA/8:1 AF). Overclocker können 
auf eigene Gefahr noch etwas höher 
gehen. Unser Muster schaffte es auf 
590 MHz/640 MHz DDR. Mit gemes- 
senen 79 Grad Celsius liegt die GPU- 
Temperatur im normalen Bereich für 
eine 6600 GT (MSI 6600 GT: 90 °C). 
Eine Lüftersteuerung fehlt zwar, im 
eingebauten Zustand fällt der 1,6 
Sone laute Lüfter aber nicht weiter 


| Нагошаге | 


Obwohl Leadtek einen hohen Speichertakt 
verwendet, ist keine Kühlung erforderlich. 


auf. Das Software-Paket beinhaltet 
unter anderem Winfast DVD, Splinter 
Cell 2 sowie Prince of Persia. 


Fazit: Trotz hóherer Taktraten und 
einer ordentlichen Ausstattung ist 
die PX6600 GT TDH Extreme nicht 
viel teurer als andere 6600-GT-Kar- 
ten und hat sich damit den Spar- 
Tipp-Award verdient. (dw) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 2,04 di 
ge er Testtabelle 
Preis: € 184,- Preis-Leistg.: Sehr gut | auf Seite 63 


Nach anfänglichen Startschwie- 
rigkeiten konnten wir die 6800 GT 
von MSI einem Test unterziehen. 


A b der nächsten Ausgabe er- 

fahren Sie, wie sich SLI-Kom- 
binationen der 6800 GT in unserem 
großen Lesertest schlagen. Doch 
zunächst wirft PCG Hardware einen 
Blick auf die NX6800GT-T2D256E von 
MSI. Bereits Anfang Februar sorg- 
te die Karte für Wirbel, da ca. 350 
Stück in den Handel gelangt sind, bei 
denen nur 12 anstatt 16 Pixel-Shader- 
Einheiten verfügbar waren. Gekühlt 
werden der mit 350 MHz getakte- 
te Grafikchip sowie die 256 MByte 
großen Speicherbausteine (500 MHz 
DDR) von einem großen Kupferküh- 
ler, der keinen zweiten Slot in An- 
spruch nimmt. Seitlich ist ein Regler 
angebracht, mit dem Sie die Lüfter- 
geschwindigkeit manuell einstellen 
können. Je nach Einstellung erzeugt 
der 65-mm-Lüfter dabei einen Lärm- 
pegel zwischen 2,2 und 4,7 Sone. Der 


Aufgrund des flachen Kühlers ist ein SLI- 
Betrieb in vielen Mainboards kein Problem. 


Übertaktungsspielraum fällt mit 445 
MHz/600 MHz DDR sehr hoch aus. 
Das mitgelieferte Software-Bundle 
ist umfangreich und umfasst neben 
drei PC-Spielen unter anderem auch 
Norton Internet Security 2005. 


Fazit: Eine bessere 6800 GT in PCI- 
Express-Bauform finden Sie momen- 
tan kaum. (dw) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,40 4 
| SE н ег Testtabelle 
Preis: € 409,- Preis-Leistg.: Befried. | aur Seite 63 


NX6800GT-T2D256E Extreme N6800GT/2DT Radeon X850 Pro PX6600 GT ТОН Extreme | Radeon X800 
PCI- 
EXPRESS- 
GRAFIK- 
KARTEN ` 

Hersteller/Webseite MSI (www.msi-computer.de) Asus (www.asus.de) Sapphire (www.sapphiretech.de) eadtek (www.lead Connect 3D (www.connect3d.de) 
Preis Є 409,- € 399,- €. € 184- € 239,- 
Grafikchip Geforce 6800 6T Geforce 6800 6T Radeon X850 Pro eforce 6600 6T Radeon X800. 
Chiptakt/Speichertakt 350 МН2/500 MHz DDR 350 МН2/500 MHz DDR 506 MHz/520 MHz DDR 550 MHz/560 MHz 392 MHz/350 MHz DDR 
Preis-Leistungs-Verhältnis Befriedigend Befriedigend Befriedigend Sehr gut Gut 
AUSSTATTUNG 2,10 
Speicher 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 по), 256 Bit |128 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 128 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 
Anschlüsse 2x DVI, TV-Out (S-Video) 2x DVI, TV-Out (S-Video) VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI | VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI 
Kühlung 65-mm-Lüfter, RAM-Kühler 55-mm-Lüfter, RAM-Kühler 60-mm-Lüfter, RAM-Kühler 60-mm-Lüfter, RAM-Kühler 50-mm-Lüfter 
Software U. a. Win DVD, Norton Internet Security 2005 | U. a. Asus DVD, Joint Operations U. a. Power DVD 5, Power Director 3DE . a. Winfast DVD, Splinter Cell 2, Winfox 2 
Handbuch; Garantie Gedruckt (deutsch); 2 Jahre Auf CD (deutsch); 3 Jahre Gedruckt (deutsch); 2 Jahre edruckt (deutsch); 3 Jahre Gedruckt (englisch); 2 Jahre 
Sonstige Ausstattung S-Video-Kabel, DVI-VGA Webcam, Umstecker, 2x DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter, DVI-VGA | HDTV-Adapter, DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter, DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN | 1,02 | 1,17 1,37 
Pixel/Vertex Shader 16/6 16/6 126 H 126 
Anisotroper Texturfilter Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear is zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear x 
Kantenglättung Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) = 
Hardware-Monitor; Lüfterst. Vorhanden; Ja (manuell) Vorhanden; Nein (8 Volt) Vorhanden; Nein (6,5 Volt) Vorhanden; Nein (12 Volt) Vorhanden; Ja (6,5-8 Volt) = 
LEISTUNG 1,47 1,47 2,36 = 
Temperatur; Lautstärke (20/30) | 76 °C (GPU); 2,2-4,7 Sone; 38,4-48,4 dB(A) — |T8 °C (GPU); 2,4 Sone; 42,5 dB(A) 62,5 °C (GPU); 2,0 Sone; 37,1 dB(A) 19,0 °C (GPU); 1,6 Sone; 33,8 dB(A) 65,9 °C (GPU); 19-2,7 Sone; 36,0-40,8 dB(A) E 
Übertaktung; Leistungsaufnahme | 445 MHz/600 MHz DDR; 221 Watt (ganzer PC) 1420 MHz/650 MHz DDR: 225 Watt (ganzer PC) _ 600 MHz/610 MHz DOR; 220 Watt (ganzer PC) ` 590 MHz/640 MHz DDR; 196 Watt (ganzer PC) _ 450 MHz/500 MHz DDR; 200 Watt (ganzer PC) = 
Benchmarksuite**, 1024x768, 32 Bit | 79 (Durchschnittswert**) 19 (Durchschnittswert"*) 74 (Durchschnittswert**) 68 (Durchschnittswert**) 10 (Durchschnittswert**) = 
Benchmarksuite**, ах pu. exar*. | 47 (Durchschnittswert"") 41 (Durchschnittswert**) АТ (Durchschnittswert"") 29 (Durchschnittswert"") 38 (Durchschnittswert**) 

E Lüftersteuerung E Gute Ausstattung E Gute Ausstattung E Höhere Taktraten E Gutes 0C-Potenzial 

FAZIT See we - тле - xa Geen ели 
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ШИШ MARKTÜBERSICHT 


GRAFIKKARTEN 


Testlabor: 


GRAFIKKARTEN 


Testmethoden 


E Lautheit 

Ermittlung der Lautheit (Maßein- 
heit Sone) mit dem NC10-Mess- 
gerät der Firma NCI. Die Lautheit 
der Karten wird in einem schall- 
dichten Raum ohne Lármquellen 
aus einem Meter Entfernung 
gemessen. 


E Stromverbrauch 

Wir ermitteln mit jeder Grafik- 
karte die Leistungsaufnahme 
des gesamten PC-Systems (2D: 
1.024x768, 60 Hz; 3D: Spitzen- 
last bei 1.024x768, 4x АА/81 AF, 


n 


Die Lautheitsmessung 
ist nur einer von vielen 
aufwendigen Tests, die 
PC Games Hardware bei 
Grafikkarten durchführt. 


Antalus-Flyby UT 2004-Engine). 
Anschließend lassen sich über 
den Differenzwert Aussagen 
treffen, inwieweit es Unterschie- 
de beim Stromverbrauch von 
Grafikkarten gibt. 


E Weitere Tests 
2D-Signalqualität (Textschärfe, 
Helligkeit), Temperatur (Messung 
mit Temperatursensor auf der 
Chip-Rückseite oder per Rivatu- 
ner unter Last) und Overclocking 
(Loop Antalus-Flyby UT 2004- 
Engine) 


Leistung: Grafikkarten 


1.024x768, 
kein AA/AF 


BESSER >| Fps |) w 20 


E Bei Republic Commando erzielen Radeon-Karten deutlich bessere Ergebnisse. 
E Die X850 Pro schlägt die X800 XL hier knapp dank höherem Takt. 
E Nvidias 6600 СТ hat auch bei diesen Tests das beste Preis-Leistungs-Verhältnis. 


1.280x1.024, 


2x AA, 4:1 AF 


1.280x1.024, 
4x AA, 8:1 AF 


MITTELWERT AUS REPUBLIC COMMANDO/JUICED-DEMO 
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Settings: Athlon 64 FX-53, Nforce4 SLI, 2x 512 MByte DDR400-RAM, Catalyst 5.4, Forceware 71.89, WinXP SP2, DirectX 9.0c 
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Grafikkarten 


Die Testkandidaten mussten sich in völlig neuen 


Benchmarks beweisen. Wir zeigen, wie Sie Juiced 


und Republic Commando selbst benchen. 


m zu zeigen, wie sich 

die getesteten Grafik- 

karten bei aktuellen 
Titeln schlagen, haben wir un- 
sere Benchmark-Übersicht um 
Republic Commando und Juiced 
erweitert. Damit Sie auch Ihre 
eigene Karte testen kónnen, er- 
kláren wir, wie die beiden neuen 
Benchmarks funktionieren. 


>> Republic Commando 


Nach der Installation rufen Sie 
das „Grafik“-Menü auf und set- 
zen alle Einstellungen auf den 
jeweiligen Höchstwert. Achten 
Sie allerdings darauf, dass Vsync 
im Spiel aktiviert ist. Ansonsten 
lässt sich Kantenglättung nicht 
anschalten. Im Grafikkarten- 
Treiber müssen Sie Vsync hin- 
gegen ironischerweise abschal- 
ten, um über 60 Hertz Fps-Rate 
zu kommen. Bei unseren Tests 
stellen wir Anti-Aliasing di- 
rekt im Spiel ein. Hierfür muss 
im Treiber bei Kantengláttung 
,Anwendungsgesteuert" (Nvi- 
dia) oder  ,Standardeinstel- 
lung“ (Ati) ausgewählt sein. 
Anisotrope Filterung aktivie- 
ren Sie über das Treiber-Menü. 
Für den Benchmark-Durchlauf 
benótigen Sie das kostenlose 
Programm Fraps, das Sie von 
unserer Heft-CD/-DVD oder 
www.fraps.com bekommen. 
Stellen Sie im Register ,FPS" 
unter „Stop benchmark auto ..." 
den Wert „30“ ein und lassen Sie 
Fraps wáhrend des Benchmarks 
im Hintergrund laufen. Als Test- 
Sequenz verwenden wir die 
Schlussszene des Spiels (Ach- 
tung: Spoiler). Óffnen Sie dazu 
den Ordner Maps" und ziehen 
Sie die Datei „Epiloque.ctm” per 
Drag & Drop auf die Startdatei. 
Alternativ kónnen Sie das File 
per „Öffnen mit...“ mit der ,SW- 


RepublicCommando.exe" ver- 
knüpfen. Sobald die Szene star- 
tet, drücken Sie die Benchmark- 
Taste von Fraps - standard- 
mäßig ist das ,F11". Nach 30 
Sekunden beendet das Tool die 
Benchmark-Aufzeichnung und 
gibt den durchschnittlichen Fps- 
Wert rot umrandet aus. Falls Sie 
den Wert nicht rechtzeitig no- 
tieren konnten, finden Sie alle 
Werte übersichtlich aufgelistet 
in der Datei ,frapslog.txt". 


»» Juiced 


Für unsere Benchmarks verwen- 
den wir die Demo von Juiced, 
die Sie auf der Heft-DVD oder 
unter WEBCODE 237C finden. 
Auch für diesen Test benutzen 
wir Fraps. Stellen Sie wie oben 
beschrieben ein, dass die Auf- 
zeichnung automatisch nach 
30 Sekunden anhält. Führen Sie 
die ,JuicedConfig.exe" aus und 
stellen Sie hier Auflósung sowie 
Kantengláttung ein. Wie bei Re- 
public Commando muss dafür im 
Treiber Anti-Aliasing auf „An- 
wendungsgesteuert" (Nvidia) 
respektive ,Standardeinstel- 
lung" (Ati) stehen. Anisotrope 
Filterung aktivieren Sie im Trei- 
ber. Starten Sie die Demo und 
schalten Sie unter ,Optionen/ 
Graphics" die „Verzerrungen“ 
und die ,Blendeffekte^ ab. Die 
übrigen Details setzen Sie auf 
den Hóchstwert. 


Per ,Demo starten" gelangen 
Sie zum Rennen. Sobald die 3D- 
Ansicht geladen ist, drücken Sie 
den Benchmark-Hotkey. Warten 
Sie den Kameraschwenk ab und 
fahren Sie geradeaus - Fraps 
hält die Benchmark-Aufzeich- 
nung selbstständig an und gibt 
den Fps-Wert aus. ш 

DANIEL MÓLLENDORF 


www.pcgameshardware.de 


A 


SERVICE: IHRE MEINUNG IST GEFRAGT 


Leserumfrage CD/DVD 


Machen Sie mit bei der aktuellen Leserumfrage zu unseren Datenträgern und gewinnen Sie ein 


Sharkoon-BTX-Gehäuse mit Highend-Netzteil und umfangreichem Casemod-Zubehör. 


BR Wie beziehen Sie PC Games Hardware? 


DVD-Version im Abo 


CD-Version im Abo 


Welche Spielegenres finden Sie bei Spiele-Vollver- 
Sionen am interessantesten? (Mehrfachnennungen 
möglich) 


Ego-Shooter/3D-Action 


DVD-Version regelmäßig am Kiosk 


AND Route 2003 Europa 


Empire Earth - Zeitalter der Eroberung 


Ashampoo Uninstaller Suite (v1.32) 


Der erste Kaiser 


Ability Office Essentials 2002 


Edge of Chaos - Independence War 2 


Echtzeitstrategiespiele 


CD-Version regelmäßig am Kiosk 


Winoptimizer Platinum Suite 


Pharao 


Rennspiele 


Je nach CD-/DVD-Inhalt die CD- oder DVD-Version 
am Kiosk 


Tweaknow 2004 Professional 


Supreme Snowboarding 


Sportspiele 


Roxio Photosuite 5 SE 


Ka52-Team Alligator 


E Für Kioskkäufer: Machen Sie Ihre Kaufentscheidung 
für das Heft von den Inhalten der CD/DVD (z. B. Voll- 
versionen) abhängig? 


Ja, öfter 


Klassische Strategiespiele (z. B. rundenbasiert) 


Ashampoo Photo Illuminator 2 


Rollenspiele (Einzel- und Multiplayer) 


Registry First Aid 3 


Simulationen 


Roxio Videowave Movie Creator LE 


E Wie nutzen Sie die CD/DVD? 


Per PCGH-Oberfläche 


Ja, manchmal 


Nein 


El Für Käufer der DVD-Ausgabe: Haben Sie die Ausgabe 
06 aufgrund der besseren DVD-Inhalte gegenüber 
der CD-Version gekauft? 


Direkt per Datei-Manager (z. B. Windows Explorer) 


Game Accelerator 
D Zu welchem Themenbereich hätten Sie am liebsten m [FJ Wie schätzen Sie die aktuelle CD-/DVD-Oberfläche ein? 
z Partition Manager 5.9 

Anwendungsvollversionen? (Mehrfachnennungen T 

möglich) Knoppix 3.9 ы 

i m Gut 
Virenscanner Kaspersky Antivirus 4.5 

i N Befriedigend 
Firewalls Drive Image 6.05Е - 
Tuning-Software (z. B. Windows-XP-Optimierer) Last Minute Gebot 2.52 ee 

Mangelhaft 


Grafikkarten-Software (z. B. Powerstrip) 


Steganos Internet Апопут 


Mcafee Firewall 4 


KT] Welche Spiele des letzten Jahres haben Sie beson- 
ders angesprochen? (Mehrfachnennungen möglich) 


E Welche CD-/DVD-Inhalte sind für Sie am interessan- 
testen? (Mehrfachnennungen möglich) 


Treiber und BIOS-Updates 


Ja 
Nein Bildbearbeitung/Bildbetrachter 
Videoschnitt/Authoring 
Е Nutzen Sie Inhalte der CD/DVD? Musikbearbeitung 
Ja Übersetzungssoftware 
Nein Routenplaner 


Das Ding aus einer anderen Welt 


[EJ Für Käufer der DVD-Ausgabe: Haben Sie 


wahrgenommen, dass die DVD-Ausgabe zur Ausgabe 
04/2005 von DVD5 (einseitig) auf DVDIO (beidsei- 
tig, dafür mehr Kapazität) umgestellt wurde? 


Ja 


Systemverwaltung (z. B. Recovery-Software) 


Tennis Master Series 2003 


Nein 


Festplattenverwaltung (z. B. Partitionierungssoftware) 


Caesar III 


Uninstaller 


PDFs von älteren Artikeln 


Casino Empire 


E Für Käufer der DVD-Ausgabe: Was finden Sie besser? 


Allgemeine Sicherheitssoftware (z. B. Datenlöscher, 


Freeware (komplett kostenlos) 


Verschlüsselung) 


Der Herr der Ringe: Die Gefährten 


Einen einseitigen Datenträger mit weniger Kapazität und 


nhalten, der dafür unempfindlicher ist (DVD5) 


No One Lives Forever 


Zeitlich begrenzte Test-/Vollversionen 


Pack-Programme 


Cossacks: European Wars 


Einen zweiseitigen Datenträger mit mehr Kapazität und 


nhalten, der dafür empfindlicher ist (DVD10) 


Vollversionen Anwendungssoftware 


Lern-Software 


Homeworld 


ЕВ In welchem Format hätten Sie am liebsten das 


Vollversionen Spiele 3D-Rendering-Software 
Spieledemos Steuerprogramme 
Begleitmaterial für Artikel (zusätzliche Bilder, Linux 

Benchmarks) Brennprogramme 


Hardware-Videos 


Simon the Sorcerer 30 CD-/DVD-Cover? 

Wizardry 8 Zum Ausschneiden im Heft 

Throne of Darkness lum Selberdrucken als PDF 

Empire Earth Die klassische PCGH-Pappe ist ausreichend. 


Linux-Inhalte 


Benchmarks/Benchmark-Demos 


[A Welche CD-/DVD-Inhalte sind für Sie am uninteres- 
santesten? (Mehrfachnennungen möglich) 


Treiber und BIOS-Updates 


EJ Welche Vollversionen des letzten Jahres haben Sie 
besonders angesprochen? (Mehrfachnennungen 
möglich) 


Orion Basic 3.8 


Wintuningkit 2004 Standard Edition 


Kerio Personal Firewall 


PDFs von älteren Artikeln 


HackerSmacker 1.0 (e) 


Freeware (komplett kostenlos) 


Sonic Муру for CD v4.5.2 


Zeitlich begrenzte Test-/Vollversionen 


Ashampoo WinOptimizer Suite 


Vollversionen Anwendungssoftware 


Starry Night 3D Beginner (e) 


Vollversionen Spiele 


Style XP 


Spieledemos 


Operation Center 


Begleitmaterial für Artikel (zusätzliche Bilder, 


Benchmarks) 


Honestech Video Editor 6 SE 


Ability PhotoPaint 


Hardware-Videos 


ACDSee 3.1 


Linux-Inhalte 


WinOptimizer 2004 


Benchmarks/Benchmarkdemos 


Medi@Show 2 


www.pcgameshardware.de 


i3 ИК 3 Mitmachen und gewinnen 


Computec Media AG 
„PCGH-Leserumfrage 06/05" 
Dr.-Mack-Straße 77 
90762 Fürth 


Ihre Daten 
Name: 
Straße/Hausnr.: 
PLZ/Stadt: 


Alharkoon 


Unter allen Einsendungen verlosen wir ein Sharkoon-BTX-Gehäuse inklusive Shar- 
koon-Silentstorm-Netzteil (480 Watt) und Casemod-Zubehör. Die Preise wurden von 
www.sharkoon.de zur Verfügung gestellt. Senden Sie den ausgefüllten Fragebogen 
(auch als PDF auf der Heft-CD/-DVD) an: 


= 


Die Gewinne werden unter allen Teilnehmern verlost. Einsendeschluss ist der 1.6.2005. Der Rechtsweg 
ist ausgeschlossen, die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. Mitarbeiter der 
Computec Media AG und deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 


06/2005 | PC Games Hardware 65 


d Se? ¿é< > d . . * : у D е С 0 | У | ° .. "T 

dta > ` Wi o. | Ви Јим 2005 
cR а AR E и 
Ia) sei er STRATEGIEHAMMER . 


Mit Earth 2180 zieht еіп Orkan am Strategie- 


Himmel auf, der uns umgeblasen hat. 
- PC Action 09/04 - 


. BOMBASTISCHE OPTIK 


Die brandneue Earth-4 Engine ist 
"Ee, für das Genre 
- РС Games б/с» 


STRATEGIE-KNALLER EARTH 2160 


Heute ist schon morgen 
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MARKTÜBERSICHT: NOTEBOOKS 


Notebooks werden 
immer schneller und 
erreichen teilweise 
die Leistung 

eines Desktop-PCs. 
Wir haben zehn 
unterschiedliche 
Laptops getestet; 
vom leichten Cen- 
trino-Notebook bis 
zum Desktop-Ersatz 
ist alles vertreten. 
Zudem stellen wir 
fünf Kandidaten unter 
1.000 Euro vor. 


CI Express hat sich 

inzwischen fast kom- 

plett bei Notebooks 
durchgesetzt. Zudem verfügen 
neun von zehn Laptops über die 
stromsparende Centrino-Tech- 
nologie Sonoma (zweite Gene- 
ration des Centrino auf Basis 
des 915-Chipsatzes). Grafikchips 
wie Mobility Radeon X600, X700 
und X800 von Ati oder Geforce 
6600 und 6800 von Nvidia sind 
an der Tagesordnung. Da Note- 
books vor allem für den mobi- 
len Einsatz gedacht sind, haben 
wir zu dieser Marktübersicht 
die Gewichtung der einzel- 
nen Kriterien leicht verándert. 
Spiele-Leistung ist zwar immer 
noch ein wichtiges Wertungs- 
kriterium, fällt jetzt aber we- 
niger ins Gewicht. Dafür ach- 
ten wir mehr auf Akkulaufzeit 
und Gewicht. Desktop-Replace- 
ments werden es in Zukunft 
deutlich schwerer haben, eine 
gute Platzierung zu erreichen. 
Beachten Sie daher bitte, dass 


Sone 
Mafeinheit für die relative 


WAS 
IST? 


Gehór empfindet 
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Lautheit, wie sie das menschliche 


die Noten dieser Marktübersicht 
nicht mit Wertungen vergange- 
ner Tests vergleichbar sind. Ne- 
ben den zehn Geräten auf den 
náchsten vier Seiten finden Sie 
auf Seite 72 fünf Notebooks im 
Vergleich, die weniger als 1.000 
Euro kosten. Details über das 
Acer Travelmate 8104WLMi und 
das Wortmann Terra Aura MWS 
8300 iPM740 lesen Sie in den 
Einzeltests auf Seite 71. 


Dell Inspiron 9300: Gelunge- 
nes Notebook, hohes Gewicht 
I Beim Kauf eines Inspiron 9300 
sollten Sie auf jeden Fall einen 
Geforce Go 6800 während der 
Konfiguration wählen, denn der 
Grafikchip ermöglicht spielbare 
Frameraten beispielsweise in 
Star Wars: Republic Commando 
oder Need for Speed Underground 
2. Da Dell den Geforce Go 6800 
auf einer Centrino-Plattform 
mit Pentium M (in unserem Fall 
Pentium M 750) einbaut, wird 
eine akzeptable Akkulaufzeit 


Chipsatz 


Zentraler Bestandteil jeder Haupt- 


platine, entscheidet u. a. über 
Speicherart und -menge 


von 160 Minuten möglich. Wei- 
terhin setzt Dell im Inspiron 
9300 auf Wunsch ein 17-Zoll- 
LCD mit WUXGA-Auflösung 
(1.920x1.200) ein. Das Display 
erreicht nur eine maximale Lu- 
minanz von 105 Candela pro 
Quadratmeter. Damit ist der 
Außeneinsatz nur eingeschränkt 
möglich. Zudem ist die Reakti- 
onszeit mit33 Millisekunden nur 
befriedigend, bei einigen Spielen 
treten Schlieren auf. Die Tasta- 
tur hat einen festen Druckpunkt 
und eine grofizügige Handauf- 
lage. Das Touchpad ist gut po- 
sitioniert. Unter Last steigt die 
Temperatur auf 42 Grad Celsius, 
Sie kónnen das Notebook zum 
Arbeiten also auch auf die Knie 
legen. Das Dell Inspiron 9300 
bietet viel fürs Geld, ist aber mit 
3,8 Kilogramm etwas schwer. 


Asus V6800V: Gut ausgestattet, 
aber schwache Grafikeinheit 
Mg Für uns ist es unverständ- 
lich, warum Asus das V6800V 


Luminanz 

Helligkeit bei Monitoren, wird 

in cd/m? (Candela pro Quadrat- 
meter) gemessen 


15 Notebooks im Test 


mit dem schnellen Pentium M 
770 (2,13 GHz) ausstattet, dann 
aber zum langsamen Mobility 
Radeon X600 mit nur 64 MByte 
Grafikspeicher greift. Aktuelle 
Games sind damit kaum spiel- 
bar. Mit einem X700 hätte Asus 
auch Spieler glücklich machen 
kónnen. Die Akkulaufzeit von 
174 Minuten (fast drei Stunden) 
ist gut. Ebenfalls gut ist die Re- 
aktionszeit (30 Millisekunden) 
des Displays, allerdings endet 
die Leuchtkraft bei 120 Candela 
pro Quadratmeter – befriedi- 
gend. Dafür skaliert das LCD 
die Auflósungen 1.024x768 und 
800x600 sehr gut, Schriften sind 
problemlos lesbar. Das Asus 
V6800V ist mit 0,6 Sone in Win- 
dows und 1,0Sone im 3D-Betrieb 
fast unhórbar  Gewóhnungs- 
bedürftig ist das gut platzierte 
Touchpad, da es keinen Rand 
besitzt und auf gleicher Hóhe 
mit der Handballenauflage ist. 
Die Tasten der Tastatur haben 
einen leichten Druckpunkt, füh- 


DDR-RAM 

Double Data Rate. Dieser Speicher 
überträgt zwei Datenpakete pro 
Takt 


www.pcgameshardware.de 


Quelle: Samsung 
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len sich aber nicht schwammig 
an. Das Asus V6800V ist ein gu- 
tes Notebook mit einer entschei- 
denden Schwáche - dem Mobili- 
ty Radeon X600. 


Medion MD95500: Preiswer- 
tes, aber schweres Notebook Il 
Das neue MD95500 von Medion 
wird wie häufig bei Notebooks 
des Aldi-Lieferanten mit Zube- 
hór überhàuft. So gibt es beim 
Kauf neben dem eigentlichen 
Notebook eine TV-Karte (DVB- 
T & analog), eine Fernbedie- 
nung, einen Kopfhörer, eine 
Tasche und ein umfangreiches 
Software-Paket von Cyberlink. 
Obwohl Medion diesmal auch 
mit Centrino-Technik (Pentium 
M 770) auftrumpft, wiegt das 
MD95500 45 Kilogramm - zu 
schwer. Auch die Akkulaufzeit 
liegt nur knapp über zwei Stun- 
den (135 Minuten). Das Display 
zeigt brillante Farben, spiegelt 
aber auch leicht. Die maximale 
Helligkeit ist mit 100 Candela 
pro Quadratmeter für ein Mul- 
timedia-Notebook viel zu nied- 
rig. Die Unterseite des Laptops 
wird recht warm, zwischen Knie 
und MD95500 sollte mindestens 
eine Jeanshose sein. Die Tasta- 
tur des Medion-Notebooks ist 
grofš, die Pfeiltasten sind prakti- 
scherweise leicht abgesetzt. Das 
große Touchpad verfügt zudem 
über eine vertikale Scrollfläche. 
Ist Mobilität für Sie zweitrangig, 
dann bekommen Sie mit dem 
MD95500 dank Geforce Go 6600 
ein spieletaugliches Notebook 
zum fairen Preis. 


Sony Vaio A317S: Bestes Dis- 
play im Testfeld I Wie auch das 
Medion MD95500 ist das Sony 
Vaio A317S ein Multimedia- 
Notebook. Doch Sony setzt im 
Vergleich zu den anderen zehn 
Testkandidaten das beste Dis- 
play ein. Das 17 Zoll große Breit- 
bild-LCD erreicht eine Auflö- 
sung von 1.440x900 Bildpunkten 
und eine sehr gute Reaktionszeit 
von 27 Millisekunden. Zudem 
liegt die maximale Helligkeit bei 
260 Candela pro Quadratmeter; 
damit können Sie sogar im Gar- 
ten einen DVD-Film genießen. 
Offenbar verbraucht das LCD 
auch viel Energie, denn die Ak- 
kulaufzeit des Sony Vaio A317S 
liegt bei mageren 125 Minuten. 
Für Spiele lässt sich das sehr 


www.pcgameshardware.de 


gute Display nicht voll ausnut- 
zen, da die angeschlossene Gra- 
fikeinheit Mobility Radeon X600 
nur bedingt spielbare Framera- 
ten in aktuellen Spielen liefert. 
Das Touchpad des Notebooks ist 
zu schmal, die Tastatur hat einen 
schwammigen Druckpunkt. Mit 
einem schnelleren Grafikchip 
wie dem X700 oder Geforce Go 
6600 wäre das Sony Vaio A317S 
aufgrund des sehr guten Dis- 
plays ein echter Geheimtipp. 


Fujitsu Siemens Lifebook 
E-8020: Leises Notebook zum 
saftigen Preis I Die Lifebook- 
Serie von Fujitsu Siemens ist 
eigentlich für den Business-Be- 
reich gedacht und daher deut- 
lich hochpreisiger als die Ami- 
lo-Serie. Das Lifebook E-8020 
ist das erste Notebook mit In- 
tel-915P-Chipsatz (Centrino So- 
noma) von Fujitsu Siemens und 
deshalb so interessant für unse- 
ren Test. Während der Tests fiel 
uns auf, dass der DVD-Brenner 
sehr laut ist. Die Bewegungen 
des Lesekopfs sind deutlich hör- 
bar und fast schon unangenehm. 
Liegt kein Medium im optischen 
Laufwerk, ist das Notebook mit 
0,5 (Windows) beziehungsweise 
0,8 Sone (3D) so gut wie nicht 
hörbar. Das von Fujitsu Siemens 
eingesetzte 15-Zoll-Display er- 
reicht maximal 100 Candela 
pro Quadratmeter, das LCD ist 
damit für helle Sommertage zu 
dunkel. Die Tastenanordnung 
des Keyboards ist unübersicht- 
lich. Als Mausersatz haben Sie 
die Wahl zwischen Stick und 
Touchpad. Das Fujitsu Siemens 
Lifebook E-8020 ist durch den 
langsamen Mobility Radeon 
X600 für Spieler uninteressant. 


Samsung X20 XVM 1600 II: 
Leicht, ausdauernd - ein echter 
Geheimtipp I Das Samsung X20 
XVM 1600 II wird zwar mit Win- 
dows XP geliefert, doch für Video, 
Musik und Bilder brauchen Sie 
das Betriebssystem nicht. Inner- 
halb von zwei Sekunden bootet 
per Knopfdruck ein Mini-Linux, 
mit dem Sie Multimedia-Dateien 
abspielen kónnen. Das 2,5-Kilo- 
gramm-Notebook hat noch mehr 
zu bieten: Die Akkulaufzeit liegt 
bei stolzen 244 Minuten und die 
Lautheit bei maximal 1,6 Sone. 
Die Tastatur des X20 hat einen 
guten bis sehr guten Druckpunkt 


• 1.024x768, 
° ^ 
Leistung: Notebooks kein AN 
um š И 1.024х768, 
E Das Xtreme Ti mit X800 ist etwas schneller als das Inspiron XPS 2. 2x АА, 4:1 AF 
E Die Notebooks mit X600 erreichen nur bedingt spielbare Werte. 
E Das Tecra A4 mit Mobility X300 ist für Republic Commando nicht geeignet. 
STAR WARS: REPUBLIC COMMANDO 
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WICHTIGE DETAILS Notebooks 


Rock Xtreme Ti 


Die Grafikkarte (Mobility Radeon X800) lásst 
sich mit wenigen Handgriffen austauschen. 


Medion MD95500 


Das Medion-Notebook verfügt über eine DVB-T- 
TV-Karte im Mini-PCl-Format. 
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TYPBERATUNG: NOTEBOOKS 


Personalisierte Produktempfehlungen: Die ganz privaten Kauftipps 


Mein Kauftipp: 
Samsung 
X20 ХУМ 1600 II 


Daniel Waadt 


Begründung: Das Samsung- 
бега ist mit 2,5 kg sehr 
leicht und macht dank 

der Magnesium-Legierung 
auch optisch einen edlen 
Eindruck. Zudem läuft das 
Notebook ohne Netz vier 
Stunden. Da ist es mir vóllig 
egal, ob aktuelle Spiele mit 
dem Samsung-Laptop flüssig 
funktionieren. Daher ist das 
X20 ideal für Anwender, die 
Wert auf Mobilität legen. 


Mein Kauftipp: 
Terra Aura MWS 
8300iP M740 


Marco Albert 


Begründung: Das Notebook 
aus dem Hause Wortmann 
bietet für knapp 1.500 

Euro alles, was ein Spieler 
braucht. Der Geforce Go 
6600 und der Pentium M 
140 (1,73 GHz) kónnen es 
mit so manchem Desktop-PC 
aufnehmen. Zudem sind die 
Akkulaufzeit und das Ge- 
wicht für mich akzeptabel. 
Nur das Display kónnte ein 
wenig besser sein. 


er PCGH-Redakteure 


Mein Kauftipp: 
Dell 
Inspiron 9300 


Frank Stówer 


Begründung: Ich als Spiele- 
onkel brauche einen Geforce 
Go 6800 im Rechner, daher 
würde ich mich für das Dell 
Inspiron 9300 entscheiden. 
Zudem hat das Notebook ein 
Breitbilddisplay, damit ich 
auf langen Zugfahrten DVDs 
schauen kann. Da die Bahn 
in den Waggons Steckdosen 
hat, ist die mittelmäßige Ak- 
kulaufzeit von 160 Minuten 
kein Problem für mich. 


und eine ideale, flache Handauf- 
lage. Das Touchpad hingegen ist 
etwas klein, lässt sich aber per 
Schalter deaktivieren. Der ein- 
gebaute DVD-Brenner liest und 
schreibt alle Medien problemlos, 
macht dabei aber stórende Ge- 
ráusche. Das Samsung X20 ist ein 
gutes Notebook zum sehr guten 
Preis von 1.400 Euro - ein echter 
Geheimtipp. Nur der lahme Gra- 
fikchip Radeon X600 stórt. 


Toshiba Tecra A4: Langsamer 
Grafikchip, brillantes Display li 
Das 15-Zoll-LCD (1.280x800) im 
Breitbildformat des Tecra A4 bie- 
tet brillante Farben und erreicht 
150 Candela pro Quadratmeter. 
Damit ist das Notebook auch für 
den Außeneinsatz tauglich. Die 
Freude wird durch den Einstei- 
gergrafikchip Mobility Radeon 
X300 getrübt, damit laufen Spiele 
wie Star Wars: Republic Commando 


oder Need for Speed Underground 
2 nicht flüssig. Die Tastatur ist 
übersichtlich, nur die Leertaste 
ist etwas klein. Das Touchpad 
erscheint sehr prázise und gut 
dimensioniert. Das Toshiba Tecra 
A4 ist das einzige Notebook des 
Vergleichstests mit einem schlech- 
ten VGA-Ausgang: Die Farben 
auf einem zusátzlichen Monitor 
sind schwach und die Lesbarkeit 
ist nur befriedigend. Ebenfalls 
enttáuschend: die Akkulaufzeit 
von 133 Minuten, die Komponen- 
tenauswahl lásst wesentlich mehr 
vermuten. Bei dem Toshiba Tecra 
A4 handelt es sich um ein solides 
Notebook, das Sie hauptsächlich 
zum Arbeiten nutzen sollten. 


Rockdirect Rock Xtreme Ti: 
Schwerer Koloss mit hohen Fps- 
Werten I Das Rock Xtreme Ti ist 
mit 5,5 Kilogramm und einem 
Pentium 4 560 ein Desktop-Re- 
placement. Zudem arbeiten zwei 
Festplatten im RAID 0 und errei- 
chen so eine Lesegeschwindig- 
keit von 63 MByte/s. Das High- 
light des Rock Xtreme Ti ist der 
Mobility Radeon X800 mit 256 
MByte RAM, damit laufen Spiele 


wie Star Wars: Republic Comman- 
do oder Need for Speed Under- 
ground 2 problemlos (siehe auch 
Benchmarkkásten). Die Desktop- 
Komponenten erlauben eine Ak- 
kulaufzeit von nur 88 Minuten. 
Das Rock Xtreme Ti bietet ein 
grofe Tastatur mit Ziffernblock. 
Das Touchpad ist ungünstig plat- 
ziert. Da das Notebook fast fünf 
Zentimeter dick ist, liegt auch die 
Handballenauflage viel zu hoch. 
Das Rock Xtreme Ti ist ein echtes 
Zocker-Notebook, allerdings mit 
einem sehr hohen Preis von 3.000 
Euro. Cyber System bietet mit 
dem P17 ein ähnliches Gerät an, 
das aber weniger kostet. 


Fazit: Gute Notebooks sind im- 
mer noch teuer I Für ein Spieler- 
Notebook müssen Sie mindes- 
tens 1.500 Euro ausgeben. Eine 
echte Zocker-Maschine wie das 
Dell Inspiron XPS 2 kostet über 
2.000 Euro. Dank der neuen In- 
tel Centrino-Technologie (Sono- 
ma, PCI-Express) werden Desk- 
top-Komponenten in Notebooks 
zur Seltenheit. = 
MARco ALBERT 

>> Fünf weitere Tests auf Seite 72 


Travelmate 8104WLMi Inspiron 9300 Terra Aura MWS 8300 iPM740  V6800V MD95500 
NOTEBOOKS ` JL 
Hardware у 
Hersteller (Webseite) Acer (www.acer.de) ell (www.dell.de) Wortmann (www.wortmann.de) Asus (www.asuscom.de) Medion (www.medion.de) 
Preis € 2.800,- € 2100,- € 1.500,- € 2500, € 1500,- 
Preis-Leistungs-Verhältnis efriedigen ut Sehr gut efriedigend Sehr gut 
AUSSTATTUNG 2,15 1,87 2,23 2,08 2,02 
Arbeitsspeicher 024 MByte DDR2-533-SDRAM .024 MByte DDR2-533-SDRAM 512 MByte DDR2-533-SDRAM 024 MByte DDR2-533-SDRAM 024 MByte DDR2-533-SDRAM 
Prozessor entium M 760 (2,0 6Hz entium M 750 (1,86 GHz entium M 740 (1,73 GHz) entium M 770 (2,13 GHz) entium M 770 (2,13 GHz) 
hipsatz ntel 915PM ntel 915PM ntel 915PM ntel 915PM ntel 915P 
rafikchip Ati Mobility Radeon X700 (350 MHz) Nvidia Geforce Go 6800 (300 MHz) Nvidia Geforce Go 6600 (375 MHz) Ati Mobility Radeon X600 (400 MHz) Nvidia Geforce Go 6600 (375 MHz) 
128 MByte, 300 MHz DDR) 256 MByte, 300 MHz DDR) 28 MByte, 300 MHz DDR) 64 MByte, 250 MHz DDR) 128 MByte, 300 MHz DDR) 
Festplatte Seagate ST9100823A ujitsu MHU2100AT Fujitsu MHT2060HT itachi Travelstar 5K8 Seagate ST9100823A 
100 GByte, 5.400 U/min 100 GByte, 4.200 U/min) 60 GByte, 4.200 U/min) 80 GByte, 5.400 U/min (100 GByte, 5.400 U/min) 
D-/DVD-Laufwerk G GMA-4080N NEC ND-6500A Samsung Т$-1532А Matshita UJ-822D Matshita 0/-840$ 
8x DVD+/-R, 4x DVD+/-RW, Зх DVD-RAM) | (DVD+R/RW 8x/4x, DVD-R/RW 8x/4x, DL 2,4x) | (DVD+R/RW 8x/4x, DVD-R/RW 8x/4x) DVD+R/RW 8x/4x, DVD-R/RW 8x/4x, DL 2,4x) | (DVD+R/RW 8x/4x, DVD-R/RW 8x/4x, DL 2,4x) 
CD 5 Zoll WSXGA+ (1.680x1.050) 7 Zoll WUXGA (1920x1.200) 5 Zoll SXGA+ (1400x1.050) 5 Zoll SXGA+ (1.400x1.050) 7 Zoll WSXGA+ (1.440x900) 
Akku/Gewicht 4800 mAh (14,8 V)/2,9 k 1200 mAh (11,1 V)/3,8 k 4.400 mAh (14,8 V)/3,0 kg 4.400 mAh (14,8 V)/2,6 kg 4400 mAh (14,8 V)/4,5 kg 
Kommunikation 56k, 10/100/1.000 MBit/s, WLAN 8024 — 56k, 10/100 MBit/s, WLAN 802.119 56k, 10/100/1.000 MBit/s, WLAN 802.119 — 56k, 10/100/1.000 MBit/s, WLAN 802.119 — | 56k, 10/100 MBit/s, WLAN 802.110 
EIGENSCHAFTEN 1,14 
Zubehör AOL, NTI CD&DVD Maker, PowerDVD 5 Wechselblende, Works 2005, Mcafee Works 2005, Encarta, Nero 6, PowerDVD 6 Norton Internet Security 2005 TV-Karte, Powercinema, Kopfh., Works 
Erweiterbarkeit 3x USB2.0, IR, Bluetooth, Kartenleser 3x USB2.0, Firewire, IR, LPT, Bluetooth 15x USB2.0, Firewire, Kartenleser 3x USB2.0, Firewire, IR, Bluetooth 4x USB2.0, SD, LPT, DVB-T 
Ergonomie Klapprige Tastatur, schmales Touchpad, Fester Druckpunkt der Tastatur, Gute Handauflage und Touchpad eben zur Handauflage, Abgesetzte Pfeiltasten, 
4-Wege-Scroll-Taste große Handauflage präzises Touchpad guter Druckpunkt der Tastatur großes Tochpa 
LEISTUNG 2,09 2,08 2,20 
Spiele-Perform., Wármeentw. 2D/3D | Gut, 34/45 ° Sehr gut, 32/42 °C Gut, 33/41 °C Befriedigend, 34/39 °C Gut, 39/55 °| 
Akkulaufzeit, Leistungsaufn. 2D/3D 166 min, 30/65 Watt 160 min, 38/67 Watt 189 min, 26/45 Watt 174 min, 30/40 Watt 135 min, 36/68 Watt 
Lautheit 20/30 0,8/1,2 Sone 0.915 Sone 0115 Sone 0,61 Sone (1/16 Золе 
Festplatte: Lesen, Zugriff 30 MByte/s, 17 ms 24 MByte/s, 20 ms 23 MByte/s, 21 ms 29 MByte/s, 18 ms 31 MByte/s, 17 ms 
Reaktionszeit, Regelbereich LCD — |34 ms, 30 bis 135 cd/m? 33 ms, 10 bis 105 cd/m? 32 ms, 110 cd/m? 30 ms, 10 bis 120 cd/m? 32 ms, 10 bis 100 cd/m? 
B Ausstattung ` E Spiele-Leistung E Spiele-Leistung E Gewicht Е E Spiele-Leistung 
FAZIT ов Р | oe Ва з Humana | "ва БОКЕ | 1,00 
70 PC Games Hardware | 06/2005 www.pcgameshardware.de 


NOTEBOOKS 


MARKTÜBERSICHT 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Acer 


Travelmate 8104 


Wortmann Terra 
Aura MWS 8300 


Wortmann Terra 
Ата MWS 6300 


Das Acer-Notebook wiegt nur 2,9 
Kilogramm und bietet trotzdem 
gute Spiele-Leistung. 


D er Mobility Radeon X700 (128 
MByte RAM) und moderne 
Centrino-Technik machen in Star 
Wars: Republic Commando oder Need 
for Speed Underground 2 selbst mit 
2x AA und 41 AF spielbare Fps-Werte 
möglich. Dennoch sorgen ein Ge- 
wicht von 2,9 Kilogramm und eine 
Akkulaufzeit von 166 Minuten für Mo- 
bilität. Das brillante Display erreicht 
eine Reaktionszeit von 34 Millisekun- 
den und eine maximale Luminanz 
von 135 Candela pro Quadratmeter 
- befriedigend bis gut. Die Auflósun- 
gen 1.024x768 und 800x600 werden 
vom LCD gut interpoliert. Die Tasta- 
tur hat einen festen Druckpunkt und 
eine großzügige Handauflage. Das 


Die Tastatur des Travelmate ist aus ergo- 
nomischen Gründen leicht geschwungen. 


Touchpad ist gut positioniert, aber 
etwas zu klein. An der Unterseite 
wird das Notebook sehr warm, dies 
kann beim Abstellen auf den Knien 
unangenehm werden. Mit 0,8 und 1,2 
Sone (2D/3D) ist das Travelmate 8104 
angenehm leise. Das Acer-Notebook 
bietet eine gute Mischung aus Mobi- 
itát und Performance. (ma) 


. Weitere Infos ii 
GESAMTNOTE: 1,88 Ion 


Preis: € 2.800,- Preis-Leistg.: Bef. [auf Seite 70 


Das Wortmann-Terra-Notebook 
der Aura-Serie bietet hohe Spie- 
le-Leistung zum fairen Preis. 


F ür rund 1.500 Euro bekom- 
men Sie von Wortmann ein 
ausgereiftes Notebook mit Geforce 
Go 6600, Centrino und 15-Zoll-LCD. 
Das Display erreicht ein Reaktions- 
zeit von 32 Millisekunden und ist 
mit 110 Candela pro Quadratmeter 
zu dunkel. Zudem konnten wir kei- 
ne Möglichkeit finden, die Helligkeit 
einzustellen. Dafür interpoliert das 
LCD die Auflósungen 1.024x768 und 
800x600 sehr gut, Schriften sind 
problemlos lesbar. Das Terra Aura 
MWS 8300 ist mit 0,7 Sone (Windows) 
und 1,5 Sone (3D-Betrieb) leise. Die 
Akkulaufzeit von 189 Minuten und 
ein Gewicht von drei Kilogramm 
sprechen für eine hohe Mobilität. 


Der 120-mm-Lüfter wechselt im Betrieb 
stándig die Farben. 


Das Touchpad ist gut platziert und 
nicht zu klein, die Tastatur hat einen 
guten Druckpunkt. Die bereits er- 
wähnte Geforce Go 6600 (128 MByte 
RAM) ermöglicht spielbare Framera- 
ten selbst mit 2x AA und 4:1 AF. Das 
Terra Aura MWS 8300 von Wortmann 
ist für Spieler geeignet und kostet 
zudem nur 1.500 Euro. (ma) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,93 d 
5 ER er Testtabelle 
Preis: € 1.500,- Preis-Leist.: 5. gut | auf Seite 70 


Vaio A317S Lifebook E-8020 X20 XVM 1600 II Tecra A4 Rock Xtreme Ti 
NOTEBOOKS 
Hersteller (Webseite) Sony (www.sony.de) ujitsu Siemens (www.fujitsu-siemens.de)| Samsung (www.samsung.de) oshiba (www.toshiba.de) Rockdirect (www.rockdirect.com) 
Preis € 2400,- € 2500, € 1.400,- € 2100,- ca. € 3.000,- 
Preis-Leistungs-Verhältnis efriedigend efriedigen Sehr gut efriedigend efriedigend 
AUSSTATTUNG 2,08 2,02 2,11] 2,25 
Arbeitsspeicher 512 MByte DDR2-400-SDRAM 024 MByte DDR2-533-SDRAM 512 MByte DDR2-400-SDRAM 512 MByte DDR2-533-SDRAM 024 MByte DDR2-533-SDRAM 
Prozessor entium M 750 (1,86 6Hz) entium M 770 (2,13 GHz) Pentium M 730 (1,6 GHz) entium M 750 (1,87 GHz) entium 4 560 (3,6 GHz) 
Chipsatz ntel 915PM ntel 915PM Intel 915PM ntel 915PM ntel 915 
Grafikchip Ati Mobility Radeon X600 (400 MHz) Ati Mobility Radeon X600 (400 MHz) Ati Mobility Radeon X600 (400 MHz) Ati Mobility Radeon X300 (300 MHz) Ati Mobility Radeon X800 (400 MHz) 

128 MByte, 264 MHz DDR) 64 MByte, 250 MHz DDR) (64 MByte, 250 MHz DDR) (128 MByte, 220 MHz DDR) 256 MByte, 350 MHz DDR) 
Festplatte itachi Travelstar 5K100 Fujitsu MHT2080BH Samsung MP0804 itachi Travelstar 806N 2x Hitachi Travelstar 7K60 (RAID 0) 

100 GByte, 5.400 U/min) 80 GByte, 5.400 U/min (80 GByte, 5.400 U/min) (60 GByte, 4.200 U/min) 100 GByte, 7.200 U/min 
CD-/DVD-Laufwerk Sony DW-D56A (DVD+R/RW 8x/4x, NEC ND-65004 (DVD+R/RW 8x/4x, Teac DV-W28E (DVD+/-R 4x, Matshita UJ-830$ (DVD+R/RW 8x/4x, NEC ND-6500A; (DVD+R/RW 8x/4x, 

VD-R/RW 8x/4x, Dual 2,4x) VD-R/RW 8x/4x, Dual 2,4x) DVD+/-RW 2x, DVD-RAM 2x) VD-R/RW 8x/4x, DVD-RAM 31) VD-R/RW 8x/4x, Dual 2,4x) 
LCD 7 Zoll WSXGA+ (1.440x900) 5 Zoll SXGA+ (1.400x1.050) 15 Zoll SXGA+ (1.400x1.050) 5 Zoll WXGA (1.280x800) 7 Zoll WUXGA (1.680x1.050 
Akku/Gewicht 4.000 mAh (11,1 V)/39 kg 4.800 mAh (144 V)/31 kg 4.800 mAh (11,1 0/25 kg 4300 mAh (10,8 V)/29 kg 6.600 mAh (148 V)/5,5 kg 
Kommunikation 56k, 10/100/1.000 MBit/s, WLAN 802.119 — |56k, 101001000 MBit/s, WLAN 802.119 — 56k, 10/100/1.000 MBit/s, WLAN 802.119 — | 56k, 10/100/1.000 MBit/s, WLAN 802.119 — 56k, 10/100/1.000 MBit/s, WLAN 002180 
EIGENSCHAFTEN 1,54 
Zubehör TV, Fernbedien., WinDVD 5, Works, Norton | Keins (Vorseriengerät) Nero 6, Ulead-Software, PowerDVD WinDVD 5, Norton Internet Security 2005 | Ability Office, Titanium AV 2004, Tasche 
Erweiterbarkeit PCMCIA, 4x USB2.0, Firewire, IR, Bluetooth PCMCIA, 4x USB2.0, Firewire, IR, Kartenl. | PCMCIA, Зх USB2.0, Firewire PCMCIA, бх USB2.0, Fw., DVI, Bt., Kartenl. | PCMCIA, 4x USB2.0, 1x Firewire, Kartenl. 
Ergonomie Schmales Touchpad, klapprige Leertaste, | Unübersichtliche Tastatur, Ideale Handauflage, Übersichtliche Tastatur, Zu dick, ungünstiges Touchpad, 

gute Handauflage Stick und Touchpad kleines Touchpa präzises Touchpa gute Tastatur (Ziffernblock 
LEISTUNG 2,24 2,31 2,39 
Spiele-Perform., Wärmeentw. 2D/3D Befriedigend, 38/44 °C Befriedigend, 30/40 °C Befriedigend, 43/47 °C Ausreichend, 34/44 °C Sehr gut, 36/45 °C 
Akkulaufzeit, Leistungsaufn. 20/30 125 min, 44/64 Watt 174 min, 32/62 Watt 244 min, 32/56 Watt 133 min, 30/46 Wa 81 min, 97/162 Watt 
Lautheit 2D/3D 0,61 Sone 0,5/0,8 Золе 0,5/1,6 Золе 04/09 Sone 1,5/2,2 Sone 
Festplatte: Lesen, Zugriff Messung fehlgeschlagen 29 MByte/s, 18 ms 24 MByte/s, 23 ms 23 MByte/s, 18 ms 63 MByte/s, 16 ms 
Reaktionszeit, Regelbereich LCD |27 ms, 40 bis 260 cd/m? 31 ms, 20 bis 100 cd/m? 31 ms, 10 bis 110 cd/m? 33 ms, 50 bis 150 cd/m? 29 ms, 15 bis 115 cd/m? 

E Sehr gutes Display E Sehr leise E Gewicht E3 Display-Helligkeit E Spiele-Leistung 

El Ausstattung E HD-Performance ЕЗ Akkulaufzeit E Geringe Lautheit El Mobilität (Gewicht) 

F A Z | Т El Spiele-Leistung 2,05 El Leuchtkraft LCD 2,07 Bispiele-Leistung 2,09 El Spiele-Leistung 2,14 E Hoher Preis 2,19 
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ШИШ MARKTÜBERSICHT 


МОТЕВООК5 


Laptops unter 1.000 Euro 


Sie wollen für den mobilen 


Helfer nicht mehr als 


1.000 Euro ausgeben? Wir haben fünf mögliche 


Kandidaten im Testlabor genau untersucht. 


ie Preise der fünf getes- 

teten Laptops reichen 

von 780 bis 999 Euro. 
Zwei Laptops bieten sogar ei- 
nen 3D-Grafikchip von Ati be- 
ziehungsweise Nvidia. 


>> Ausstattung der Notebooks 

Die Notebooks Acer Aspire 
1363WLMi, Benq Joybook 2100, 
Yakumo Green 553 und Gericom 
Ego 1560 sind mit 512 MByte 
DDR-SDRAM ausgestattet. Das 
Smartbook Issam 1-43005 D43ES 
wird mit nur 256 MByte Arbeits- 
speicher geliefert, davon gehen 
noch mal 32 MByte für den 


Grafikspeicher ab. Ältere Cen- 
trino-Technik ist in den Geräten 
von Benq, Yakumo und Gericom 
eingebaut. Dies wirkt sich aber 
nur beim Ego 1560 von Gericom 
positiv auf die Akkulaufzeit 
aus, da Yakumo beispielsweise 
nur eine schwache 1.800-mAh- 
Batterie liefert. Das Acer Aspire 
1363WLMi ist das einizige Note- 
book mit AMD-Prozessor, aber 
dank Geforce FX Go 5200 zu- 
mindest für ältere Spiele geeig- 
net. Mehr Grafikleistung bringt 
da das Gericom, da im Ego ein 
Ati Mobility Radeon 9700 ar- 
beitet. Spiele wie UT 2004 (dt.) 


sind damit kein Problem. Die 
Grafikchips Sis M650 oder Intel 
855GME in den Geráten von Is- 
sam, Yakumo und Benq sollten 
Sie jedoch auf kein Spiel der 
letzten zwei Jahre loslassen. 


>> Leistung der Probanden 


Alle von uns getesteten Note- 
books erzielten im PC-Mark 
2004 über 2.000 Punkte im CPU- 
Test und eignen sich demnach 
gut für Office-Anwendungen. 
Besonders stach dabei das Acer 
Aspire heraus, welches mit 
3.247 Punkten als Einziges die 
3.000-Punkte-Marke ^ knackte. 
Bei Spielen müssen sich unsere 
Testkandidaten allerdings größ- 
tenteils geschlagen geben. Joy- 
book, Green 533 und Smartbook 
schaffen es gerade einmal mit 
Mühe, die 25-Fps-Hürde bei UT 
2004 (dt.) zu meistern. Und dies 
bei einer Auflósung von 800x600 


mit niedrigster Detailstufe. Bes- 
ser bestritten das Gericom und 
das Acer diesen Test. Das Aspire 
erzielte 67 Bilder in der Sekun- 
de, das Ego 1560 sogar satte 101. 
Dreht man die Detailschraube 
nach oben (800x600, Höchste 
Details), ermóglichen die beiden 
Probanden mit 51 beziehungs- 
weise 67 Frames immer noch ein 
flüssiges Spielen. 


>> Fazit: Befriedigend bis gut 
Bei einem Preis von unter 1.000 
Euro haben wir schlechtere Wer- 
te erwartet. Alle Notebooks eig- 
nen sich sehr gut zum Arbeiten. 
Negativ viel uns die kurze Ak- 
kulaufzeit auf. Diese liegt, mit 
Ausnahme vom Gericom Ego 
1560, nur zwischen 80 und 120 
Minuten. Auch stellte sich die 
Qualitát der Displays eher als 
mittelmäßig heraus. = 
ANDREAS ZUBER 


Ego 1560 Aspire 1363WLMi Joybook 2100 Green 553 Smartbook i-4300S D43ES 
NOTEBOOKS 
ersteller (Webseite) Gericom (www.gericom.com) Acer (www.acer.de Benq (www.beng.de) Yakumo (www.yakumo.de) ssam (www.issam.de) 
Preis € 999,- € 899,- € 959,- € 999,- Є 119- 
Preis-Leistungs-Verhältnis Gut Befriedigen Befriedigen efriedigen efriedigend 
AUSSTATTUNG 2,42 
Arbeitsspeicher 512 MByte DDR-266-SDRAM 512 MByte DDR-333-SDRAM 512 MByte DDR-266-SDRAM 512 MByte DDR-266-SDRAM 256 MByte DDR-266-SDRAM 
Prozessor ntel Pentium M 715 (1,5 GHz) AMD Sempron 3100+ (1,8 GHz) ntel Pentium M 725 (1,6 GHz) ntel Celeron M 340 (1,3 GHz) ntel Celeron D 320 (2,4 GHz) 
hipsatz ntel 855PM Via K8M800 ntel i8556ME ntel 18556M Sis M650 
rafikchip Ati Radeon Mobility 9700 (350 MHz) Nvidia Geforce FX Go 5200 (200 MHz) | Intel Extreme Graphics 2 ntel Extreme Graphics 2 Sis M650 

64 MByte, Takt unbekannt) 64 MByte 400 MHz DDR) 64 MByte - Shared) 64 MByte - Shared) 64 MByte - Shared) 
Festplatte itachi Travelstar 806N oshiba MK60256AS Fujitsu MHT2060AT oshiba MK40256AS ujitsu MHT2040H 

60 GByte, 4.200 U/min) 60 GByte, 4.200 U/min) 60 GByte, 4.200 U/min) 40 GByte, 4200 U/min) (40 GByte, 4.200 U/min 
D-/DVD-Laufwerk 051 DVDRW SDW-041, (DVD+R/RW 4x/2,4x, | TSSTcorp CD/DVDW TS-L532A, (DVD+R/RW | Matshita UJ-831D, (DVD+R/RW 2x/24x ` | OSI CDRW/DVD SBW 2428 OSHIBA SDR6472 

D-R/RW 16x/10x) x/4x, DVD-R/RW 8x/4x, DVD+R DL 2,4x) | DVD-R/RW 4x/2x) DVD 8x, CD-R/RW 24x/10x) (DVD+R/RW 8x/4x, DVD-R/RW 8x/4x) 
CD 5 Zoll XGA (1.024168) 5,4 Zoll WXGA (1.280x1.024) 5 Zoll XGA (1.024768) 5 Zoll (1.024168 5 Zoll SXGA+ (1.400x1.050) 
Akku/Gewicht 4400 mAh (44 V)/3,0 kg .800 mAh (14,8 V)/3,5 kg 4.000 mAh (10,8 1)/2,8 kg 800 mAh (14,8 V)/2,8 kg 4400 mAh (14,8 V)/3] kg 
Kommunikation 56k-Modem, 10/100 MBit/s, WLAN 002415 56К-Модег, 10/100 MBit/s, WLAN 802.119 | 56k-Modem, 10/100 MBit/s, WLAN 802.119 | 56k-Modem, 10/100MBit/s, WLAN 802.11b | 56k-Modem, 10/100MBit/s, WLAN 802.11b 
EIGENSCHAFTEN 1,48 1,43 1,34 
Zubehör Works, Pinnacle CD/DVD, Power DVD Norton Anti Virus (ОЕМ), Power DVD Nero, PC-Cillin, Adobe Reader Word Perfect, WinOnCD/DVD Works, McAfee Antivirus, Sonic MyDVD 
Erweiterbarkeit PCMCIA, Firewire, Зх USB2.0, Cardreader | PCMCIA, 4x USB2.0, Firewire, TV-Out PCMCIA, 4x USB2.0, int. Mikrophon CMCIA, 2x USB2.0, Firewire, LPT loppy, 3x USB 2.0, PCMCIA, LPT, ID, Fw. 
Ergonomie Zu kleine Tasten am Touchpad, utes Touchpad mit harten Tasten, Etwas klapprige Tastatur, ute Tastatur, genaues Touchpad astatur zu nah am Display, 

klapprige Tastatur klapprige Tastatur gut dimensioniertes Touchpad utes Touchpad 
LEISTUNG | 2,99 | | 3,08 | 3,76 
PC-Mark., UT 2004 (800x600 HD) 12.939 Punkte, 101 Fps 3.247 Punkte, 67 Fps 2.643 Punkte, 32 Fps 2.203 Punkte, 24 Fps 2.634 Punkte, 28 Fps 
Akkulaufzeit, Leistungsaufn. 20/30 205 min, 28/42 Watt min, 41/70 Watt 126 min, 22/42 Watt 93 min, 23/35 Watt 104 min, 56/86 Watt 
autheit 20/30, Wärmeentw. 2D/3D \0,7/1,0 Золе, 30/45 °C ‚2/2,2 Sone, 30/35 °C 0,5/1,6 Sone, 43/46 °C 0,5/0,7 Sone, 27/35 °C 16/2,2 Sone, 45/47 °C 
Festplatte: Lesen, Zugriff 24 MByte/s, 18 ms 22 MByte/s, 19 ms 20 MByte/s, 20 ms 24 MByte/s, 20 ms 23 MByte/s, 20 ms 
Reaktionszeit/Regelbereich LCD |30 ms, 5 bis 90 cd/m? 38 ms, 20 bis 125 cd/m? 32 ms, 10 bis 130 cd/m? 31 ms, 40 bis 100 cd/m? 4 ms, 10 bis 90 cd/m? 

E Geringe Lautstärke E Systemleistung E Helles Display Sehr leise E Anschlussfreudig 

F A Z | Т E Spieletauglich El Geringe Akkulaufzeit E Schnelles WLAN El Verarbeitung x E Shared Memory 
E Dunkles Display 2,24 El Hohe Lautstärke 2,58 E Shared Memory 2,59 El Geringe Akkulaufzeit 2,63 E Dunkles Display 3,01 
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k r Ë Life < 


Der Turbobooster für alle бегађе 


mit neuen und gebrauchten 


Li-lonen Akkus auf Basis 


von Nano-Technologie 


bis zu 30% |апдеге Nutzungsdauer 


bis zu 30% mehr Gespráchszeit 


bis zu 30% làngere Stand-by Zeit 


bis zu 30% mehr Leistung bei nur 4 g Gewicht 


bis zu 40% kürzere Ladezeiten (umweltschonend) 


bis zu 30% längere Akkulebensdauer (umweltschonend) 


easy to use - in Sekunden installiert 


für alle Geräte mit neuen und gebrauchten Li-lonen Akkus 


getestet von 


PCWELI 


WCM 


Geprüft von der TÜV Rheinland Group 
Prüfberichtsnummer: 21117255 001 


| Compsterruitumg für gans Ovterrench | 


batterylife AG, Zweigniederlassung Pegnitz, 

Nuernberger Strasse 41, D-91257 Pegnitz 

Fon: +49 (0) 9241-80 99-0, Fax: +49 (0) 9241-80 99-72 
www.batterylife.de, info@batterylife.de 


MARKTÜBERSICHT: AMD-MAINBOARDS 


Der Strom neuer So- 
Ckel-939-Mainboards 
will nicht abreipen. 
Diese Ausgabe testen 
wir sieben weitere 
Platinen mit verschie- 
denen Chipsätzen für 
AMDs Athlon 64. 


a Nforce4-SLI-Platinen 

mittlerweile flächende- 

ckend verfügbar sind, 
schieben die meisten Main- 
board-Hersteller nun Nforce4- 
Ultra-Platinen nach. Drei dieser 
Modelle stellten uns Abit, Epox 
und Elitegroup zu Testzwecken 
zur Verfügung. Dazu nahmen 
wir noch das Asus A8N-SLI, die 
Einsteigervariante des A8N-SLI 
Deluxe, unter die Lupe. Zudem 
haben uns Asus und Abit weite- 
re Mainboards mit Vias K8T890- 
Chipsatz geschickt. Die Auslie- 
ferung der Platinen hat endlich 
begonnen. Um nicht nur Käufer 
eines PCI-Express-Systems zu 
bedienen, haben wir auch das 
Epox 9NDA3- mit dem Chip- 
satz Nforce3 Ultra getestet, wel- 
ches volle AGP-Unterstützung 
bietet. Die Kandidaten im Ein- 
zelnen: 


PCI Express 


WAS 
IST? 
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Neuer Schnittstellenstandard für 
Erweiterungskarten, der mittelfris- 
tig AGP und PCI ablösen wird 


Abit ANS - Leistungsstarke 
Nforce4-Ultra-Platine — (BIOS- 
Version 17.02.05 - Platinenrev. 
1.0) B Abits Nforce4-Ultra-Pla- 
tine überzeugt in den Spiele- 
Benchmarks, bei den Stabilitáts- 
tests patzt die Platine zudem 
mit keinem der sechs getesteten 
Speichermodule. Die Gigabit- 
LAN-Tests absolviert das AN8 
ebenfalls mit Bravour. Sowohl 
unter PCI-Last als auch unter 
normalen Bedingungen sendet 
Nvidias ` Gigabit-LAN-Adap- 
ter mit 100 MByte/s und emp- 
fángt mit 113 MByte/s Daten. 
Der PCI-Bus überträgt mit einer 
satten Transfergeschwindigkeit 
120,4 MByte/s. Der im Chipsatz 
enthaltene SATA-Controller von 
Nvidia arbeitet mit einer Daten- 
rate von maximal 129,3 MByte/ 
s, was der maximalen Burstrate 
von SATA (150 MByte/s) bereits 


Serial ATA (SATA) 


werke (SATA | = 150 MByte/s, 
SATA || = 300 MByte/s) 


Schnittstellenstandard für Lauf- 


sehr nahe kommt. Die Leistung 
des SATA-Controllers wird zu- 
dem weder vom LAN-Adapter 
noch von einer hohen PCI-Last 
negativ beeinflusst. 


Die Startzeit der Platine ist mit 
31 Sekunden erfreulich kurz. 
Die Temperatur des Chipsatzes 
erreicht unter Last nur 37,5 Grad 
Celsius. Allerdings hat das auch 
seinen Preis: Der Lüfter des 
Chipsatzkühlers erreicht eine 
Lautheit von unangenehmen 3,1 
Sone! Kompatibilitätsprobleme 
mit den getesteten CPU-Kühlern 
und Grafikkarten gibt es keine. 
Das BIOS bietet umfangreiche 
Tuning- und Overclocking- 
Funktionen. Die Ausstattung 
ist mit 7.1-Onboard-Sound, 
Firewire, Gigabit-LAN und sechs 
USB-2.0-Anschlüssen überdurch- 
schnittlich gut. 


Gigabit-LAN 

Netzwerkstandard, der eine theo- 
retische Bandbreite von maximal 
125 MByte/s erreicht 


Neue Sockel-939-Platinen 


Elitegroup KN1 Extreme – Gu- 
tes Pendant zum Elitegroup 
Nforce4-A939 — (BIOS-Version 
1.0c — Platinenrev. 1.0) # Elite- 
group stellt mit dem KN1 Ex- 
treme dem Preis-Leistungs-Tipp 
Nforce4-A939 (Test 04/05) einen 
großen Bruder zur Seite. Die Pla- 
tine ist mit dem Nforce4 Ultra 
versehen und bietet hauptsách- 
lich eine bessere Ausstattung. 
Im Gegensatz zur Budgetvari- 
ante Nforce4-A939 ist das КМ1 
Extreme zusátzlich mit Dual- 
Gigabit-LAN, Firewire, einem 
WLAN-Adapter (maximal 54 
MBit/s) sowie drei IDE- und 
sechs SATA-Anschlüssen aus- 
gestattet. Bei der Spieleleistung 
erzielt es ebenso gute Werte wie 
die Schwesterplatine. Die USB- 
2.0-Leistung ist mit 37,6 MByte/ 
s ebenfalls auf hohem Niveau. 
Die Gigabit-LAN-Adapter sen- 


Firewire 

Bussystem und Schnittstelle mit 
einer maximalen Übertragungs- 
rate von maximal 50 MByte/s 
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den mit jeweils 103 MByte/s 
(Nvidia)und 115 MByte/s (Real- 
tek). Die Empfangsraten beider 
Adapter liegen bei enormen 113 
MByte/s. Der PCI-Bus erreicht 
im Leerlauf eine Datenrate von 
guten 1146 MByte/s. Der im 
Chipsatz enthaltene SATA-Con- 
troller übertrágt Daten mit bis 
zu 129,2 MByte/s, der zusátzli- 
che SATA-Onboard-Controller 
von Sis arbeitet mit maximal 
122,4 MByte/s. 


Das KN1 Extreme startet in 
akzeptablen 37 Sekunden, die 
Chipsatztemperatur ist mit 31,2 
Grad Celsius äußerst niedrig. 
Wie beim Abit ANS ist die Chip- 
satzkühlung sehr laut und er- 
reicht deutlich hórbare 3,7 Sone. 
Das BIOS bietet ein paar grund- 
legende Tuning- und Overclo- 
cking-Móglichkeiten. Übertak- 
tungsprofis sollten jedoch zu 
einer anderen Platine greifen. 
Das Platinen-Layout ist insge- 
samt gut, nur der Floppy- und 
der dritte IDE-Anschluss liegen 
etwas zu weit unten auf dem 
Mainboard, was in Big-Towern 
zu Verkabelungsproblemen füh- 
ren kann. 


Epox 9NDA3+ - Gutes Sockel- 
939-Mainboard mit AGP-Un- 
terstützung - (BIOS-Version 
02.02.05 — Platinenrev. 1.0) | 
Das 9NDA3+ ist das einzige 
im Testfeld befindliche AGP- 
Mainboard. Bei der Spieleleis- 
tung fällt es zwar um ein paar 
Prozent hinter Top-Platinen 
mit _ PCI-Express-Schnittstelle 
zurück, bei den Stabilitätstests 
weist es dafür keine Mängel auf. 
Die USB-2.0-Leistung ist mit 
maximal 30,9 MByte/s gut. Der 
Gigabit-LAN-Adapter (Nvidia) 
bietet eine ebenfalls gute, aber 
keine ausgezeichnete Leistung. 
Im Sendebetrieb erreicht dieser 
89 MByte/s, im Empfang sind 
es immerhin 112 MByte/s. Der 
PCI-Bus erzielt eine maxima- 
le Datenrate von soliden 120,7 
MByte/s. Die beiden auf der 
Platine befindlichen SATA-Con- 
troller machen eine sehr gute Fi- 
gur. Der im Chipsatz integrierte 
Nvidia-Controller arbeitet mit 
bis zu 129 MByte/s, der auf 
dem PCB verlötete Marvell- 
Controller mit 127,9 MByte/s. 
Die Boot-Zeit des Mainboards 
liegt mit 34 Sekunden im grü- 
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nen Bereich. Unter Last wird der 
Chipsatz zudem nur 35 Grad 
Celsius warm, die Lautstärke 
der Lüftung ist mit 2,0 Sone ge- 
rade noch akzeptabel. Das BIOS 
bietet ausreichend Tuning- und 
Overclocking-Möglichkeiten. 
Das Platinen-Layout ist dage- 
gen nicht fehlerfrei. Der Floppy- 
Anschluss liegt sehr weit unten 
auf dem Mainboard, die Strom- 
anschlüsse befinden sich links 
unterhalb des CPU-Sockels. 
Durch Letzteres geraten die 
Stromkabel schnell in den Luft- 
strom des CPU-Kühlers. Dazu 
liegen zwei der SATA-Anschlüs- 
se so nah am AGP-Slot, dass es 
bei Grafikkarten mit ausladen- 
den VGA-Kühlern Kompatibili- 
tätsprobleme geben kann. 


Abit AX8 - Abit-Platine mit 
Vias K8T890-Chipsatz – (BIOS- 
Version 1.0 – Platinenrev. 1.0) 
W Abit hat als einer der ersten 
Hersteller ein K8T890-Main- 
board veröffentlicht. Leistungs- 
mäßig kann die Via-Platine an 
die Nforce4-Konkurrenz an- 
knüpfen. Allerdings hat Abit 
den HT-Referenztakt vom Werk 
aus auf 204 MHz übertaktet, so- 
dass sich das Mainboard einen 
unfairen Vorteil verschafft. Hier 
gibt es Abzüge in der B-Note. 
Die Stabilitätstests übersteht 
das AX8 trotz Übertaktung feh- 
lerfrei. Die USB-2.0-Transferra- 
te liegt zudem bei ordentlichen 
36,2 MByte/s. Die Schwachstel- 
len des Mainboards liegen beim 
LAN-Adapter und den SATA- 
Controllern. Der vom relativ 
unbekannten Hersteller IC Plus 
stammende Gigabit-LAN-Adap- 
ter ist offenbar am PCI-Bus an- 
gebunden und sendet mit nur 
66 MByte/s, die Empfangsrate 
liegt bei 89 MByte/s. Wird der 
PCI-Bus zusätzlich belastet, so 
fällt die Transferrate weiter ab. 
Das Gleiche passiert beim zu- 
sätzlichen SATA-Controller von 
Via. Da der Controller auch über 
den PCI-Bus angeschlossen ist, 
leistet dieser im PCI-Leerlauf 
bis zu 114,9 MByte/s. Wird der 
PCI-Bus vom LAN-Adapter be- 
lastet, fällt die Transferrate auf 
nur 62,9 MByte/s ab. Der im 
Chipsatz implantierte SATA- 
Controller arbeitet dagegen mit 
bis zu 124,2 MByte/s und wird 
von Daten-Traffic auf dem PCI- 
Bus kaum beeinflusst. 


werden. Damit 


wenn Ihnen da 


am besten auc 
Modell mit PCI 


E Warum PCI 


len PCI-E-Main 


E Sockel 754 oder 939? 
Inoffizielle Quellen besagen, 
dass Sockel-754-CPUs Mitte des 
Jahres nicht mehr hergestellt 


754-System nur dann eine Wahl, 


wichtig ist. Ansonsten raten 
wir Ihnen dringend zu einem 
Sockel-939-Mainboard und dann 


AGP-Grafikkarten wird es sicher 
noch eine Weile geben. Allerdings 
ist das Ende der AGP-Àra in Sicht. 
Um nicht in einem Jahr in einer 
Upgrade-Sackgasse zu stecken, 
sollten Sie beim PC-Neukauf auf 
eine PCI-Express-Platine setzen. 
PCI-Karten kónnen Sie mit aktuel- 


benutzen, da diese meist zwei bis 
drei PCI-Steckplátze bieten. 


Kaufberatung 


Welches Mainboard passt zu Ihren Bedürfnissen? 


wáre ein Sockel- 


S Aufrüsten nicht 


h gleich zu einem 
Express. 


E Могсе4 oder K8T890? 

n Sachen Stabilitát schenken sich 
beide Chipsätze nicht viel. Bei 

der Leistung hat die Nforce4- 
Serie jedoch die Nase leicht vorn. 
Zudem sind Nforce4-Platinen 
besser verfügbar und bieten mehr 
Features. Der K8T890 hat z. B. 
aufgrund der alternden South- 
bridge VT8237 nur acht USB-2.0- 
Anschlüsse, der Nforce4 zehn. 
Dazu bietet der Nforce4 eine 


im Chipsatz integrierte Firewall, 


Express? 


boards weiter- 


Gigabit-LAN, Native Command 
Queuing und SATA | und ll. 


Ш SLI oder Single-GPU? 

Wenn Sie die maximale Leistung 
aus Ihrem Rechner herausquet- 
schen wollen und das nötige 
Kleingeld haben, kommen Sie um 
SLI nicht herum. Normalsterbliche 
Power-User greifen zu PCs mit 
nur einer Grafikkarte, da die Leis- 
tung für alle Spiele ausreicht. 


1.024x768, Durch- 


schnitt Fps* 


BESSER > | Fps 


Leistung: AMD-Mainboards 


E Die Nforce4-Mainboards dominieren das Feld, die Via-Platinen sind schwächer. 
E Nur das übertaktete AX8 kommt an die Nforce4-Leistung heran. 
E Im Vergleich bietet das AGP-Mainboard 9NDA3* immer noch eine gute Leistung. 


NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 DEMO 


1.024x768, 
Minimum Fps* 


PREIS 
(IN EURO) 


(Nforce4 Ultra) 


————F 6: (+2%) 


` BED. SPIELBAR |> FLÜSSIG SPIELBAR 
' 10 А 30 | 40 50 60 10 80 90 
Ерох 9NPA+ Ultra у 5 81 (1%) 150- 
(Nforce4 Ultra) LE 63 (+2%) ü 
Abit ANS И H nu) wm. 


Abit AX8 
(К8Т890) 


i am) | 
: : 630090 i 


Gigabyte K8N-F 
(Nforce4) 


Asus A8N-SLI 
(Nforce4 SLI) 


Шш 


0 (4090) | 
 — % 
[ume gg === 


19 (1%) 


Elitegroup КМ Extreme 
(Nforce4 Ultra) 


Lo — IE 


T9 (1%) 


[MNT 


Epox 9NDA3+ НИ 1: (-2%) 00: 
(Nforce3 Ultra) Fo d (M) ' 
Asus A8V-E Deluxe TI C396) m- 

(K8T890) n 


Settings: MSI Geforce 6800 6 


‚ 2x512 MByte Corsair DDRA00-SDRAM, SB Audigy 2, Windows XP Pro + SP2, DirectX 9.0c, Forceware 71.84 


Шишо ау. Fehler im Platinen-Layout 


Abit AX8 


Manche Grafikkarten mit Geforce 6800 GT/Ultra 
liegen auf den hohen Kondensatoren auf. 


Epox 9NDA3+ 
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Zwei SATA-Anschlüsse sind schlecht erreichbar 
zwischen AGP-Slot und Chipsatz platziert. 


* Kein AA & AF 
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TYPBERATUNG: MAINBOARDS 


Personalisierte Produktempfehlungen: die ganz privaten Kauftipps der PCGH-Redakteure 


Mein Kauftipp: 


Gigabyte Abit 
K8NF-9 AX8 
Oliver Haake 


Begründung: Ich achte 

bei meinem Rechner auf 
Silent-Komponenten. Und 
deshalb bin ich mit keinem 
der getesteten Mainboards 
so richtig zufrieden: Ent- 
weder sind sie zu laut und 
der Chipsatz bleibt schón 
kühl. Oder sie sind leise 
bis unhörbar, dafür steigt 
die Chipsatztemperatur in 
gefährliche Regionen. Das 
Optimum bietet kein Modell. 


Die Startzeit des AX8 liegt bei 
42 Sekunden, was etwas zu 
lang ist. Die Temperatur ist mit 
38,7 Grad Celsius gut, zumal es 
sich hier nur um einen passiven 
Kühlkörper handelt, der keine 
Geräusche verursacht. Das BIOS 
bietet umfangreiche Tuning- 
Möglichkeiten, die Ausstattung 
ist mit Firewire, vier SATA- und 
sechs USB-2.0-Anschlüssen gu- 
ter Durchschnitt. Das Platinen- 


Mein Kauftipp: 


Lars Сгаетег 


Begründung: Wenn ich 

mir eine Platine aus dem 
Testfeld aussuchen müsste, 
würde ich zum Abit AX8 
greifen. Warum? Es bietet 
gute Tuning- und Overclo- 
cking-Möglichkeiten und 
eine erstklassige Leistung. 
Das brauche ich für meinen 
Heimrechner. Und zweitens 
ist die Platine vergleichs- 
weise billig. Und günstig, da 
steh ich natürlich drauf. 


Mein Kauftipp: 
Elitegroup 
КМ Extreme 


Kay Beinroth 


Begründung: SLI ist für 
mich kein Thema. Da ich mit 
dem Nforce3 gute Erfahrun- 
gen gemacht habe, kommen 
die Nforce4-Ultra-Platinen 
von Epox und Elitegroup 
infrage. Beide Modelle sind 
zwar etwa gleich gut, die 
Wahl fällt aber auf das Elite- 
group KNI Extreme, da ich 
einige USB-2.0-Peripherie- 
geráte habe und hier opti- 
male Leistung brauche. 


Layout hat jedoch Fehler: Die 
Stromanschlüsse befinden sich 
links neben dem CPU-Sockel 
und ein weiterer Stromanschluss 
ist ganz links unten auf der Pla- 
tine angebracht. 


Asus AS8V-E Deluxe - So- 
ckel-939-Platine der Mittel- 
klasse — (BIOS-Version 1004 
- Platinenrev. 1.03) I Die zweite 
K8T890-Platine im Test ist das 


Asus A8V-E Deluxe. Im Ge- 
gensatz zum Abit AX8 liegt die 
Asus-Platine in der Spieleleis- 
tung etwas hinter den Nforce4- 
Mainboards. Dafür ist der HT- 
Referenztakt mit exakt 200 MHz 
regelkonform getaktet. Die USB- 
2.0-Leistung ist mit 35 MByte/s 
gerade noch sehr gut. Der Gi- 
gabit-LAN-Adapter von Mar- 
vell verfügt zudem über eine 
äußerst gute Transferleistung 
von 100 MByte/s beim Senden 
und 109 MByte/s im Empfang. 
Der PCI-Bus bietet zudem eine 
maximale Bandbreite von 115,7 
MByte/s, der in der Southbridge 
verarbeitete SATA-Controller 
bis zu 127,9 MByte/s. Die Stabi- 
litätstests absolvierte das A8V-E 
Deluxe zwar ohne Abstürze, al- 
lerdings schaltet das Mainboard 
verschiedene Speicherlatenzen 
automatisch herunter, wenn sich 
ein DDR400-Modul mit CL2-2- 
2-5 im RAM-Slot befindet und 
die SPD-Erkennung aktiviert 
ist. Bemerkenswert ist jedoch, 
dass dieselben Module fehler- 
frei laufen, wenn wir die Spei- 
cherlatenzen manuell auf CL2- 
2-2-5 stellen. Die Startzeit des 


Mainboards ist mit 46 Sekunden 
etwas zu lang. Zudem wird die 
Northbridge bis zu 42,2 Grad 
Celsius heif$ — die hóchste Tem- 
peratur im Testfeld. Der Chip- 
satzlüfter erzeugt zudem eine 
inakzeptable Lautheit von 2,2 
Sone. Die Tuning- und Overclo- 
cking-Móglichkeiten des BIOS 
sind ordentlich, die Ausstattung 
mit zwei SATA-Anschlüssen, 
Firewire, Gigabit-LAN und 
einem WLAN-Adapter leicht 
überdurchschnittlich. 


Ausführliche Tests zum Asus 
AS8N-SLI und Epox 9NPA+ Ul- 
tra auf der nächsten Seite 


Fazit: Solide Platinen I Keines 
der getesteten Mainboards zeigt 
größere Mängel, was ein Zeichen 
für die Reife moderner Athlon- 
64-Platinen ist. Aus den Tests 
geht zudem klar hervor, dass 
die beiden K8T890-Modelle den 
Nforce4-Kollegen nicht ganz das 
Wasser reichen können. Damit 
ist diese Chipsatzrunde defini- 
tiv an Nvidia gegangen. ш 
OLIVER НААКЕ 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 78 


A8N-SLI 


9NPA+ Ultra 


AN8 


9NDA3+ 


MAIN- 
BOARDS 


< 


USB-Performance 


Sehr gut (37,6 MByte/s) 


Sehr gut (37,6 MByte/s) 


Hersteller (Webseite) Asus (www.asuscom.de) Ш 00 | Epox (www.epox.de) Abit (www.abil.com tw) Epox (www.epox.de) 
Preis/Preis-Leist-Verhältnis |€ 130-/sehr gut RS є 50-01 ЕТЕТ € nlt 
Chipsatz/BIOS/BIOS-Version |Nforce4 SLI/1001/1.02 Nforce4 Ultra/22.03.05/1.0 Nforce4 Ultra/17.02.05/1.0 Nforce3 Ultra/02.02.05/1.0 
AUSSTATTUNG | 1,55 | | 1,50 | 1,68 
AGP/PCI/PCI Express 0/3/4 ЇЙЇ] 0/3/ 15/0 
USB 2.0/Firewire/Riser/IrDa — |8/2/0/ 67210 äu 6/2101 
Ѕреісһег 4xDDR200/400-SDRAM 4xDDR200/400-SDRAM 4xDDR200/400-SDRAM AxDDR200/400-SDRAM 
Software Internet Security 2005, WinDVD, Asus Tools Internet Sec., Pro Magic Plus, Image it, MSI Tools — | AbitEQ, uGuru 2, Flash Menu Internet Sec., Pro Magic Plus, Image it, MSI Tools 
Sound/LAN ALC850/1.000 MBit/s Nvidia A1850/1.000 MBit/s Cicada ALC658/1.000 MBit/s Nvidia AL850/1.000 MBit/s Nvidia 
Laufwerke 4xSATA150/2xPATA133 AXSATAISO/2XPATAT33 AXSATAISO/2XPATAT33 AXSATAISO/2XPATAT33 
Sonstige Ausstattung SLI-Halteklammer & -Brücke Schraubendreher, Kühlkörper Audio-Karte Schraubendreher, Kühlkörper 
EIGENSCHAFTEN [2,31 | 2,30 
HT-Referenztakt (Schritte) |200-400 MHz (1 MHz) 200-400 MHz (1 MHz) 200-410 MHz (1 MHz) 200-400 MHz (1 MHz) 
Realer HT-Referenztakt 201 MHz 200,9 MHz 200,9 MHz 2009 M 
CPU-Spannung (Schritte) 0,8-1,65 Volt (0,025) +0,025 bis +0,35 Volt (0,025) 1,5-1,85 Volt (0,025) +0,05-0,20 Volt (0,025) 
Sonstige OC-Optionen RAM + RAM, (hipsatz, НТ RAM, AGP, Chipsatz 
Temp. Chips./Lautst. Kühler 39,4 °0/2,3 Золе 49 °C/1,4 Sone 37,8 *C/31 Sone 35 °C/2,0 Sone 
Bootdauer 295 345 315 345 
LEISTUNG | 1,10 | 1,10 | 1,10 | 1,30 
PCGH-Stabilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
PCGH-Kompatibilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 

6| 5| 4| 3| 2| 1l | 6| 5| 4| 3| H 116 5| 4| 3| 2| 1l | 6| 5| 4| 3| 2| 1 
Spiele-Performance 
PCI-Performance (Bei LAN-Last) Sehr gut (120,4/119,8 MByte/s) Sehr gut (120,7/119,9 MByte/s) 


Sehr out (37,5 MByte/s) 


LAN-Perform. (Send./Empf.) 


Sehr gut (100/111 MByte/s) 


Sehr gut (101/113 MByte/s) 


Sehr gut (99/113 MByte/s) 


E Hohe Spieleleistung 
E Sehr stabil 
El Sehr laut 


FAZIT 


E Hohe Spieleleistung 
E Sehr stabil 
Ei Hohe Chipsatztemperatur 


E Hohe Spieleleistung 
E Sehr stabil 


1 ,48 El Extrem laut 


Gut (30,9 MByte/s) 
Gut (89/112 MByte/s) 


E Hohe Spieleleistung 
E Sehr stabil 
El Nur AGP-Schnittstelle 


1,58 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Asus 
A8N-SLI 


агйшаге ` 


Epox 
9NPA- Ultra 


Dass gute SLI-Mainboards nicht 
teuer sein müssen, beweist Asus 
mit dem A8N-SLI. 


D ie Leistung des A8N-SLI steht 
der Deluxe-Version der So- 
Ckel-939-Platine in nichts nach und 
liegt auf hohem Niveau. Dazu läuft 
das Mainboard mit allen getesteten 
Speichersorten absolut stabil. Die 
USB-2.0-Transferrate liegt bei satten 
31,6 MByte/s. Der Gigabit-LAN-Adap- 
ter von Nvidia übertrágt erwartungs- 
gemäß mit 100 MByte/s und empfängt 
mit 111 MByte/s Daten. Der PCI-Bus 
bietet eine ordentliche Bandbreite 
von 121 MByte/s im Leerlauf. Der im 
Chipsatz enthaltene SATA-Control- 


i-i 
Das leicht abgespeckte Asus A8N-SLI bietet 
erstklassige Leistung zum kleinen Preis. 


die Chipsatztemperatur hält sich 
mit 39,4 Grad Celsius im Rahmen. 
Der Chipsatzlüfter ist mit 2,3 Sone 
jedoch relativ laut. Das Platinen- 
Layout ist gut, nur die RAM-Slots 
sind etwas zu nah am PCI-Express- 
xl6-Steckplatz platziert. Ausstattung 
und Tuning-Móglichkeiten des BIOS 


Das bereits als Betaversion vor- 
gestellte 9NPA+ Ultra haben wir 
nun als finale Version getestet. 


D ie Platine läuft nun mit allen 
getesteten Speichermodulen 
fehlerfrei, die Leistung liegt weiter- 
hin auf Topniveau. Die USB-2.0-Per- 
formance hat Epox auf 37,6 MByte/s 
angehoben. Die Gigabit-LAN-Leistung 
ist mit 101 MByte/s (Senden) und 113 
MByte/s (Empfangen) erstklassig. Der 
PCI-Bus bietet im Leerlauf ordentli- 
che 120,4 MByte/s, der SATA-Control- 
ler des Chipsatzes 129,2 MByte/s. Zum 
Start braucht das Mainboard nur 34 
Sekunden, die Chipsatztemperatur 
ist mit 49 Grad Celsius jedoch wei- 


Sehr gut, aber nicht billig: In der Verkaufs- 
version hat sich das 9NPA+ Ultra gesteigert. 


ten Ausstattung sind noch ein paar 


Floppy-Anschluss und die links unter 
dem CPU-Sockel befindlichen Strom- 
anschlüsse. Das Mainboard-BIOS 
bietet gute Tuning-Optionen. Zu der 
bereits bei der Betaversion sehr gu- 


Extras wie Schraubendreher, zusätz- 
liche Kühlkörper und IDE-Rundkabel 


terhin viel zu hoch. Dafür verursacht 
der lüfterlose Kühlkörper keinerlei 
Lärm. Beim Platinen-Layout bemän- 
geln wir weiter den zu tief liegenden 


ler bietet eine hohe Transferrate 
von 129,3 MByte/s. Überraschend 
kurz fällt mit nur 29 Sekunden die 
Boot-Zeit des Mainboards aus. Auch 


sind ordentlich. (oh) hinzugekommen. (oh) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 76 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,43 4 
ë SC er Testtabelle 
Preis: € 130,- Preis-Leistg.: Sehr gut | auf Seite 76 


GESAMTNOTE: 1,48 
Preis: € 150,- Preis-Leistg.: Gut 


Referenz-Mainboard 
K8NF-9 


KN1 Extreme AX8 A8V-E Deluxe 


MAIN- 
BOARDS 


Gigabyte (www.gigabyte.de) 


Hersteller (Webseite) Elitegroup (www.elitegroup.de) Abit (www.abit.com.tw) 
Preis/Preis-Leist.-Verhältnis € 135,-/gut € 115,-/gut € 120,-/gut € 95,-/sehr gut 
Chipsatz/BIOS/BIOS-Version |Nforce4 Ultra/1.0c/1.0 к87890/1.0/1.0 K8T890/1004/1.03 Nforce4/F2/1.0 
AUSSTATTUNG 1,66 | 1,99 | [2,15 | 1,97 
AGP/PCI/PCI Express 0/3/3 0/24 0/3/3 0/3/3 
USB 2.0/Firewire/Riser/IrDa ` 6/2/01 6fifol 6/2/0/ 6/2/0/ 
Speicher 4xDDR200/400-SDRAM 4xDDR200/400-SDRAM 4xDDR200/400-SDRAM 4xDDR200/400-SDRAM 
Software Extreme Utility, Overclocking, Smart LAN, Winflash, WLAN Tool | AbitEQ, uGuru 2, Flash Menu Norton Internet Security 2005, Win DVD, Asus Tools | Norton Internet Security, Gigabyte Tools 
Sound/LAN ALC655/2 x 1.000 MBit/s Nvidia & Realtek ALC658/1.000 MBit/s IC+ A1850/1.000 MBit/s Marvell ALC850/1.000 MBit/s Nvidia 
Laufwerke GXSATATSO/3xPATAT33 4xSATA150/3xPATA133 2xSATA150/2xPATA133 4xSATA150/2xPATA133 
Sonstige Ausstattung WLAN-USB-Stick, Frontblende ` WLAN-Adapter = 
EIGENSCHAFTEN 2,76 [2,86 | 2,51 2,25 
HT-Referenztakt (Schritte) |200-250 MHz (1 MHz) 200-400 MHz (1 MHz) 200-400 MHz (1 MHz) 200-400 MHz (1 MHz) 
Realer HT-Referenztakt 200,9 MHz 2043 MHz 200 MHz 2009 MHz 
CPU-Spannung (Schritte) +25 - 315 mV (0,025) 1,5-1,85 Volt (0,025) 0,8-1,5625 Volt (0,0125) 0,800V bis 1,750V (0,025) 
Sonstige OC-Optionen RAM RAM, Northbridge, Southbridge, HT MM RAM, Chipsatz, HT, Dyn. VGA 
Temp. Chips./Lautst. Kühler 312 °C/3,7 Sone 38,7 °С/0 Sone 42,2 °C/2,2 Sone 47,6°C/1,4 Sone 
Bootdauer 375 425 465 385 
LEISTUNG 1,20 1,60 1,10 
PCGH-Stabilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
PCGH-Kompatibilitätstest Teilbestanden (einige CPU-Kühler passen nicht) — | Teilbestanden (zwei Grafikkarten passen bedingt) |Bestanden Bestanden 
6| 5| 4| 3| H 16] 5| 4| 3| H 16] 5| 4| 3| H 11,6 5| 4| 3| 2| 1| 


Spiele-Performance 
PCI-Performance (Bei LAN-Last) 
USB-Performance 
LAN-Perform. (Send/Empt) Sehr gut (103/113 MByte/s) Befriedigend (66/91 MByte/s) 
E Hohe Spieleleistung E Hohe Spieleleistung E Sehr stabil — E Hohe Spieleleistung 
FAZIT (ma e Hi. HE 
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AMD-MAINBOARDS 


Testlabor: 


en 


Testmethod 


E Spieleleistung 

Die Spieleleistung ermit- 

teln wir durch verschiedene 
Spiele-Benchmarks wie Need 
for Speed Underground 2 und 
Unreal Tournament 2004 (dt.) 
in diversen Grafikeinstellungen. 
Die Testdemos erstellen wir 
gróftenteils in unserem Labor. 


E Stabilität 

Jedes Mainboard wird mit 
sechs verschiedenen Arbeits- 
speichermodulen von Marken- 


Die Stabilitätstests 
benótigen die meiste 
Zeit, da wir absolut si- 
chergehen müssen, dass 
die Testkandidaten auch 
langfristig fehlerfrei 
arbeiten. 


herstellern in unterschiedlicher 
Bestückung unter Volllast 
getestet. Dazu verwenden wir 
den Stresstest Prime95 und die 
CPU-Demo von UT 2004 (dt.). 


Ш Sonstige Tests 

Wir testen bei jedem Main- 
board die Controller, indem wir 
Software wie HD-Tach oder Ne- 
tio123 verwenden. Dazu prüfen 
wir die Transferrate des PCI- 
Busses. Die RAM-Leistung wird 
mit Sisoft Sandra ermittelt. 


KOMPATIBILITÄT Mainboards 


Mainboard 


Asus ABN-SLI 
Epox 9NPA« 


Abit AN8 

Abit АХВ 

Epox 9NDA3+ 

Asus A8V-E Deluxe 
Elitegroup KNI Extreme 


Arbeitsspeicher 
Infineon DDR400 

Take MS 008400 
Kingston KVR DDRA00 
Corsair CMX512-3200LL 
Twinmos Twister PC3200 Pro 
OCZ P3200 EL Plat. Rev. 2 
Grafikkarten 

Zalman ZM80A-HP 

Zalman ZM80C-HP 

HIS Radeon X850 XT 

Winfast PX6800 GT TDH 

MSI NX6800 6T 


CPU-Kühler 
Gigabyte PCUZI-VG 
Thermaltake K8 Silent Boost 
Thermalright SLK-948U 


Zalman CNPS7O00A 
Coolermaster Hyper 6 


Wi Bestanden/kompatibel 
E Absturz/passt nicht 


E SPD-ROM falsch ausgelesen/passt bedingt 
W Technisch nicht möglich 
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ainboards 


Stabil sind die neuen Sockel-939-Platinen zwar, 


allerdings gibt es andere Problemquellen. Wir zeigen 


Ihnen, welche. 


u hohe Temperatur, 

enorme Lautstärke und 

Mängel beim Platinen- 
Layout - das sind die häufigsten 
Probleme, mit denen wir bei den 
Tests zu kämpfen hatten. Zudem 
las eines der Mainboards die 
SPD-Latenzen bestimmter Spei- 
chermodule nicht richtig aus. 


>> Temperatur und Lautstärke 


Seitdem immer mehr Nforce4- 
Platinen auf den Markt drän- 
gen, kristallisiert sich ein Pro- 
blem heraus: Die Platinen sind 
lauter als ihre Vorgänger. Die 
Ursache des Problems ist bei der 
Position der Chipsätze und der 
darauf verbauten Kühllösungen 
zu suchen. Die Nforce4-Chips 
befinden sich meist hinter den 
oder dem  PCI-Express-x16- 
Slot(s) und so würde ein großer 
Kühlkörper den Einbau längerer 
Grafikkarten verhindern. Daher 
müssen sich die Hersteller auf 
niedrige Kühlkörper mit schnell 
drehenden Lüftern beschrän- 
ken, die natürlich für Lärm sor- 
gen. Besonders unangenehm 
fallen die Lüfter des Abit ANS 
und Elitegroup KN1 Extreme 
auf, welche die 3-Sone-Grenze 
teils deutlich überschreiten. Die 
Lüfter der beiden Asus-Platinen 
verursachen ebenfalls eine un- 
angenehme Lautheit von 2,2 be- 
ziehungsweise 2,3 Sone. Passive 
Kühllösungen sind bei Nforce4- 
Mainboards Mangelware. Wie 
Sie den Lärm erfolgreich däm- 
men, lesen Sie auf Seite 112 in 
den Infratipps. 


>> Layout-Probleme 

Größere Kompatibilitätsproble- 
me gab es diesmal zwar nicht, 
ein paar kleinere Problemzonen 
sind jedoch vorhanden. So be- 
finden sich beim Abit AX8 zwei 


größere Kondensatoren hinter 
dem PCI-Express-x16-Slot. Wenn 
Sie hier eine lange Grafikkarte 
wie die Winfast PX6800 GT ТОН 
oder die MSI NX6800 GT einbau- 
en, haben diese zu Bauteilen der 
Grafikkarte Kontakt. In unseren 
Tests stürzte das Testsystem zwar 
dadurch nicht ab, ideal ist dieser 
Zustand jedoch nicht. Lassen Sie 
sich daher von Ihrem Händler ga- 
rantieren, dass es bei Ihrer Grafik- 
karten-Mainboard-Kombination 
keine Kompatibilitätsprobleme 
gibt. Das zweite, etwas kleinere 
Problem: Die Backplate des Re- 
tentionmoduls ist auf der 
Rückseite des Elitegroup KN1 
Extreme verklebt. Einige CPU- 
Kühler wie der Zalman 
CNPS7000A benötigen jedoch 
eine eigene Backplate, weshalb 
Sie diese erst umständlich entfer- 
nen müssen. 


>> Speicherlatenzen 

Das Asus A8V-E Deluxe wies 
zudem ein merkwürdiges Ver- 
halten auf: Befand sich ein Spei- 
chermodul mit vom RAM-Her- 
steller empfohlenen Latenzen 
von CL2-2-2-5 (bei DDR400) im 
Slot und war im BIOS die Latenz- 
erkennung auf „Auto“ gestellt, 
stellte das Mainboard CL2-3-3-5 
ein. Meist greifen Mainboard- 
Hersteller zu diesem Trick, wenn 
das Mainboard bei so kurzen 
Latenzzeiten Stabilitätsproble- 
me hat. Die Gegenprobe zeigte 
jedoch, dass die Platine trotz- 
dem fehlerfrei arbeite, wenn 
Latenzen von CL2-2-2-5 manuell 
erzwungen werden. Wenn Sie 
Besitzer von High-End-RAM 
sind, sollten Sie mit CPU-Z (auf 
Heft-CD/DVD) prüfen, ob das 
Mainboard die Latenzwerte kor- 
rekt umsetzt. 


OLIVER HAAKE 
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HARDWARE 


SOFTWARE 


—— 


67,- | E 


Alle Preise inkl. MwSt. Irrtümer und Druckfehler vorbehalten 


Wireless DSL-Router — " 


Lëps — = 


Leistungsstarker Router mit integriertem 051-Модет. 


vier 10/100 MBit/s LAN-Anschlüsse (RJ-45) 
ein 10/100 MBit/s WAN-Anschluss (RJ-45) 
max. 54 MBit/s Wireless LAN (IEEE 802.119) 
integrierte Firewall 
VPN-Weiterleitung 
DMZ, SPI-Erkennung 
ADSL-2+ kompatibel 


Wireless LAN Adapter 
DWL-G520 


Professionelle Wireless-LAN Karte die dank 


AirPlus XtremeG bis zu 108 MBit/s erreicht. 


° тах. 108 MBit/s Wireless LAN (IEEE 802.119) 
• 32 Bit PCI Bus Master 

* 64/128 Bit WEP Verschlüsselung 

* WPA Verschlüsselung 


E ` 


Wireless LAN Adapter 
DWL-G650 


Notebook Wireless-LAN Karte mit AirPlus XtremeG. 
° max. 108 MBit/s Wireless LAN (IEEE 802.119) 

* PCMCIA CardBus 

* XR (Extended Range Distance) 

* 64/128 Bit WEP Verschlüsselung 

* WPA Verschlüsselung 


таа 


xd ut 


a Men eun e c mes t MEM 
c» aX amic m N 


туг 


Gigabit-LAN Bundle 


DGE-910 


Setzen Sie auf maximale Geschwindigkeit! Das Set aus 5-Port Switch und 
PCI-Netzwerkkarte bietet hohe Datenraten von bis zu 2.000 MBit/s im Full- 
Duplex Mode und eine automatische Erkennung der Datentransferraten - der 
einfache Weg zu einem schnellen und zuverlássigen Netzwerk. 


5-Port Gigabit Desktop Switch (DGS-1005D) 


* fünf 10/100/1.000 Mbit/s LAN-Anschlüsse (RJ-45) 

* Auto MDI/MDIX Uplink auf allen Ports zur einfachen Erweiterung ohne Cross Over Kabel 
* Flow-Control gegen Datentransferverlust 

* ohne Lüfter (leise) 

* 2.000 Mbit/s Full-Duplex 


"^ Gigabit Ethernet Adapter, (DGE-528T) 


* 10/100/1.000 Mbit/s LAN-Anschluss (RJ-45) 
* 32-Bit PCI Bus Master 
* Flow-Control gegen Datentransferverlust 
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10 FIREWALLS 


Ein gute Firewall 
gehört wie ein Viren- 
scanner mit Wáchter- 
funktion auf jeden 
Rechner. Wir haben 
zehn Software-Fire- 
walls von den Spe- 
zialisten der Firma 
AV-Test auf Herz und 
Nieren prüfen lassen. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 
- Produkte als Testversion 
- PDF: MÜ Virenscanner 


urch die hohe Verbrei- 

tung von Breitbandan- 

schlüssen und Flatrates 
hängen Rechner heutzutage fast 
24 Stunden am Tag im Internet. 
Damit bieten solche PCs per- 
fekte Angriffsziele und werden 
zu Tausenden von Hackern für 
illegale Zwecke missbraucht. 
Es werden beispielsweise Tas- 
tatureingaben mitgelesen und 
anschließend Bank- oder Kredit- 
kartendaten herausgefiltert. Mit 
einer funktionierenden Firewall 
ist es so gut wie unmóglich, sol- 
che Daten aus dem Rechner zu 
schleusen. Damit Sie die richtige 
Software-Firewall installieren, 
haben wir acht kommerzielle 
Programme plus die XP- und 
PCGH-Firewall miteinander 
verglichen. Für die Tests stand 
uns das renommierte Testlabor 
AV-Test zur Seite. Beachten Sie 
bitte, dass eine Software-Fire- 
wall keinen Virenscanner er- 
setzt, nur beide Sicherheitsan- 


Trojaner 


WAS 
IST? 


den PC schleusen. 
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Angreifer 


Auch Trojanisches Pferd. Pro- 
gramme, die Schadsoftware auf 


wendungen zusammen bieten 
optimalen Schutz vor digitalen 
Schädlingen. 


Neben Software-Firewalls gibt 
es auch Hardware-Firewalls, 
diese sind oft in Routern ein- 
gebaut. Haben Sie einen Router 
mit solch einem Schutz, reicht 
im Normalfall ein Virenscanner 
(pro Rechner im Netzwerk) voll- 
kommen aus. Details über die 
Norton Personal Firewall 2005 
und die PCGH-Firewall lesen 
Sie auf Seite 83. 


Zonelabs Zonealarm Pro: Ganz 
knapp am ersten Platz vorbei | 
Gut 50 Euro müssen Sie für 
die „Pro“-Version von Zone- 
alarm ausgeben, dafür bekom- 
men Sie deutlich mehr als mit 
Zonelalarm Free (kostenlos für 
Heimanwender). Mithilfe einer 
übersichtlichen Anwendungs- 
liste bestimmen Sie, welche 
Programme ins Internet dürfen 


Malware 


tion aufweisen 


Computerprogramme, die oft eine 
offene oder verdeckte Schadfunk- 


und welche nicht. Die Warn- 
meldungen von Zonealarm Pro 
sind verständlich und verleiten 
auch Anfänger nicht zu falschen 
Entscheidungen. Die Software- 
Firewall hält unseren Angriffen 
mit Prozesskillern stand und 
lässt sich nicht beenden. Selbst 
die Dateien von Zonealarm kön- 
nen nicht durch einen Schädling 
gelöscht werden. Einzig bei den 
Leaktests erkennt die Firewall 
nur zwei von 16 Versuchen, Da- 
ten über den Internet Explorer 
an einen Server zu schicken. 
Alle Angriffe von „außen“ auf 
den Rechner mit Zonealarm Pro 
werden geblockt und die Da- 
tei- und Druckerfreigabe ist im 
Internet nicht sichtbar. Selbst 
DoS-Attacken machen der Zone- 
labs-Software keine Probleme; 
die Systembelastung steigt nur 
minimal an. Zonealarm Pro von 
Zonelabs ist eine gute bis sehr 
gute Firewall, die mit 50 Euro 
ein wenig zu teuer ist. 


Backdoor-Programm 

Richtet Hintertür auf Rechnern 
zur feindlichen Übernahme durch 
einen Hacker ein 


abwehren 


Agnitum Outpost Firewall 2.5 
Pro: Solider Schutz mit einem 
Makel I Die Outpost Firewall 
Pro hätte das Zeug zum Testsie- 
ger gehabt, doch leider ist der 
Selbstschutz der Anwendung 
mangelhaft. Die Schutzfunk- 
tion kann zwar nicht aus dem 
Speicher entfernt werden, aber 
Schädlinge können problemlos 
den Installationsordner löschen. 
Nach einem Neustart wäre die 
Software-Firewall verschwun- 
den. Bei den Leaktests hingegen 
erkennt die Outpost Firewall 15 
von 16 Versuchen, per Internet 
Explorer Daten aus dem System 
zu schleusen. Solch einen ho- 
hen Wert erreicht keine andere 
Firewall im Test. Auch alle an- 
deren Sicherheitstests besteht 
die Anwendung problemlos. 
Ein weiteres nützliches Feature 
ist der Filter für eingehende 
E-Mail-Anhänge, damit werden 
EXE-Dateien automatisch mit 
nicht startfähigen Endungen 


DoS 

(Denial of Service Attack) Angriff 
auf einen Rechner, um einen 
Dienst zu überlasten 
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(beispielsweise .ex_) versehen. 
Die Gefahr, sich Schädlinge 
einzufangen, wird dadurch ver- 
ringert. Die Outpost Firewall 
2.5 Pro von Agnitum bietet den 
besten Schutz im Testfeld, dis- 
qualifiziert sich aber durch den 
mangelhaften Selbstschutz. 


Kaspersky Anti-Hacker 1.7: Gu- 
te Firewall zum fairen Preis | 
Gerade unerfahrene Anwender 
werden das fast einhundert- 
seitige Handbuch schátzen. Die 
Bedienungsanleitung begleitet 
Sie von der Installation bis zur 
Konfiguration der Software- 
Firewall. Doch Kaspersky Anti- 
Hacker 1.7 bietet noch mehr: 
So kontrollieren Sie über eine 
Anwendungsliste, welche Pro- 
gramme auf das Internet zu- 
greifen dürfen. Zudem werden 
Sie als Nutzer durch die Soft- 
ware-Firewall gut geschützt: Die 
Oberfläche kann zwar voneinem 
Schädling beendet werden, doch 
die Schutzfunktionen laufen als 
Dienst im Hintergrund weiter. 
Zudem erkennt Anti-Hacker 
1.7 zuverlässig, wenn ein Tro- 
janer ein bereits freigegebenes 
Programm ausgetauscht hat. 
Verwirrend sind allerdings eini- 
ge Warnmeldungen, selbst Ex- 
perten wissen nicht sofort, was 
Kaspersky Anti-Hacker dem 
Anwender sagen will. Ebenfalls 
negativ ist, dass alle 16 Versu- 
che, über den Internet Explo- 
rer Daten aus dem Rechner zu 
schmuggeln (Leaktest), von der 
Software-Firewall nicht erkannt 
wurden. Anti-Hacker 1.7 von 
Kaspersky bietet soliden Schutz 
schon für 30 Euro. 


Sygate Personal Firewall 5.5 Pro: 
Schützt gut, ist aber zu teuer | 
Die Sygate Personal Firewall 
5.5 Pro hält sich per Autoup- 
date-Funktion selbst auf dem 
neuesten Stand. Die Warnmel- 
dungen der Software sind leicht 
verstándlich und schützen vor 
Fehleinschátzungen. Der Selbst- 
schutz erlaubt es keinem Schád- 
ling, den Firewall-Dienst zu 
beenden oder Dateien aus dem 
Installationsordner zu lóschen. 
Backdoor-Programme und Tro- 
janer werden als solche erkannt 
und der Internetzugriff wird ent- 
sprechend blockiert. Die drei im 
Test gefahrenen DoS-Attacken 
hat Personal Firewall Pro ohne 
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Schwierigkeiten abgewehrt. Die 
dadurch entstehende Systemlast 
bleibt weit unter zehn Prozent. 
Damit Angreifer erst gar keine 
Chance bekommen, ist das ge- 
nutzte Betriebssystem dank der 
Firewall von „außen“ nicht aus- 
lesbar. Mit der Personal Firewall 
5.5 Pro liefert Sygate eine gute 
Software-Firewall ab, die mit 50 
Euro zu teuer ist. 


Mcafee Personal Firewall 6.0 
Plus: Übernimmt das Kom- 
mando unter Windows ХР Ё 
Wàhrend der Installation wer- 
den Sie gefragt, ob Mcafee das 
SP2-Sicherheitscenter ersetzen 
darf. Wenn Sie mit „Ја“ ant- 
worten, übernimmt Mcafee 
das „Kommando” und weist 
Sie als Erstes auf weitere feh- 
lende Produkte des Herstellers 
hin. Die Personal Firewall Plus 
aktualisiert sich selbststándig, 
weist aber auch auf fehlende 
oder neue Windows-Updates 
hin. Neben verstándlichen War- 
nungen, einer Anwendungsliste 
und detaillierten Protokollen 
bietet Mcafee eine Angreifer- 
verfolgung. Damit können Sie 
sehen, von welchem Rechner 
beispielsweise eine DoS-Attacke 
kommt. Überraschend gering 
ist die Systembelastung durch 
die | Mcafee-Software-Firewall. 
Doch die Personal Firewall 6.0 
Plus lásst sich durch Schàdlinge 
komplett beenden, sodass der 
Rechner schutzlos im Internet 
hängen würde. Zudem erkennt 
die Software nur zwei von 16 
Versuchen, über den Internet 
Explorer Daten aus dem System 
zu schleusen. Der ungenügende 
Selbstschutz der Personal Fire- 
wall 6.0 Plus von Mcafee führt 
zu einer Abwertung, trotzdem 
bietet die Software einen befrie- 
digenden bis guten Schutz vor 
Gefahren aus dem Internet. 


Norman Personal Firewall: 
Befriedigender Schutz Ш Wie 
auch bei Kaspersky Anti-Hacker 
1.7 fehlt der Norman Personal 
Firewall eine Update-Funktion. 
Sie müssen eventuelle Updates 
manuell von der Webseite in- 
stallieren. Die Software-Firewall 
schottet den Rechner nach au- 
fen komplett ab und blockiert 
auch von  Trojanern ausge- 
tauschte Anwendungen - eine 
Warnmeldung wird allerdings 


E Was leisten kostenlose 
Software-Firewalls für Micro- 
soft Windows XP? 

Die durch Service Pack 2 stark 
verbesserte Firewall von Win- 
dows XP bietet nach unserem 
Test nur rudimentären Schutz. 
Daher empfehlen wir Ihnen, eine 
zusätzliche Software-Firewall 

zu installieren. Den besten 
kostenlosen Schutz bekommen 
Sie durch die PCGH-Firewall 

von Securepoint, die allerdings 
nicht stabil auf 64-Bit-Syste- 
men arbeitet. Sygate, Kerio, 
Outpost und Zonelabs bieten für 
Heimanwender ebenfalls kos- 
tenlose Software-Firewalls an. 
Diese sind aber gegenüber den 
hier getesteten Pro-Versionen 


Kaufberatung 


Welche Firewall passt zu Ihren Bedürfnissen? 


meist schlechter ausgestattet 
und bieten deutlich weniger 
Schutzfunktionen. Wie gut die 
Freeware-Versionen der ge- 
nannten Hersteller sind, haben 
wir nicht getestet! 


E Die Firewalls arbeiten 
meist nur ein Jahr? 

Ähnliche wie Virenscanner 
arbeiten die meisten Software- 
Firewalls nur ein Jahr. Danach 
müssen Sie entweder ein neues 
Paket kaufen oder die Lizenz 
gegen eine meist geringe 
Gebühr um ein weiteres Jahr 
verlängern. Uneingeschränkte 
Vollversionen bekommen Sie 
von Kerio, Securepoint, Syman- 
tec und Zonelabs. 
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E Selbstschutz 

Besonders wichtig ist, dass die 
Firewall sich nicht durch einen 
Schädling beenden lässt. Zum 
Einsatz kommen dabei ver- 
schiedene selbst entwickelte 
Trojaner, legitime Process-Kill- 
Tools sowie echte Backdoors 
wie Optix. Ebenso wird geprüft, 
ob sich die Firewall nicht 
einfach aus dem „Ргодгатте"- 
Verzeichnis löschen lässt. 


E An der Firewall vorbei 
Intelligente Backdoor-Program- 
me versuchen, Datenpakete an 
der Firewall vorbeizuschmug- 
geln. Dabei wird der Internet 
Explorer benutzt, da dieser 
meist freien Zugang ins Netz 
hat. Beispiele für solche Schäd- 
linge sind Firehole, Copycat, 
Wallbreaker oder Yalta.P. 


Test-Methoden 


— __ 


= Die Tests der Software- 


Firewalls wurden von 
der Firma AV-Test aus 
Magdeburg durchge- 
führt. 


E Identitätsklau 

Einige Backdoors ersetzen 
freigegebene Tools durch sich 
selbst. Eine Firewall mit An- 
wendungskontrolle muss dies 
merken und den Internetzu- 
gang blockieren. 


E Hintertürprogramme 

Viele Software-Firewalls 
nehmen bereits installierte 
Programme in die Whitelist 
auf. Wir haben nun überprüft, 
ob die Firewalls Hintertürpro- 
gramme (Backdoors) als solche 
erkennen. Zudem haben wir 
versucht, Backdoors nachtrág- 
lich zu installieren. 


E Angriffe übers Internet 
Mit Portscans testen wir, wie 
gut die Firewalls gegen Angrif- 
fe von auBen schützen. 
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Die Windows-XP-Firewall allein schützt nur befriedi- 
gend vor Gefahren durch Trojaner oder Backdoor-Pro- 
gramme. Für mich ist bei der Wahl der Firewall ent- 
scheidend, ob sich diese von einem Schádling beenden 
lásst oder nicht. Dann bleiben nur Zonealarm Pro, Nor- 
ton Personal Firewall 2005, Sygate Personal Firewall 
Pro, Kaspersky Anti-Hacker oder die PCGH-Firewall. 


Unsere Schutzsoftware von Securepoint wurde übri- 
gens genauso vom unabhängigen AV-Labor getestet 


Marco Albert 
Redakteur Bereich 
Software 


wie alle anderen Produkte in diesem Test. Es hat kei- 
nerlei Bevorzugung in der Marktübersicht gegeben. 


„Eine gute Firewall muss keine 50 Euro kosten.” 


nicht angezeigt. Im Test konnten 
wir ohne ггове Probleme den 
Firewall-Dienst „abschießen“, 
sodass der Rechner schutzlos 
war. Damit ist das Löschen 
des Installationsordners eben- 
falls kein Problem für einen 
Schädling, wenn Sie mit Admin- 
Rechten arbeiten. Die Norman 
Personal Firewall sollten Sie auf 
keinen Fall ohne Virenscanner 
betreiben. Bei gut 50 Euro Kauf- 
preis und einem ungenügenden 
Selbstschutz empfehlen wir, die 


Finger von der Norman Personal 
Firewall zu lassen und zu einem 
anderen Produkt des Vergleichs- 
tests zu greifen. 


Kerio Personal Firewall: 
Schwächen beim Selbstschutz I 
Die Kerio Personal Firewall 
wird nur online angeboten, 
dementsprechend bekommen 
Sie auch kein gedrucktes Hand- 
buch. Zudem liegt die Bedie- 
nungsanleitung im PDF-Format 
nur in englischer Sprache vor. 


Auch die Kerio Personal Fire- 
wall hält unseren Angriffen mit 
Prozesskillern nicht stand und 
lässt sich beenden. Damit ist der 
Selbstschutz ungenügend. Ein 
weiterer Kritikpunkt ist, dass 
null von 16 Versuchen, Daten 
über den Internet Explorer aus 
dem PC zu schleusen, von der 
Firewall verhindert werden. Alle 
Angriffe von außen hingegen 
werden von der Kerio Personal 
Firewall geblockt und auch die 
Datei- und Druckerfreigabe ist 
im Internet nicht sichtbar. Selbst 
DoS-Attacken machen der Soft- 
ware keine Probleme. Eine Li- 
zenz für die Kerio Personal Fire- 
wall bekommen Sie für 30 bis 
40 Euro. Heimanwender dürfen 
die Anwendung auch kostenlos 
nutzen, müssen aber auf einige 
Komfortfunktionen verzichten. 


Microsoft Windows XP SP2 
Firewall: Nur eine rudimentäre 
Lösung I Гле Anwendungsliste 
der SP2-Firewall ist unvollstän- 
dig, denn sie zeigt Microsoft- 
Programme wie den Internet 
Explorer gar nicht erst an. Eine 
Protokolldatei wird zwar von 


der SP2-Firewall erstellt, aber 
als unübersichtliche Textdatei 
im Windows-Ordner abgelegt. 
Kritisch ist, dass Schädlinge 
den Firewall-Dienst einfach be- 
enden können und der Rechner 
so schutzlos ist. Von außen hin- 
gegen schützt die SP2-Firewall 
gut und blockt auch DoS-Atta- 
cken. Wir empfehlen Ihnen, eine 
zusätzliche Software-Firewall zu 
installieren. Verlassen Sie sich 
nicht auf die SP2-Firewall. 


Fazit: Eine gute Software-Fire- 
wall muss nicht teuer sein I Die 
PCGH-Firewall von Securepoint 
bietet einen guten bis sehr guten 
Schutz und ist kostenlos, läuft 
aber nicht auf 64-Bit-Systemen 
mit aktivierter Datenausfüh- 
rungsverhinderung (DEP). Zu- 
dem ist die Firewall für viele 
Spiele vorkonfiguriert. Zuver- 
lässigen Schutz auf allen aktu- 
ellen Windows-Plattformen bie- 
ten die Firewalls von Symantec, 
Zonelabs, Agnitum, Sygate und 
Kaspersky. Diese arbeiten auch 
problemlos auf 64-Bit-Systemen 
mit SP2. D 

Manco ALBERT 


Norton Pers. Firewall 2005 Zonealarm Pro Outpost Firewall Pro Personal Firewall Pro Anti-Hacker 
Рави хо» — 

FIREWALLS 
Produkt Version 8025 51.033.000 2.5.375.4822(374) 553031 11130.0 
Hersteller/Webseite Symantec/www.symantec.de Zonelabs/www.zonelabs.de Agnitum/www.agnitum.com Sygate/http://smb.sygate.com Kaspersky/www.kaspersky.com/de 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis | € 50,-/befriedigend € 50,-/befriedigend € 45,-/befriedigend € 50,-/befriedigend € 30,-/qut 
AUSSTATTUNG 1,75 1,42 1,33 
Kompatibel zu DEP (SP2)*** Ja а а Ја Ја 
Handbuch Deutsch, verständlich nline-Hilfe, deutsch eutsch, verständlich KA Deutsch, verständlich 

röße auf der Festplatte 42,7 MByte 9,8 MByte ‚0 MByte 10,5 MByte 7,7 MByte 
EIGENSCHAFTEN | 1,82 | 1,42 1,42 | 1,92] 2,67 
Anwendungs-Filter (Black-, Whitelist) | Ja а а Ја Ја 
Detaillierte Protokolldatei Ja à à Ja Ja Ë 
Verständliche Warnungen Jà а а Ја Teilweise Е 
nternetupdates Auto Auto Auto Auto Nein Е 
Filter für eingehende E-Mail Anhänge | Nein a a Nein Nein = 
Hinweis: Fehlende Windows-Updates | Nein Nein Nein Nein Nein š 
LEISTUNG | 1,54 | 1,64 1,89 | 1,64 | 1,70 5 
Programm nicht beendbar а а а Ја Ја = 
Programm nicht löschbar à à Nein Ја Ја Ë 
Erkennt ausgetauschte Anwendungen | Ja а а Ја Ја ~ 
Erkennt bereits installierte Malware | Ja а а Ја Ја E 
Erkennt neue Malware а а а Ја Ја E 
Bestandene Leak-Tests (von 16) 2 2 5 2 0 3 
Standard Portscan/Stealth-Portscan | Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden = 
Betriebssystem nicht auslesbar à à à Ја Ја = 
Datei- und Druckerfreigaben (SMB) s 
zum Internet geschlossen а а а Ја Ја Ë 
XP-Nachrichtendienst wird geblockt | Ja à à Ja Ja 3 
Anzahl geblockter DoS-Angriffe (0-3) | 3 3 3 3 3 š 
Systembelastung Sehr gering Gering Gering Gering Gering * 

H Programmoberfláche E Update Funktion E E-Mail-Filter E Konfiguration E Guter Selbstschutz 5 
FAZIT ee вв che Weieen ed ^ | 1,77 - твр 
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FIREWALLS 


MARKTÜBERSICHT В 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Norton Personal 
Firewall 2005 


Securepoint 


PCGH-Firewall* 


Die Software-Firewall aus dem 
Hause Symantec schneidet deut- 
lich besser ab als der Virenscanner. 


S ind Sie bereit, knapp 50 Euro 
für eine Firewall auszugeben, 

dann bekommen Sie mit der Norton 
Personal Firewall 2005 eine gute 
bis sehr gute Software. Die Menüs 
sind sehr übersichtlich und auch für 
Anfänger beherrschbar. Mit der au- 
tomatischen Update-Funktion bleibt 
das Symantec-Produkt immer auf 
dem aktuellen Stand. Schádlinge mit 
Prozesskillern kónnen der Firewall 
nichts anhaben - der Selbstschutz 
ist sehr gut. Auch Trojaner, die sich 
zum Beispiel als Internet Explorer 
tarnen, werden entlarvt. Aber auch 
der Beste hat Schwächen, so kann 
die Norton Firewall nur zwei von 16 
Versuchen unterbinden, Daten per 


E Bu =@ 


Die Leistungen der Norton Firewall über- 
zeugen, nur der Preis trübt die Freude. 


Internet Explorer aus dem PC zu 
schmuggeln. Wie auch alle anderen 
Firewalls im Test macht die Norton 
Firewall den Rechner nach „außen“ 
vollkommen dicht. (ma) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,66 d 
` OON . ,|der Testtabelle 
Preis: € 50,- Preis-Leistg.: Befried.| auf Seite 82 


Die Software-Firewall der Firma 
Securepoint kann mit den Konkur- 
renten des Tests mithalten. 


D ie PCGH-Firewall reiht sich 
auf Platz 6 in der Testtabelle 

ein, liegt aber in der Note nur knapp 
zwei Zehntel hinter dem Testsie- 
ger. Fieses Ungeziefer hat kaum 
Chancen; so kann die Firewall nicht 
„legal“ beendet werden und un- 
tergeschobene Trojaner werden als 
solche erkannt. Alle Ports werden 
standardmäßig von außen geschlos- 
sen und DoS-Angriffe abgewehrt. Bei 
den Leaktests zeigt die PCGH-Fire- 
wall leichte Schwächen, es werden 
nur zwei von 16 Versuchen erkannt, 
Daten per Internet Exporer zu steh- 
len. Die Software arbeitet außerdem 
nicht mit Microsofts DEP zusammen, 
die PCGH-Firewall bringt PCs mit 64- 


Schützen Sie Ihren Rechner mit der PCGH- 
Firewall und sparen Sie eine Menge Geld. 


Bit-CPUs und SP2 zum Absturz. Einen 
Patch gibt es noch nicht. Möchten 
Sie das kostenlose Programm nut- 
zen, schauen Sie in Ausgabe 05/2005 
auf Seite 95. (ma) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 83 


GESAMTNOTE: 1,83 
Preis: - Preis-Leistg.: Sehr gut 


Personal Firewall Personal Firewall Windows XP SP2 Firewall 

FIREWALLS 
Produkt Version 311 6.0.6014 142 412 SP2 
Hersteller/Webseite Securepoint/www.securepoint.de Meafee/www.mcafee.de Norman/www.norman.com Kerio/www.kerio.com Microsoft/www.microsoft.de 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis | € -/sehr gut € 45,-/befriedigend € 50,-/befriedigend € 39,-/befriedigend € befriedigend 
AUSSTATTUNG 
Kompatibel zu DEP (SP2)*** Nein (Absturz) а Ја Ја а 
Handbuch Deutsch, verstándlich eutsch, sehr kurz Online, deutsch Online, englisch Nur Hilfe 
Größe auf der Festplatte 45 MByte 15,8 MByte 10,5 MByte 11,5 MByte E 
EIGENSCHAFTEN 2,17 1,50 | 2,42 | | 1,92 | 2,50 
Anwendungs-Filter (Black-, Whitelist) | Ја а Ја Ја eilweise 
Detaillierte Protokolldatei Ја а Ја Ја а“ z 
Verständliche Warnungen Ja a Ja Ja nvollstándig = 
Internetupdates Manuel aus der Anwendung Auto Nein Auto Auto (Windows-Update) Е 
Filter für eingehende E-Mail Anhänge | Nein Nein Nein Nein Nein z 
Hinweis: Fehlende Windows-Updates | Nein а Nein Nein а š 
LEISTUNG 1,64 2,97 | 2,98 | 3,13 | 3,03 |5 
Programm nicht beendbar a Nein Nein Nein Nein = 
Programm nicht löschbar а Nein Nein Nein Nein P 
Erkennt ausgetauschte Anwendungen | Ja а а“* а а А 
Erkennt bereits installierte Malware | Ja а а а а E 
Erkennt neue Malware a a a a a = 
Bestandene Leak-Tests (von 16) 2 H 3 
Standard Portscan/Stealth-Portscan | Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Ë 
Betriebssystem nicht auslesbar а а а а а = 
Datei- und Druckerfreigaben (SMB) 5 
zum Internet geschlossen а а а а = 
XP-Nachrichtendienst wird geblockt | Ja a a a а z 
Anzahl geblockter DoS-Angriffe (0-3) 3 3 3 E 
Systembelastung Gering Sehr gering Sehr gering Gering Sehr gering * 

E Kostenlos E Programmoberfläche D Einfache Installation E Updates automatisch El Anwendungsfehler 5 
VARRI аз |, ао Е agg Бони Гела ENES ВО 


*Firewall auch unter anderen Namen erháltlich (siehe Hersteller-Webseite). 
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GeForce 6600 GT 
PCI EXPRESS 


GeForce 6600 GT 
AGP 


MULTIGPU 
p TECHNOLOGY 


Preis/Leistungs-Tipp, AGP Preis/Leistungs-Tipp, PCI-E 

Leistung ohne Abstriche bietet die preis- 
günstige 6600 GT auf PCI-Express Basis. 
Für SLi Multi-GPU Workstations geeignet. 


High-End Technologie mit Features wie 
Shader Model 3.0 und 8-fach AGP – jetzt 


л insprüchen zum günstigen Preis. 
Graphic Core................................ 256-Bit Graphic Core.............. een 256-Bit 
f Р Speichertaktrote......................... 900 MHz Speichertoktrote....................... 1000 MHz 
R sich |22L-Verschlusselung| RAMDAC.......... 400 MHz RAMDAC.......... . 400 MHz 
Pixel/Texturen..................................... 8/3 Pixel/Texturen............ e eere nennen 8/3 


GeForce 6800 Ultra 
PCI EXPRESS 


GeForce 6800 GT Glacier 


GeForce 6600 GT Glacier 
PCI EXPRESS 


PCI EXPRESS 


-SLi SS 


MI UA GP 
HER ОСУ 


MULTI GP 
p. TECHNOLOGY 


EXPRESS’ 


MULTI Za 
TECHNOLOGY 


Flüsterleise mit Glacier-Kühler 


Preisgünstige High-End Technologie mit 
geräuschoptimierter Kühlung ohne Ab- 
striche bei Leistung oder Ausstattung. 

Speichertaktrate....................... 1000 MHz 
ХОТЕН gek den iano juss bso tssiri 8/3 


unsi 


Flüsterleise High-End Grafik 


Schnell muss nicht laut sein. Durch den 
Glacier Kühler ist diese Karte auch für 
leise Systeme geeignet. 

Speichertaktrate....................... 1000 MHz 
Pixel/ Hesse et pé seen 16/16 


High End Karte der Extraklasse 


Erleben Sie mit der „Ultra” die Spitzen- 
leistung der stärksten Nvidia GPU in Ver- 
bindung mit dem PCI-Express Standard. 

Speichertaktrate........................ 1100 MHz 
Pixel/Texturen.................................. 16/16 


| x e 
Pas | ZALMAN || ebm A I © 2 @ ; i 
етеп Marnaright AL d ја ) ter B | 
Біч 2 | Аа. Í ao Enermax эл. Iretie Sitrer Ë CEMAT 
Enermax. steel Соо!» | Arctic Silver | kemat 


vs. Tech | _ Sennheiser | Alam Lj 


| Cooler Master Ü rhermolright Zeimen | _ „трари 


* Quelle: Saturn Top 20 vom 16.04.05 


Frank 
Stówer 


Betreut den 
Bereich Spiele 


54,8 Prozent der Deutschen sind der 
Auffassung, dass strengere Strafen, 
wie sie im Mittelalter angewendet 
wurden, effektiver gegen Kriminalität 
wirken als unser heutiges Bestra- 
fungssystem. Lediglich 34 Prozent 
der Befragten konnten sich dieser 
Meinung nicht anschließen. Dies war 
das erstaunlich erschreckende Ergeb- 
nis einer Umfrage, die das Meinungs- 
forschungsinstitut Infratest mit 2.000 
repräsentativ ausgewählten Bundes- 
bürgern im Auftrag des Stronghold 2- 
Publishers Take Two durchführte. 
Außerdem kam heraus, dass 39,9 
Prozent der Bürger in den alten und 
sogar 58,4 Prozent in den neuen Bun- 
desländern die Todesstrafe für Mord 
oder Kindesmissbrauch befürworten. 
Weiterhin hielten 19,3 Prozent den 
Pranger für eine wirksame Bestrafung 
bei „Kavaliersdelikten“. 10,5 Prozent 
forderten sogar Foltermethoden 

zur Aufklärung von Morden oder 
Entführungsfällen. Traurigerweise 
waren nur 44,7 mit dem bestehenden 
Rechtssystem insgesamt zufrieden. 
Mich persönlich stimmen diese Ergeb- 
nisse sehr nachdenklich. Zugegeben, 
unsere Legislative könnte hier und 

da Verbesserungen vertragen. Ein 
juristischer Rückfall in das finstere 
Mittelalter wäre aber ein derber 
Schlag ins Gesicht all jener, die sich 
für Menschenrechte und -würde stark 
gemacht haben oder noch machen. 


Bl verkaufs-Charts* 
PLATZ 1 Splinter Cell: Chaos Theory.............. Ubisoft 
PLATZ 2 World of Warcraft.............. Vivendi Universal 


PLATZ 3 Die Sims 2 - Wilde Campus-Jahre ........... EA 


PLATZ 4 Cossacks 2 - Napoleonic Wars.............. CDV 
PLATZ 5 Silent Hunter 3 
PLATZ 6 Sacred Underworld 
PLATZ 7 
PLATZ 8 Brothers in Arms - Road to Hill 30 ..Ubisoft 
PLATZ 9 Act of War: Direct Action ..................... ‚Atari 
PLATZ 10 Half-Life 2........................1 Vivendi Universal 
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BILD DES MONATS: Spellforce 2 


Neue Technik, sehenswerte Grafik: In Spellforce 2 kommt nicht mehr die KRASS-, sondern eine eigene 


Grafik-Engine zum Einsatz. Diese beeindruckt mit einer hochdetaillierten Schatten- und Lichtdarstellung. 


Aktuellin den Spieleregalen 


GUT 


Cossacks 2 
Unterhaltsame historische Gefechte mit 2D-/3D-0ptik und taktischem Tiefgang 
Webseite: www.cossacks2.de 


ВЕЕРІЕОІСЕМО Webseite: www.driv3r.com 


Driver 3 


Lieblose Konsolenumsetzung. Die Grafik ist schlicht, nur die Fahrphysik überzeugt. 


Empire Earth 2 


Braves, aber nicht langweiliges Echtzeit-Strategiespiel. Die Grafik könnte besser sein. 


GUT Webseite: www.empireearth2.com 
~ Freedom Force vs. Third Reich 
Unterhaltsame Superhelden-Echtzeit-Taktik mit Comic-Grafik. Gibt es nur in Englisch. 
GUT Webseite: www.freedomforce-game.de 
e Lego Star Wars 
Kein Kinderspiel, sondern ein spannendes Adventure. Ein Muss nicht nur für Fans. 
GUT Webseite: www.lego.com/starwars 


| AUSREICHEND | Webseite: www.stolen-game.com 


Stolen 


Mäßige Splinter Cell-Kopie. Die Technik ist simpel, die Steuerung äußerst bescheiden. 


` 


Stronghold 2 


Burgenbau und Belagerung in guter 3D-0ptik. Die KI wird per Patch nachgebessert. 


GUT Webseite: www.stronghold2.de 
e Trackmania Sunrise 
Schön und schnell. Knobeliger Action-Raser mit Streckeneditor. Suchtgefahr! 
GUT Webseite: www.trackmania.com 
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SPIELE: PRODUKTIONSNOTIZEN 


Countdown 


für Spiele-Blockbuster 


> Age of Empires 3*................ 04 2005 
> Battlefield 2. 02 2005 
> Black & White 2 ..................... 2005 
> Codename: Panzers - 

Phase 2< уы 02 2005 
> Command & Conquer: 

Alarmstufe Rot 3 ................. 012006 
> Dungeon Siege 2* ................ 02 2005 
> Fatima 2.6.2005 
> PEAR 1.6.2005 
Ee TIS ae Ende 2005 
> GTA San Andreas............... 11.6.2005 
> Hitman: Blood Money ........... 02 2005 
> Neverwinter Nights 2 ............... 2006 


> NfS: Most Wanted ..... November 2005 
> Operation Flashpoint 2......... 02 2006 
> Paraworld ....................... Unbekannt 
El eege 032005 
> Spellforce 2 042005 
> STALKER ...... 02 2005 
> Starship Troopers .... September 2005 
> Star Wars: Empire at War ......03 2005 


> The Elder Scrolls 4 
(OTRA cec Ende 2005 


> World Racing 2 .................... 03 2005 
> X3: Renunion.................... 04“ 2005 
* Veröffentlichungsdatum geändert 


А 


e of Empires 3 


Dungeon Siege ? 


Blockbuster-News 


JUICED: Grafik-Engine unterstützt 
HDR und Shader Model 3.0 


K urz vor der Fertigstellung 

des Fun-Rennspiels stellte 

PCGH dem Entwicklungsleiter 
Fragen zur Technik von Juiced: 


PCGH: Wie viele Renderpfade 
besitzt die Grafik-Engine? 


Don Whiteford: Für die Darstel- 
lung aller Materialien stehen bis 
zu sieben verschiedene Render- 
pfade zur Verfügung. Dazu ge- 
hórt ein Pfad für DX7-Karten mit 
Hardware T&L genauso wie die 
Unterstützung von Grafik-Hard- 
ware mit Shadern der Versionen 
1.x, 2.x, 2a, 2b sowie 3.0. 


PCGH: Was wird alles per 
Shader dargestellt? 


Don Whiteford: Der Renderer 
nutzt die Shader beispielsweise, 
um die Projektion von Wolken- 
umrissen auf Gebäuden, Autos 
und Straßen darzustellen. Zu- 
sätzlich kommen sie bei der Dar- 
stellung von Streulicht-Reflexi- 
onen in Scheiben und auf dem 
Autolack sowie bei einer hoch 
detaillierten Beleuchtung zum 
Einsatz. 


PCGH: Apropos Beleuchtungs- 
modell: Unterstützt der Renderer 
auch HDR? 


ІМТЕКМІЕМ Don Whiteford 


>> Für jedes Material 
stehen bis zu sieben 
Renderpfade zur Verfü- 
gung. << 


Don Whiteford 


Juice Games Limited, Technischer Leiter 


Juiced: Eine optimale Optik garantiert 
erst eine Grafikarte mit Shader 2.0/3.0. 


Don Whiteford: Ja, wir haben 
auch HDR-Elemente integriert. 
Wenn die Spielgrafik mit HDR 
gerendert wird, lässt sich unter 
anderem ein leichter Glanzeffekt 
beobachten. 


PCGH: Habt ihr eine eigene Phy- 
sik-Engine entwickelt? 


Don Whiteford: Ja, und zu deren 
Vorzügen gehört beispielsweise 
die realistische Simulation der 
Getriebeübertragung, der Reib- 
kräfte zwischen Reifen und Stra- 
ße sowie der Aerodynamik. (fs) 


Webseite: www.juicedthegame.com 


HALF-LIFE 2: Add-on Aftermath und Gratis-Level Lost Coast mit HDR 


ШАД ДАП Gary McTaggart 
~ 


ч >> Die Source-HDR-Er- 
weiterung besitzt zwei 
Modi mit verschiedenen 

Qualitátsstufen. << 


Gary McTaggart 
Valve, Senior Software Engineer 


Lost Coast: Valve veröffentlicht den 
Extra-Level nur in einer HDR-Version. 
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M it der Bonus-Karte ,The 

Lost Coast" demonstrierte 
uns Valve die HDR-Künste des 
Source-Engine-Upgrades. Wir 
fragten nach Details: 


PCGH: Gibt es verschiedene 
HDR-Render-Modi? 


Gary McTaggart: Ja, die neue 
Engine-Erweiterung besitzt zwei 
Modi. Für die optimale Dar- 
stellungsqualitát wird Shader 
Model 3.0 benötigt, außerdem 
müssen Texturen mit 16 Bit pro 
Komponente fließkommagenau 


gefiltert werden. Für eine verrin- 
gerte Qualitát reicht SM 2.0 aus, 
Texturen sind dann nur mit 16 
Bit pro Komponente ganzzahlen- 
genau zu filtern. 


PCGH: Wodurch unterscheiden 
sich die Qualitátsstufen optisch? 


Gary McTaggart: Beim HDR 
mit einer niedrigeren Qualitäts- 
stufe ist der Sáttigungsgrad der 
Wasserreflexionen geringer, das 
Tone-Mapping besitzt nur eine 
lineare Farbskala und auch die 
Glanzeffekte sind weniger de- 


tailliert. Dafür kann in diesem 
Modus das Multi-Sampling- 
FSAA aktiviert werden. 


PCGH: Nutzt ihr beim Tone 
Mapping nur die Helligkeits- 
daten des aktuellen Frames? 


Gary McTaggart: Nein, wir nut- 
zen die Helligkeitsdaten vieler 
vorheriger Frames, um die Adap- 
tion des Auges an die geänder- 
ten Lichtverhältnisse realistisch 
zu simulieren. (fs) 


Webseite: www.valvesoftware.com 
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SPIELE 


Entwickler-Interviews 


SNIPER ELITE: Scharfschützen- 
Shooter mit leistungsstarker KI 


ААДА Jason Kingsley 


>> МЕ vorgefertigten Physik- 
Bibliotheken konnten wir die 
Ballistik der Gewehrkugel 
nicht optimal simulieren. << 


A ]s uns Entwickler Rebel- 
lion eine spielbare Sniper 
Elite-Beta-Version präsentierte, 
nutzten wir die Gelegenheit und 
fragten nach der Technik. 


PCGH: Ist die Engine eine Ei- 
genentwicklung oder ein Lizenz- 
produkt? 


Jason Kingsley: Für Sniper Elite 
haben wir unsere Asura-Engine 
modifiziert und verbessert. So 
konnten wir die Engine auf die 
Anforderungen des Spiels hin 
optimieren. Diese Vorgehens- 
weise ist deutlich effektiver, als 
eine vorgefertigte Middleware- 
Engine einzusetzen. 


PCGH: Wie wichtig ist die Gra- 
fikkarte für die Gesamtperfor- 
mance? 


Jason Kingsley: Uns ist wichtig, 
dass der Titel auf einer großen 
Auswahl von PCs läuft. Eine 
High-End-Karte wird deshalb 
nicht benötigt. Eine Mittelklasse- 
Platine sollte ausreichen. 


Jason Kingsley 
Rebellion, CEO und Creative Director 


PCGH: Nutzt der Renderer die 
Shader-Technik sowie HDR? 


Jason Kingsley: Wir nutzen die 
Shader-Technologie nur in gerin- 
gem Umfang. Als Beleuchtungs- 
system kommt unsere eigene, 
auf Photon-Mapping basierende 
Technik zum Einsatz. 


PCGH: Warum habt ihr euch 
für eine eigene Physik-Engine 
entschieden? 


Jason Kingsley: Mit vorgefertig- 
ten Lizenz-Bibliotheken konnten 
wir die Ballistik der Kugeln in 
Abhängigkeit von Windstärke 
und -richtung sowie Distanz 
nicht optimal simulieren. 


PCGH: Was ist die Stärke der 
KI-Engine? 


Jason Kingsley: Die KI ist nicht 
geskriptet. Sie wird anhand ih- 
rer Aufgaben sowie der Spieler- 
Reaktion realistisch berechnet. 


Webseite: www.rebellion.co.uk 


Historisch korrekt: Neben der Spielphysik legt Rebellion auch Wert darauf, dass die 
Einsatzorte im Berlin des Jahres 1945 sehr originalgetreu nachgebildet werden. 
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HEROES OF MIGHT AND MAGIC 5: 
Neuer Teil jetzt dreidimensional 


er Chef-Programmierer 
verrát die ersten techni- 
schen Details zum Spiel. 


PCGH: Wird für die hóchste 
Detailstufe eine DirectX-9-Karte 
benótigt? 


Oleg Ovechkin: Da die neue 
Grafik-Engine für DirectX 9 op- 
timiert ist, brauchen Spieler eine 
DX9-Karte für alle Details. Es 
gibt aber auch einen Fallback- 
Modus für DX7/8-Beschleuni- 
ger. Bei dem sehen allerdings die 
Effekte sparsamer aus und die 
Beleuchtung und Schattierung 
wird nur vereinfacht dargestellt. 


PCGH: Wie nutzt die Grafik- 
Engine die Shader-Einheiten 
aktueller Grafikhardware? 


Oleg Ovechkin: Der Renderer 
nutzt Shader der Versionen 1.0 
bis 2.0. Die rendern die Zeich- 


ІМТЕКМІЕМ M Oleg Ovechkin 


»» Die Engine ist für 
DirectX 9 optimiert. Für 
alle Details wird eine 
DX9-Karte benótigt. «« 


Oleg Ovechkin 


Nival, Leitender Programmierer 


Dreiecksflut: Die neue 3D-Engine ren- 
dert bis zu 200.000 Polygone pro Szene. 


nungstiefe, Schattierungen, 
Wellenbewegungen, im Wind 
schaukelnde Bäume sowie Ne- 
beleffekte. Dazu kommen noch 
Posteffekte, die wir noch nicht 
verraten wollen. 


Webseite: www.mightandmagicgame.com 


RISING KINGDOMS: Adventure- 
Strategie-Mix mit 2D/3D-Optik 


W elche Technik kommt beim 
Celtic — Kings-Nachfolger 
zum Einsatz? PCGH fragt nach. 


PCGH: Was wird in 3D, was in 
2D gerendert. Kommen Shader 
zum Einsatz? 


Dimo Zaprianov: 3D-Algorith- 
men berechnen das Terrain. 
Die Partikel sind ebenfalls drei- 
dimensional. Die Figuren und 
Gebäude allerdings sind zwei- 
dimensionale, im Voraus geren- 
derte Sprites. Eine Unterstützung 
für Pixel Shader besitzt unsere 
DirectX-8-Engine nicht. 


PCGH: Welche Teile der alten 
Celtic Kings-Engine habt ihr 
überarbeitet? 


Dimo Zaprianov: Wir haben vor 
allem den Grafik-Part der En- 


IIIa Dimo Zaprianov 


»» Wir haben die Gra- 
fik-Engine umgeschrie- 
ben, damit 32-Bit-Farb- 
tiefe und Anti-Aliasing 
unterstützt werden. << 


Dimo Zaprianov 
Haemimont Games, Leitender Designer 


ws es = 


2D/3D-Mix: Die Schatten sind zwei- 
dimensional und bestehen aus Sprites. 


gine umgeschrieben, damit 32- 
Bit-Farbtiefe und Anti-Aliasing 
unterstützt werden. Dazu besitzt 
sie ein neues Partikel-System. 


Webseite: www.blackbeangames.com 
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SPIELE: STAR WARS: EMPIRE AT WAR 


Star Wars für alle! 
Nachdem Lucas Arts 
Shooter-Fans mit 
Republic Commando 
und Rollenspielan- 
ћапдег mit KotOR 2 
versorgt hat, Кбп- 
nen sich bald auch 
Echtzeitstrategie- 
Enthusiasten mit 
Empire at War im 
Krieg-der-Sterne-Uni- 
versum austoben. 


ie Idee, das Star Wars- 

Universum als Basis für 

einen Echtzeitstrategie- 
Titel zu nutzen, ist keinesfalls 
neu. Praktische Umsetzungen 
konnten bis dato jedoch nur be- 
grenzt überzeugen. Um das zu 
ándern, hat Lucas Arts nun das 
Petroglyph-Team beauftragt, 
ein Spiel abzuliefern, welches 
das Star Wars-Erlebnis sowie die 
Grundwerte eines Echtzeitstra- 
tegie-Spiels auf unterhaltsame 
Weise miteinander kombiniert. 
Da viele Petroglyph-Mitarbei- 
ter alte Westwood-Hasen sind, 


die bereits mit Titeln wie Dune 
2 oder der Command & Conquer- 
Serie reichlich Erfahrung bei der 
Entwicklung eines Echtzeitstra- 
tegie-Titels gesammelt haben, 
kónnte dies durchaus glücken. 
Was bei den Veteranen auf der 
Entwicklungsagenda steht, wol- 
len wir Ihnen nun vorstellen. 


> Engine іп Eigenarbeit ` — 
Nachdem das Team beim Start 
der Entwicklungsarbeiten meh- 
rere Engine-Fertiglósungen be- 
gutachtet hat, stand schnell fest, 
dass für Star Wars: Empire at 


War eine neue hermusste. „Ent- 
weder haperte es an der grafi- 
schen Qualitát oder an der PC- 
Performance", rechtfertigt der 
programmierende Petroglyph- 
Präsident Mike Legg die Ent- 
scheidung. „Schließlich haben 
wir uns gesagt: Das können wir 
vergessen, da müssen wir wohl 
etwas völlig Neues program- 
mieren.“ Die daraufhin in Eigen- 
regie entstandene Grafik-Engine 
nutzt die Fáhigkeiten moderner 
DirectX-9-Grafikbeschleuniger 
und unterstützt die Pixel Shader 
und Vertex Shader der Versionen 


Star Wars für Strategen 


1.1 und 2.0. Die entsprechenden 
Shader-Programme kommen bei 
der Darstellung des Bump Map- 
pings sowie der realistischen 
Lichtbrechungen (Refraction) 
und Reflexionen zum Einsatz. 
Dass auch das Shader Model 3.0 
unterstützt wird, konnte man 
uns aktuell noch nicht verspre- 
chen. Dafür ist der Detailgrad 
der Einheiten und der nach den 
filmischen Vorbildern kreierten 
Planeten sehr hoch. Vor allem 
die Kampfschauplátze am Boden 
sind stimmungsvoll beleuchtet 
und mit vielen Details wie re- 


Ua Си И Die folgenden Schauplätze und Einheiten sorgen für eine filmähnliche Atmosphäre: 


Eisplanet Hoth 


Waldplanet Endor 


Wüstenplanet Tatooine 
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Wie im zweiten Teil der Film-Trilogie sind auch im 
Spiel die riesigen AT-ATs eine schlagkräftige Einheit. 


Das Rebellen-Fußvolk zieht sich zurück, wenn das Im- 
perium mit TIE-Crawlern und AT-ST-Walkern anrückt. 


Obwohl es in den Filmen wenig Schlachten am 
Boden gibt, sind diese für das Spiel unverzichtbar. 
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STAR WARS: EMPIRE AT WAR 


Anders als bei álteren Titeln wie Force Commander oder Galactic Battle- 
grounds gibt es auch Massenschlachten in den Weiten des Weltraums. 


alistisch wirkendem Pixelnass 
und Vulkanwelt-Aschenregen 
aufwendig verziert, 


>> Keine halben Sachen 


Dank der selbst programmierten 
Engine finden bei Empire at War 
Kampfhandlungen nicht nur am 
Boden, sondern erstmalig auch 
im Orbit statt. „Viele Leute hat- 
ten das Gefühl, dass ein Spiel 
mit Bodenschlachten alleine nur 
eine halbe Sache ist“, klärt uns 
der Produzent Brett Tosti auf. „ш 
Empire at War gehen wir diesen 
Punkt an, Raumschlachten sind 
eine wichtige Komponente." So 
sind die Kämpfe am Boden mit 
denen im Weltraum eng ver- 
knüpft. Die Voraussetzung für 
die Invasion einer Welt ist eine 
siegreiche Raumschlacht, da Sie 
sich mit Ihren Kriegsmaschine- 
rie-Raumtransportern erst ein- 
mal an der Verteidigungsflotte 
vorbeiballern müssen. Dennoch 
hat der virtuelle Weltraum kei- 
ne richtige 3D-Spieltiefe, sodass 
kleinere Schiffe automatisch 
über hinwegfliegen, 


größere 


wenn sich ihre Wege kreuzen. 
„Die  Weltraumgefechte sind 
mit den Seeschlachten anderer 
RTS-Titel vergleichbar”, erklärt 
Programmierer Joe Bostic. „Da 
geht nichts ohne Taktiken wie 
eine Breitseite abfeuern oder das 
Manövrieren von Geschützen in 
die richtige Position.” 


>> Eine Engine-Fer- 
tiglösung kam für uns 
nicht infrage. Wir haben 
lieber eine eigene pro- 
grammiert. << 


>> Die Kl: keine Nebensache 


Neben der optischen Präsen- 
tation steht die künstliche In- 
telligenz im Mittelpunkt der 
Entwicklung. Eine Herausfor- 
derung ist vor allem die strate- 
gische Ebene des Spiels, in der 
wichtige Entscheidungen wie 
in einem Schachspiel getroffen 
werden. Es sei weit weniger 
komplex, Einheiten in einer 
Mission manövrieren zu lassen, 


-— _. Er ill 


ћгег Kampfmaschinerie ап der Verteidi- 


gungsflotte im 0rbit vorbeigekámpft haben, kann die Bodenoffensive beginnen. 


als einen menschlichen Kom- 
battanten zu simulieren, der 
Einheiten auswáhlt und ent- 
scheidet, wohin er sie verschiebt 
und welche Regionen verteidigt 
werden sollen. „Genau das hal- 
ten wir für ein sehr kritisches 
Spiel-Element, dem wir deshalb 
bei der Entwicklung auch sehr 
viel Aufmerksamkeit widmen", 
ergänzt Mike Legg. 


»» Ein erstes Resümee 


Da Empire at War erst pünktlich 
zum Weihnachtsgescháft in die 
Làden kommen soll, befinden 
sich viele der ehrgeizigen Fea- 
tures noch im Anfangsstadium 
der Entwicklung. Des Weiteren 
gibt es seitens der Macher noch 
keine konkreten Statements zu 
den Hardwareanforderungen 
sowie zu technischen Einzel- 
heiten. Fest steht jedoch, dass 
die strategische Mixtur aus 
Boden- und Weltraumgefechten 
unterhaltsam werden wird. Wir 
halten Sie selbstverständlich auf 
dem Laufenden. D 

FRANK STÖWER 


Einheiten wie die X-Wings sind ihren cineastischen Vorbildern detailliert nachempfunden. Trotzdem werden die 
Ereignisse der Leinwandvorlage nicht exakt nachgespielt, sodass Sie Ihre persönliche Star-Wars-Geschichte erleben können. 
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INTERVIEW 


Name: Mike Legg 

Firma: Petroglyph 

Funktion: Präsident und Рго- 
grammierer 

Wichtige Werke: 

Dune 2, C&C-Serie 


Was ist euch bei der neu- 
en Engine neben der Grafik- 
technik am wichtigsten? 
Wir wussten, dass unser 
Spiel sehr Kl-intensiv werden 
würde, und wollten die KI 
nicht als Nebensache behan- 
deln, mit der man sich erst 
gegen Ende des Projekts be- 
scháftigt. Deshalb kümmern 
sich seit Beginn der Entwick- 
lungsarbeiten vier Teammit- 
glieder um nichts anderes als 
die KI-Programmierung. 


Worin besteht der Unter- 
schied zwischen eurem Ti- 
tel und früheren Star Wars- 
Strategieversuchen? 
Frühere Spiele verwendeten 
vorhandene Engines und 
waren deshalb in Hinsicht 
darauf, was sich spielerisch 
anstellen ließ, eingeschränkt. 
Der Vorteil war, dass man 
das Gameplay schnell entwi- 
ckeln konnte, ohne erst eine 
Engine programmieren zu 
müssen. 
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SPIELE: AGE ОР EMPIRES 3 


Solcher grafischer 
Aufwand wurde noch 
nie für ein Strate- 
giespiel betrieben: 
„Rocket“-Engine und 
integrierte Havok- 
Physik sollen Age 

of Empires 3 eine 
glaubwürdige 3D-Welt 
bescheren. Ensemble 
Studios gewährte 
Einblicke in seine 
neueste Technologie. 


anz vorne an der Spie- 

G le-Grafikfront stehen 
traditionell 3D-Shoo- 

ter, die das Neueste vom Neu- 
en bei der Hardware ausreizen. 
Strategiespiele gelten dagegen 
als etwas muffigeres Genre für 
eine technisch genügsame Kli- 
entel, die sich gerade mal von 
der Einführung der 3D-Grafik 
erholt hat. Doch Dave Pottin- 
ger, der Director of Technology 
von Ensemble Studios, trat im 
Rahmen seiner Lektion auf der 


Zeitalter 


Game Developers Conference 
selbstbewusst ans Mikrofon: 
,Wir gehen Richtung Super 
High End - Age of Empires 3 soll 
das bestaussehendste PC-Spiel 
aller Zeiten werden." Die für 
das Echtzeit-Strategiespiel ent- 
wickelte ,Rocket"-Engine wer- 
de so geschrieben, dass sie auch 
für andere Spielgenres tauglich 
und auf anderen Plattformen 
(sprich: Konsolen) einsetzbar 
sei. Zusammen mit Ensemble- 
Programmierer Michael Bean 


herzone: Der aufsteigende Qualm kann vom Winde verweht werden. 


Das Partikelsystem von Age of Empires 3 macht es möglich. 
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stellte Pottinger eine Stunde 
lang die Besonderheiten der En- 
gine anhand des Beispiels Age 
of Empires 3 vor. 


»» Abschied vom Mittelmaß 


Rund 100 Spielfiguren gleichzei- 
tig konnte die 3D-Technik von 
Age of Mythology darstellen, bei 
Age of Empires 3 sollen maximal 
300 bis 400 Einheiten gleichzei- 
tig auf dem Bildschirm sein. Das 
gesamte Terrain, alle Gebäude 
sowie einige Einheitentypen 


endert: Auch aus der Nähe gesehen sind Einheiten und Land- 


der 3D-Grafik 


werden mit Bump Mapping 
versehen. Die „Rocket“-Engine 
unterstützt die Shader Models 
3, 2 und 1.1 sowie 64 Bit ge- 
naues Fließkomma-Rendering. 
HDR-Rendering (High Dyna- 
mic Range) und Bloom-Effekte 
sind für die Ensemble-Grafiker 
wichtig, um eine helle, realis- 
tische Spielwelt darzustellen 
— eine wichtige Vorgabe für den 
zeitlosen Age-Look seit Beginn 
der Serie. Hemispheric Lighting 
erlaubt das Abmischen von zwei 


schaft schön und vor allem mit zahlreichen Details versehen. 


www.pcgameshardware.de 


AGE OF EMPIRES 3 


SPIELE В 


chwant was Gutes: Die AoE3-Grafik ist wasserfest von der Dorfteich-Spiegelung bis zu simulierten Ozeanwellen. 


verschiedenen Umgebungslicht- 
quellen. Und wo Licht ist, da 
darf eines nicht fehlen: ,Alles 
in der Spielwelt wirft auf alles 
andere Schatten", betonte Dave 
Pottinger. Dabei verwendet man 
Techniken wie Shadow Map- 
ping, um Schatten in Echtzeit zu 
berechnen. Diese Feature-Liste 
klingt für ein Echtzeit-Strategie- 
spiel mehr als beeindruckend. 


» Strategischer Physik-Einsatz 
Die Havok-Physik-Engine, be- 
kannt aus Shootern wie Half-Life 
2, erhielt wegen ihrer leichten 
Einbindung den Vorzug. Pottin- 
ger und Bean zeigten, wie die 
Spielwelt von Age of Empires 3 
durch ihren Einsatz realistischer 
wirkt. Gebáude werden jetzt 
Stück für Stück zerstórt, statt 
durch immer dieselben Scha- 
densphasen-Stufen zu wechseln. 
Zum Beispiel splitterten beim 
Beschuss durch eine Kanone ein- 
zelne Flügel eines Windmühlen- 
rads weg, dessen Drehung da- 
durch stoppte. Mit der nächsten 
Salve lóste sich ein Brocken aus 
dem Dach eines Wachturms und 
polterte zu Boden. 


www.pcgameshardware.de 


Havok sei Dank, wurden alle 
Einheiten auch mit einem 
Ragdoll-Effekt versehen: „Nicht 
so detailliert wie bei Half-Life 
2, aber für unsere Zwecke und 
die Grafikperspektive bei einem 
Strategiespiel reicht's", meinte 
Pottinger. Richtig schmerzhaft 
sieht es aus, wenn einzelne In- 


>> Age of Empires 3 
soll das bestausse- 
hendste PC-Spiel aller 
Zeiten werden. << 


fanteristen von der Explosion 
einer Kanonenkugel durch die 
Luft geschleudert werden, da- 
bei Hut und Muskete verlieren, 
einen Abhang herunterfallen 
— und das alles mit Gliedmaßen, 
die lebensecht mitgerissen wer- 
den. „Kämpfe sollen gut ausse- 
hen“, lautet das oberste Gebot. 


>> Viel Rauch um Partikel 


Subtilsoll das Partikelsystem zur 
Spielwelt-Atmospháre  beitra- 
gen. So sorgt wechselnder Wind 
dafür, dass der aus Schornstei- 


nen oder Kanonenmündungen 
aufsteigende Rauch in bestimm- 
te Richtungen geweht wird. Par- 
tikel sind auch am Werk, wenn 
das Wasser in einem Fluss um 
Felsen herum gurgelt und dabei 
einzelne Wassertropfen spritzen. 
Die realistische Strómung kann 
auch einzelne Objekte mit sich 
reißen, die dann auf der Ober- 
fláche entlangschwimmen. Zu 
den noch unerledigten Engine- 
Arbeiten gehóren Features wie 
eine dynamische Wasserwel- 
len-Simulation, sich allmählich 
anhäufender Schnee bei Winter- 
landschaften oder Terrain-Ein- 
schlagseffekte. 


Zum Abschluss des Vortrages 
deutete Dave Pottinger an, dass 
Ensemble Studios nach Age of 
Empires 3 fremdgehen und mal 
ein Projekt in einem anderen 
Genre als Echtzeit-Strategiespiel 
,nicht für den PC“ entwickeln 
kónnte. Da das Team zum Mi- 
crosoft-Imperium gehórt, kann 
er damit eigentlich nur die 
nächste Xbox-Generation ge- 
meint haben. ш 

HEINRICH LENHARDT 


ЕҢ сгапк-сеѕспісме 


Е, 1997: Animationen und De- 
tailfülle der 2D-Spielwelt waren 
damals ein Hingucker. Interes- 
sant: Wáhrend Ensemble für AoE 
3 alleine 27 Grafiker beschäftigt, 
bestand damals die gesamte 
Firma nur aus 24 Personen. 


0 1999: Noch hatte man 
Angst, mit 3D-Grafik den gewohn- 
ten Detailreichtum zu verlieren. 
Man blieb bei Sprites, alles wurde 
aber ein wenig schóner und vor 
allem größer. 


AoM, 2002: Der Seitensprung in 
die Sagenwelt war erstmals in 3D. 
Dave Pottinger: „Wir versuchten 
zu sehr, das Aussehen von AoE 2 
zu reproduzieren. Das Resultat 
war mittelprächtige Qualität.” 
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AoE 3, 2005: Die spektakuläre 
Fortsetzung lásst kaum ein 
Grafik-Feature von DX9-Karten 
ungenutzt. Mit Havok wird sogar 
eine Physik-Engine für realisti- 
sche Beschädigungen integriert. 
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SPIELE: PARIAH 


Il: Zusätzlich in die Grafik-Engine integrierte Pixel-Shader-Programme 
kommen bei der Darstellung von Verzerrungs- und Schleiereffekten zum Einsatz. 


: Anders als bei UT 2003/2004 (dt.) wáhlte Digital Extremes für 
Pariah die Havok-Engine zur Berechnung einer realistischen Fahrphysik. 


Ma : Bei der erweiterten Unreal-Grafik-Engine werden 
nun Details mit Tiefentexturen und nicht mit großen Polygonmengen gerendert. 


Make an Mit dem sehr einfach zu bedienenden Level- Editor von 
Pariah können Sie mit wenigen Mausklicks eigene Spielkarten erstellen. 
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Unreal-Technik erweitert! 


Die Ego-Shooter-Spezialisten Digital Extremes ar- 
beiten mit Hochdruck an der Fertigstellung ihres 
neuesten Werkes mit modifizierter Unreal-Engine. 


ans von Ego-Schootern 

ist Digital Extremes 

bestens bekannt. In 
Zusammenarbeit mit Epic ent- 
wickelte das Team um James 
Schmalz mit UT 2003 (dt.) und 
UT 2004 (dt.) Referenztitel des 
Genres. Mittlerweile kümmern 
sich die Kanadier um ihr eigenes 
Baby, den futuristischen Shooter 
Pariah. Neben einer spannenden 
Hintergrundgeschichte hat der 
jüngste Sprössling auch einiges 
an neuer Technik zu bieten. Hier 
die Eckdaten: 


>> Modifizierte Unreal-Technik 


„Pariah besitzt eine Unreal-En- 
gine, die wir in vielen Teilen 
ergänzt haben“, äußerte sich 
Firmengründer James Schmalz 
in diversen Interviews zur Tech- 
nik des Shooters. Vor allem den 
Grafik-Part der Engine hat man 
deutlich erweitert. Die Textu- 
ren für Waffen, Fahrzeuge so- 
wie viele Objekte der Spielwelt 
sind mit Bump Maps verziert. 
Neue Pixel-Shader-Programme 
rendern Post-Processing-Effekte 
wie Schleierbildung und Ver- 
zerrung. Dazu kommen noch 
Leistungsverbesserungen, etwa 
eine sehr schnelle Berechnung 
der Einschussspuren (Decal-Sys- 
tem) und der Kollisionsabfrage 
(Per-Polygon-Collision). Trotz- 
dem soll das Ganze bereits auf 
einem Mittelklasse-System mit 
akzeptablen Fps-Raten spielbar 
sein. „Wenn UT 2003 (dt.) auf ei- 
nem PC flüssig läuft, dann auch 
Pariah“, versichert uns auch Di- 
gital-Extremes-Pressesprecherin 
Braun. 


>> Havok statt Karma 


Bei UT 2003/4 (dt.) war noch 
die Karma-Physik-Engine für 
die Berechnung von Newtons 
Gesetzmäßigkeiten im Einsatz. 
Für die Spielphysik von Pariah 
entschied sich Digital Extremes 
für das Konkurrenzprodukt der 


Firma Havok. Mit im Paket ist 
die Rag-Doll-Physik (Rag Doll = 
Stoffpuppe), welche die Flexibi- 
lität des menschlichen Körpers 
sehr wirklichkeitsgetreu nach- 
ahmt, sodass die Spielfiguren 
mit ihrer Umwelt realistisch in- 
teragieren. Außerdem konnten 
die Entwickler auch die Fahr- 
zeug-Physik nutzen. Bei Pari- 
ah geht es nämlich nicht nur 
in Innenarealen zur Sache. Vier 
Fünftel der Spielzeit befinden 
Sie sich an der frischen Luft, 
wo Sie sich unter anderem auch 
mit Vehikeln durch die riesige 
Außenwelt bewegen. 


> Blöde Bots? 


Um ein optimales Spielvergnü- 
gen mit gewitzten Gegnern zu 
garantieren, stand dem Team 
mit den KI-Routinen der Un- 
real-Engine schon ein solides 
Grundgerüst zu Verfügung, so- 
dass man direkt zum KI-Feintu- 
ning schritt. Das Ergebnis sind 
verschiedene Typen von Kon- 
trahenten, die sich gleich schlau, 
aber unterschiedlich aggressiv 
verhalten. Einige ziehen es vor, 
aus dem Hinterhalt heraus zu 
handeln, wáhrend andere per- 
manent Deckung suchen und 
sich verschanzen oder nur im 
Rudel attackieren. 


>> Levelbau leicht gemacht 
In bester Unreal-Tradition besitzt 
das am 6. Mai erscheinende Pari- 
ah auch einen Level-Editor. Der 
trágt seinen Titel MAP (Make 
and Play) nicht zu Unrecht: Mit 
seiner sehr einfach strukturierten 
Oberfläche können Sie spielend 
Karten erstellen, die dann gera- 
de einmal 64 kByte groß sind. 
Die können Sie anschließend im 
Mehrspieler-Teil verwenden, bei 
dem Sie die Wahl zwischen den 
Modi (Team) Deathmatch, Cap- 
ture the Flag, Frontline Assault 
oder Siege haben. п 
FRANK STÓWER 
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SPIELE: TEST 


Test 


Cossacks 2 


г Hardware | 


Massenschlachten: Das Markenzeichen von Cossacks 2 sind historische Gefech- 
te mit Abertausenden von Akteuren. Die laufen erst mit einer 3-GHz-CPU flüssig. 


Die Kosaken kámpfen wieder! 
Und sie haben neue Spiel- 
Modi und taktischen Tief- 
gang im Marschgepäck. 


ie der weltweit 2,5 Mil- 

lionen Mal verkaufte 
Vorgánger bietet auch Cossacks 
2 eine sehr unterhaltsame Mi- 
schung aus Aufbauelementen 
und Echtzeit-Massenschlach- 
ten. In drei abwechslungs- 
reichen Modi kämpft der 
Hobby-Feldherr um die Vor- 
machtstellung in Europa Ende 
des 18. Jahrhunderts. Zur Aus- 
wahl stehen ein Kampagnen- 
Teil, der an Risiko angelehnte 
„Schlacht um Europa"-Modus 
sowie das Nachspielen histo- 
rischer Schlachten (Schnell- 
einsätze). Um dabei die Mas- 
sen an Einheiten ruckelfrei 
darzustellen, ist lediglich das 


[ГЇЇ Interviewpartner 


Terrain dreidimensional. Ein- 
heiten, Gebäude und Pflanzen 
präsentieren sich, mit Liebe 
zum Detail animiert, in 2D. 
Optisch haben Strategie-Titel 
wie Rome: Total War mehr zu 
bieten. Dafür legt Cossacks 2 
mit einer guten KI mehr Ge- 
wicht auf taktische Tiefe und 
ein authentisches Spielgefühl. 


Fazit: Die groß angelegten 
Massenschlachten machen 
richtig Laune. Echte Cossacks- 
Fans werden den abgespeckten 
Wirtschaftsteil bemängeln. (fs) 


Cossacks 2: Napoleonic Wars 
Minimum: 

2-GHz-CPU, 512 MByte RAM, DX8.I-Grafikkarte (64 MByte) 
Empfohlen: 

3-GHz-CPU, 1.024 MByte RAM, DX8.I-Karte (128 MByte) 
www.cossacks2.de 


WERTUNG 


2,00 


»» Cossacks überfordert die 
Grafikkarte nicht. Der Titel soll- 
te bereits mit einer Geforce3 
und 128 MByte Video-RAM 


optimal spielbar sein. << 
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Andrew Shpagin 


GSC Game World, Leitender Programmierer 


Interview 


Neben den spielerischen Neuerungen kommt bei 
Cossacks 2 auch eine neue 2D/3D-Grafik-Engine 
zum Einsatz. Wir fragten bei den Entwicklern nach. 


18 Interviewpartner 

stand uns Andrew 

Shpagin zur Verfügung. 
Er ist leitender Programmierer 
bei GSC Gameworld in Kiew 
und war bereit, uns eine Rei- 
he von Fragen zur Technik von 
Cossacks 2 zu beantorten. 


PCGH: Warum habt ihr euch 
dafür entschieden, in die neue 
Grafik-Engine auch 3D-Elemen- 
te zu integrieren? 


Andrew Shpagin: Der Schritt in 
Richtung 3D kam von ganz al- 
leine, da sich auch die Strategie- 
spiel-Industrie unaufhaltsam in 
diese Richtung bewegt. Außer- 
dem erwarten mittlerweile auch 
viele Kunden einen Strategie-Ti- 
tel, dessen Grafik komplett oder 
zumindest teilweise dreidimen- 
sional ist. 


PCGH: Wie wichtig ist die Leis- 
tung der Grafikkarte für die 
neue 2D-/3D-Grafik-Engine? 


Andrew Shpagin: Das Gute ist, 
dass auch die neue Grafik-En- 
gine den 3D-Beschleuniger leis- 
tungstechnisch nicht übermäßig 
fordert. Cossacks 2 sollte bereits 
mit einer Geforce3 und 64 MByte 
Grafikspeicher gut laufen. Für 
Maximaloptik reicht bereits eine 
áhnlich schnelle Karte mit 128 
MByte RAM aus. 


PCGH: Habt ihr auch Teile der 
alten Grafik-Engine benutzt 
oder ist alles von Grund auf neu 
programmiert? 


Andrew Shpagin: Basierend auf 
dem ursprünglichen Engine- 
Code, haben wir für Cossacks 2 
eine deutlich erweiterte Version 
entwickelt. 


PCGH: Für welche DirectX-Ver- 
sionen besitzt die Engine einen 
separaten Renderpfad? 


Andrew Shpagin: Die Grafik- 
Engine von Cossacks 2 besitzt 
nur einen Renderpfad für alle 
APIs. Während es keine opti- 
schen Unterschiede zwischen 
DirectX-8- und DirectX-9-Karten 
gibt, wird das Wasser mit DX7- 
Beschleunigern nur vereinfacht 
dargestellt. 


PCGH: Aus wie vielen Polygo- 
nen bestehen die Charaktere? 


Andrew Shpagin: Die Charak- 
tere in Cossacks 2 bestehen aus 
Sprites. Pro Sprite kommen 30 
bis 40 Polygone zum Einsatz. 


PCGH: Werden die Schatten von 
der CPU berechnet? 


Andrew Shpagin: Nein. Da der 
Prozessor schon genug mit an- 
deren Berechnungen wie zum 
Beispiel der KI oder der Spiel- 
physik zu tun hat, werden alle 
Schatten per Textur dargestellt. 


PCGH: Was ist das Besondere an 
der Physik- und KI-Engine? 


Andrew Shpagin: Zu den Vor- 
zügen der Physik-Engine gehört 
eine wirklichkeitsnahe Ballistik 
für Kanonenkugeln, die zusätz- 
lich sehr realistisch vom Boden 
abprallen. Die KI reagiert auf 
die Aktionen des Spielers und 
analysiert sie. Anhand dieser 
Berechnungen werden anschlie- 
ßend bis zu 40 verschiedene 
Kommandos ausgeführt. ш 


Wir danken Andrew Shpagin für 
das Interview. Die Fragen stellte 


Frank Stöwer. 
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SPIELE: TUNING 


Empire Earth 2 


Top-Titel im Kurztuning 


Juiced-Demo 


1.024x768 minimale Details, kein Bild-in-Bild 


1.024x768 maximale Details, Bild-in-Bild-Funktion 


} 


len sieht das Spiel klasse aus. Dafür erbringt die Hardware Höchstleistungen. 


Wenn Sie Ihre Zivilisation 
bei Empire Earth 2 nicht im 
Schneckentempo aufbauen 
wollen, brauchen Sie viel 
Prozessorkraft! 


| m Vergleich zum ersten 
Teil bietet Empire Earth 

2 eine verbesserte, komplett 
dreidimensionale Optik. Dafür 
benótigen Sie jetzt mindestens 
eine 2.500-MHz-CPU, damit 
vor allem die Schlachten in ei- 
ner hohen Detail- und geringen 
Zoomstufe nicht in Zeitlupe 
ablaufen. In puncto Grafikkarte 
heißt es ebenfalls: Klotzen statt 
kleckern. Erst eine Radeon 9800 
XT/ Geforce 5950 Ultra ist aus- 
reichend leistungsstark für alle 
Details mit 1.024x768 inklusive 
Qualitätsmodus (2xFSAA, 4:1 


AF). Mit 1.024 MByte Arbeits- 
speicher verkürzt sich die La- 
dezeit um ein Viertel. 


Wenn Ihr Spiele-PC den doch 
recht hohen Leistungsanfor- 
derungen nicht gewachsen ist, 
sollten Sie zuerst auf alle Schat- 
ten im Spiel verzichten. Mit 
unserer Tuning-Kombi (Athlon 
XP 2200+, Geforce4 Ti-4200, 
512 MByte RAM) erzielten wir 
so einen Anstieg der Fps-Rate 
um 86 Prozent (6 Fps). Zusätz- 
lich empfehlen wir, das Bild- 
in-Bild-Menü auszuschalten; 
das sorgt für ein Leistungsplus 
von 43 Prozent (3 Fps). Jeweils 
14 Prozent (ein Fps) bringt die 
Reduktion der in der Tabelle 
unten aufgeführten Details auf 
ein Minimum. (fs) 


ЕМРТКЕ ЕАКТН Leistungsbremsen 


1.024x768 minimale Details 


| 1.024х768 maximale Details (2х ЕЅАА, 4:1 АР) 


ме 
Ades 


' 
D 
un 


Unnatürlich: Blendeffekte und Verzerrungen werten die Optik nicht unbedingt auf. 
Auch mit minimalen Details sieht der NfSU-Konkurrent noch ganz passabel aus. 


Wer sich bei der Juiced- 
Demo mit anderen Hobby- 
Heizern illegale Rennduelle 
liefern will, braucht keine 
Hochleistungshardware! 


S o ist bereits eine 2.400- 
MHz-CPU und eine Ra- 
deon 9800 Pro/Geforce FX 5900 
XT ausreichend leistungsstark, 
um sich mit der Konkurrenz in 
der hóchsten Detailstufe und 
einer Auflósung von 1.024x768 
ohne Ruckeleinlagen messen zu 
kónnen. Den Qualitátsmodus 
(Anti-Aliasing Qualitätsstufe 
1, 4:1 AF) sichert bei derselben 
Auflósung erst eine Radeon 
9800XT / Geforce FX 5950. Spie- 
ler mit  Ati-Grafikhardware 
müssen jedoch die Verzerrun- 
gen und Blendeffekte ausschal- 


ten, da sonst weder die Kanten 
gegláttet noch die Texturen an- 
isotrop gefiltert werden. 1.024 
MByte Speicher führen zu kei- 
nem Leistungsgewinn, die La- 
dezeit verkürzt sich allerdings 
um 17 Prozent. 


Wenn Sie noch ein paar Fps he- 
rauskitzeln müssen, reduzieren 
Sie die Streckendetails sowie 
die Reflexionen auf ein Mini- 
mum. Mit unserem Einsteiger- 
PC (Athlon XP 2200+, Geforce4 
Ti-4200, 512 MByte RAM) stieg 
so die Fps-Rate um 20 bzw. 27 
Prozent (2/3 Fps). Zugunsten 
der Optik sollten Sie auch auf 
die Blendeffekte und Verzer- 
rungen verzichten. Das wird 
mit jeweils sieben Prozent (1 
Fps) Mehrleistung belohnt. (fs) 


MUA за Leistungsbremsen 


Hauptmenü: Settings/Video 

Schalter NIR | Anmerkung 

Model Detail 4 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 

Animation Detail 14 Bei schwacher Grafikkarte oder Prozessor 
= | Texture Detail 14 Bei schwachem Prozessor (z. B. Athlon XP 1700+) 
E Effects Detail 4 Bei schwachem Prozessor (z. B. Athlon АР 2200+) 
= Weather Detail 14 Bei schwachem Prozessor (z. B. Athlon XP 2200+) 
=| Water Detail 14 Bei schwacher Grafikkarte (z. В. беїогсе4 Ti-4200) 
£| Shadow Detail 86 Bei schwachem Prozessor (z. B. Athlon XP 2200+) 
E Kein Picture in Picture | 43 Bei schwacher Grafikkarte oder Prozessor 
E Ohne 2x FSAA Ш Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 XT) 
* Ohne 41 AF Ш Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 XT) 


Hauptmenü: Optionen/Graphics 

Schalter MTP* | Anmerkung 

Auflösung 800x600 |7 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Streckendetails 20 Bei schwachem Prozessor (z. B. Athlon XP 2200+) 
Schatten 1 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Reflexionen 21 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Verzerrung T Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Blendeffekte T Bei schwachem Prozessor (z. B. Athlon XP 2200+) 
Sichtweite T Bei schwachem Prozessor (z. B. Athlon XP 2200+) 
Ohne 41 AF 1 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600) 
FSAA Qualiätsstufe 0 |8 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600) 

* Maximales Tuning-Potenzial in Prozent 
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SPIELE: VERMISCHTES 


Serviceseite 


TUNING: Stronghold 2 im kom- 
pakten Leistungs-Check! 


Wenn Sie beim Stronghold- 
Nachfolger eine fette Feste 
errichten wollen, benótigen 
Sie leistungsstarke Hardware. 


F irefly hat dem zweiten 
Teil der beliebten Burgen- 

bau- und Belagerungssimulati- 
on ein neues 3D-Gewand spen- 
diert. Dadurch wurden auch die 
Hardwareanforderungen spür- 
bar nach oben geschraubt. Erst 
eine 3.000-MHz-CPU und eine 
Radeon 9800 Pro/Geforce FX 
5900 XT stellen sicher, dass Sie 
auch in der niedrigsten Zoom- 
stufe mit allen Details sowie 
einer Auflósung von 1.024x768 
ohne Ruckeleinlagen ein Kas- 
tell konstruieren oder die geg- 
nerischen Gemäuer einreißen 
können. Wer bei dem mittelalter- 
lichen Treiben auf zweifache 
Kantenglättung und einen vier- 
fachen anisotropen Filter nicht 
verzichten will, sollte eine Ra- 
deon 9800 XT/Geforce FX 5950 


Ultra besitzen. Mit 512 MByte 
RAM ist der Titel zwar spielbar, 
die doppelte Menge verkürzt 
aber nicht nur die Ladezeiten 
um ein Viertel, sondern sorgte 
bei unserem Test-PC (XP 2500+, 
Geforce 5700 FX Ultra) auch 
noch für ein Leistungsplus von 
immerhin 15 Prozent. 


Hemmt Ihre Systemleistung 
einen flüssigen Spielbetrieb, re- 
duzieren Sie zuerst die Polygon- 
Zeichenentfernung. So erzielten 
wir mit unserer Testkombi einen 
Anstieg der Fps-Rate um 80 Pro- 


Niedrigste Detailstufe 1.024x768 


Höchste Detailstufe 1.024x768 


Wenig Details, mehr Leistung: Mit minimalen Details, simplen Texturen und einer 
geringen Zeichentiefe läuft Stonghold 2 flüssiger, sieht aber unspektakulär aus. 


zent (4 Fps). Jeweils 20 Prozent ҸО ӨЛ E Leistungsbremsen 


(ein Fps) Mehrleistung bringt 
das Minimieren der Textur- oder 
Detailstufe sowie das Abschal- 
ten der Bump Maps. Ein Tipp 
für Spieler mit schwachen DX9- 
Karten (Geforce FX 5700/Rade- 
on 9600): Verzichten Sie auf eine 
Darstellung per Shader 2.0 und 
wählen Sie im Shader-Menü die 
1.1-Variante. (fs) 


Menü: Optionsbildschirm nach Spielstart 


Schalter MTP* | Anmerkung 
Auflósung 800x600 [10 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5700 Ultra 
Texturstufe 20 | Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5700 Ultra 


Bump Mapping 20 


Bei schwacher Grafikkarte 


Shader 2.0 auf 11 20 


Bei schwacher Grafikkarte 


7. B. Geforce FX 5700 Ultra 


Detailstufe 20 


Bei schwacher Grafikkarte 


) 
) 
7. В. Geforce FX 5700 Ultra) 
) 
) 


7. B. Geforce FX 5700 Ultra 


Zeichenentfernung |80 


Bei schwachem Prozessor 


z. B. Athlon XP 2500+) 


* Maximales Tuningpotenzial in Prozent 


WORLD OF WAR- 
CRAFT: Neues Ul 


Unter dem Link www.curse-gaming.com/mod. 
php?addid=757 (WEBCODE 237B) wird jetzt 
für die deutsche World of Warcraft-Version eine 
Sammlung von Add-ons (Zindars-Compilation) 
für das Benutzer-Interface angeboten. Die Kol- 
lektion ist weniger überladen und problemfreier 
als das von uns in Ausgabe 05/05 vorgestellte 
Cosmos-UI. Zur fehlerfreien Installation und 
Funktion sollten Sie vorher den Ordner , "World 
of Warcraft\ Interface“ leeren und dann das RAR- 
Archiv in den Interface-Ordner entpacken. 


Hier ein Kurzüberblick über die hilfreichsten 
Funktionen des Interface: Die Funktion ,Red 
Out" färbt beispielsweise die Buttons rot ein, 
die wegen zu grofšer Entfernung nicht zur Ver- 
fügung stehen. „QuickCash“ zeigt das aktuelle 
Vermögen an, mit „Atlas“ werden auch uner- 
kundete Gebiete sichtbar. Dank ,QuickLoot^ 
positioniert sich das Loot-Fenster direkt unter 
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Hilfreiche Alternative: Die Add-on-Kollektion erweitert das 
Interface von WoW mit nützlichen Tools. 


dem Mauspfeil, der ,,PetFeeder" wird mit ,/pf^ 
aufgerufen und füttert Ihr Tier automatisch, 
wenn es unter einen bestimmten Wert fällt. Mit 
dem Kommando be QuestTextFade^ werden 
die Quest-Texte sofort angezeigt, „myClock“ er- 
setzt die Standard-Tag-Nacht-Anzeige durch ei- 
ne kleine Uhr. Des Weiteren sorgt „Reputation“ 
dafür, dass Ihr Ruf bei den unterschiedlichen 
Fraktionen in Zahlenwerten angezeigt wird. (fs) 


THRUSTMASTER: 
Neue Treiber 


Unter http://ts.thrustmaster.com 
bietet Thrustmaster seit Ende 
März neue Force-Feedback-Trei- 
ber für Gamepads, Lenkráder 
und Joysticks an. Sie sollen ga- 
rantieren, dass vor allem Spieler 
von aktuellen und zukünftigen 
Rennspiel-Titeln wie GTR, Juiced 
oder NfS: Most Wanted die FF- 
Effekte so optimal wie von den 
Entwicklern programmiert nut- 
zen kónnen. Unter anderem ist 
in das Treiberpaket eine neue 
Softwareoberfläche zur Program- 
mierung und zum Testen der an- 
geschlossenen Geráte integriert. 
Zusätzlich können Sie jetzt über 
die Software oder das Lenkrad 
selbst die Pedalfunktionen be- 
einflussen und haben direkten 
Zugriff auf die Autozentrierung 
der verschiedenen Geräte. (fs) 
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www.mindfactory.de 


wwwww.mindfactor 


Über 


ndfactory' 


Aktiengesellschaft 


Preußenstraße 14 а-с 
26388 Wilhelmshaven 


Flache 


und mehr als 
Artikel ab Lager oder 
kurzfristig lieferbar! 


y.de 


24 Stunden Bestellmöglichkeit 


AMD Athlon64 3000+ 

ATX-Midi-Geháuse U-Style 168-E 

mit 350 Watt Netzteil 

Mainboard Elitegroup 755-A2 
Festplatte 


(Abbildung ähnlich) 


AMD Athlon64 3200+ 

Aerocool Aeroengine Jr.-Gehäuse 
mit 450 Watt Netzteil 

Mainboard MSI K8T Neo2 mit 

LAN und Sound onboard 

160GB Festplatte, 512MB DDR-RAM 
128MB GeForce 6600GT Grafikkarte 
DVD-Brenner 


(Abbildung ähnlich) Artikel-Nr. 80616 


Mainboard MSI K8N Neo4 Platinum 
200GB F 

512MB DDR-RAM 

256MB Radeon X800XL PCI-Grafikkarte 


(Abbildung ähnlich) Artikel-Nr. 80618 


Hardware, Software, DVDs, Spiele 


TFT-Monitore 
Miro TD670 


Artikel-Nr. 9500 


Telefonisch erreichbar: 
Montag - Freitag 07:00 - 22:00 Uhr 
Samstag 09:00 - 16:00 Uhr 


Mäuse 
Logitech MX510 
optisch, USB/PS2-Anschluss, blau/schwarz 
Artikel-Nr. 13877 33,64 
Razor Diamondback Mage 
1600 dpi, USB, max. Beschleunigung 15g 
Artikel-Nr. 16545 40,89 
Logitech MX1000 
Laser, optisch, kabellos, USB/PS2, 8 Tasten 
4650 


51, 


Telefon 04421 -9131 - 170 
Telefax 04421 - 9131 -250 
E-Mail vertrieb@mindfactory.de 


PC Spiele 


Gamepads 

Saitek Impact X6-20U 

4 Tasten, Plug&Play, USB-Anschluss 
Artikel-Nr. 309981 

Logitech Wingman Rumblepad 2 

Force Feedback, 10 Tasten, USB-Anschluss 
Artikel-Nr. 15477 23,59 
Logitech Cordless ass 2 
kabellos, Force Feedback, 12 Tasten, USB 
Artikel-Nr. 15476 35,19 


Öffnungszeiten: 
Montag - Freitag 10:00 - 20:00 Uhr 
Samstag 10:00 - 16:00 Uhr 
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/////////// „Act of War sieht nicht nur fantastisch aus, sondern spielt sich auch so.” PC Games 12/04 /////////, 


„МО СЕС GENERÄLE AUFHÖRT, 
-FANGT ACT ОЕ WAR AN" 


PC GAMES 11/2004 


Offizielle Online Liga 


= ELECTRONIC 
ПАРУ SPORTS LEAGUE 


D | ñ E С Т ñ С Т і 0 П Www.esl-europe.net 


London = 15:40 
Ziel im Visier 


////////////////""Соттапа & Conquer" war gestern, heute ist "Act of War"" VGA 11/2004/////////////////////// 


Missions-Briefing 


Wenn morgen ein Krieg ausbrechen würde, waren die Folgen tüdlicher als 
jemals zuvor. Städte auf der ganzen Welt gehen in Flammen auf, die Erde 
steht am Abgrund. In Act of War: Direct Action werden Sie mit diesem 
Szenario konfrontiert. Schlagen Sie zurück und kämpfen Sie um die Freiheit. 
Dabei greifen Sie auf ein Arsenal modernster Waffensysteme und eine Flotte 
authentischer Militärvehikel zurück. Und da im Krieg die Wahrheit zuerst 
stirbt, haben Sie Zugriff auf Geheiminformationen des CIA und weltweiter 
Nachrichtennetzwerke. Erleben Sie den Krieg von morgen so hautnah wie in 
keinem anderen Echtzeitstrategiespiel. 


www.atari.com/actofwar 
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Betreut den 
Bereich Praxis 


Kaum ist T-DSL 3000 beim 

Kunden angekommen, da spricht 
die Deutsche Telekom schon von 
T-DSL 6000. Ja, sogar 25 MBit/s 
sollen in diesem Jahr noch móglich 
werden. Laut Telekom gibt es in 
Deutschland über vier Millionen 
T-DSL-Anschlüsse. Bombastische 
Zahlen, denke ich mir da, aber nicht 
alle Mitbürger haben das Glück, in 
einem mit DSL versorgten Gebiet 
zu leben: Es gibt immer noch zahl- 
reiche Ortsnetze in Deutschland, 
wo Kunden mit 

maximal 128 kBit/s (ISDN-Kanalbün- 
delung) surfen müssen. Wirtschaft- 
lich lohnt es sich für die Telekom 
nicht, làndliche Regionen mit DSL- 
Technik zu versorgen. 


Damit sich diese Tatsache móg- 
lichst schnell àndert, móchte die 
Telekom laut Wirtschaftswoche 
gern finanziell von den Kommunen 
und Gemeinden beim Ausbau von 
T-DSL unterstützt werden. Das ist 
sicher kein schlechter Plan - oder 
würden Sie in ein Gebiet ohne 
Breitbandvorsorgung ziehen? 


Trotzdem: Ein ehemaliges Staats- 
unternehmen zusátzlich mit 
Subventionen beim Ausbau der 
Monopolstellung zu unterstützen, 
ist sicher nicht im Sinne der freien 
Marktwirtschaft. Oder was meinen 
Sie dazu? Schreiben Sie mir 
(maGpcgameshardware.de)! 
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Praxis 


DOOM 3: Verbessertes Sounderlebnis 


mit Audigy-Karten 


Creative hat für die Soundkarten Sound 
Blaster Audigy 2 und Audigy 2 ZS ein Trei- 
ber-Update veróffentlicht, so wird EAX 4.0 
und folglich auch 7.1-Klang mit dem Spiel 
Doom 3 móglich. Laut Creative erhóht sich 
die Systemlast dadurch nicht und Doom 3 
verliert durch EAX 4.0 kein einziges Fps. 
Doom 3 unterstützt standardmäßig ma- 
ximal 5.1-Sound, doch die Soundkarten 
Sound Blaster Audigy 2 und Audigy 2 ZS 
kónnen 6.1- und sogar 7.1-Klang problem- 
los wiedergeben. 


Wichtig: Nach der Installation des neu- 
en Treibers (WEBCODE 2375) müssen Sie 
ebenfalls den bis dato noch nicht erschie- 
nenen Patch 1.3 für Doom 3 einspielen. Die- 
ses Update bekommen Sie voraussichtlich 
unter WEBCODE 2376. Der von Creative 
bereitgestellte Treiber ist allerdings noch 
im Betastadium und kann auf einigen Sys- 


m 


— 


Creative proudly announces the Doom 3 EAX Patch 


oll Barbwart-accelerated Audin and БАКУ ADVANCED КО 7 sapport 


Creative: Auf der Webseite www.soundblaster.com 
finden Sie weitere Information zum Beta-Treiber. 


temen zu Problemen führen. Creative über- 
nimmt keinen Support für den Treiber. Wir 
empfehlen, einen Wiederherstellungspunkt 
vor der Installation anzulegen. (ma) 


Webseite: www.soundblaster.com 


KASPERSKY ANTI-VIRUS: Hilfe für 
Umsteiger von Norton Antivirus 


Mitunserer aktuellen Vollversion Kaspersky 
Anti-Virus 4.5 kónnen Sie Ihren Rechner 
noch elf Monate sichern. Einzige Voraus- 
setzung ist, dass Sie jeden Monat von unse- 
rem Datenträger die Key-Datei überspielen. 
Haben Sie zuvor Norton Antivirus genutzt, 
kann es jedoch zu Fehlermeldungen nach 
der Installation des Kaspersky Anti-Virus 
kommen. Offenbar werden nicht alle Re- 
gistrierungseinträge während der Dein- 
stallation von Norton Antivirus zurück- 
gesetzt. Mithilfe des Tools RNAV2003.exe 
von Symantec lásst sich das Problem lósen. 
Sie bekommen es unter WEBCODE 2374 
(http:/ /servicel.symantec.com/SUPPORT 
/ nav.nsf/ docid / 2001092114452606). 


Gehen Sie zur Lósung des Problems wie 
folgt vor. Laden Sie sich zunächst das Sy- 
mantec-Programm herunter und deinstal- 
lieren Sie Kaspersky Anti-Virus wieder. 
Anschließend führen Sie die RNAV2003. 
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Symantec: Ein spezielles Deinstallationsprogramm 
lóst Probleme mit Norton Antivirus und Kaspersky. 


exe aus und lassen alle alten Norton-Ein- 
tráge aus der Windows-Registrierung ent- 
fernen. Nach einem Neustart des Rechners 
kónnen Sie Kaspersky Anti-Virus fehlerfrei 
installieren. (ma) 


Webseite: www.kaspersky.de 
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INHALT & NEWS 


File Bearbeiten Ansicht Prüfen Prüfliste Hmm ми 
A| tas | Кеден | tegas SMART | 


ee 
fe 


<local> 


SAMSUNG 5%12960 


Laufwerkte) auswählen: 1 of 2 | 


S.M.A.R.T. Explorer: Das Programm zeigt, dass die getestete Festplatte einwandfrei funktioniert. 


S.M.A.R.T.: Kostenloser Datenschutz 


für viele Festplatten 


Fast alle aktuellen Festplatten unter- 
stützen SMART (Self-Monitoring Ana- 
lysis and Reporting Technology). Damit 
sollen frühzeitig Fehler der Festplatte 
erkannt werden, damit der Anwender 
Dateien vor dem totalen Crash noch 
sichern kann. SMART überprüft in re- 
зета сеп Abständen Merkmale der 
Festplatte und vergleicht die Ergebnisse 
mit früheren Messungen. Weichen defi- 
nierte Parameter ab, wird das dem An- 
wender gemeldet. Dazu muss SMART 
allerdings im BIOS aktiviert sein. Zu- 
dem benótigen Sie unter Windows XP 
eine Software, die SMART-Daten aus- 


Oliver 
Haake 


CPU-Z 


lesen kann. Viele Festplatten-Hersteller 
bieten dementsprechende Tools an, wir 
empfehlen Ihnen das Programm Adenix 
S.M.A.R.T. Explorer (WEBCODE 2373, 
http://adenix.net/downloads.php). 
Die Anwendung beschränkt sich auf 
wesentliche Daten. Nach der Installa- 
tion des SMART-Tools kónnen Sie im 
Arbeitsplatz über die rechte Maustaste 
— „Eigenschaften“ — ,S.M.A.R.T." den 
Status Ihrer Festplatte prüfen. Manuell 
checken Sie die Laufwerke über ,Start" 
— , Adenix S.M.A.R.T. Explorer". (та) 


Webseite: www.adenix.net 


Sie möchten wissen, welche CPU in 
Ihrem PC arbeitet? Dann brauchen Sie 
CPU-Z. Das Programm zeigt Ihnen nicht 
nur alle relevanten Taktfrequenzen an, 
sondern auch Typ, Stepping und Pro- 
zessorkern Ihrer CPU. Besonders inte- 
ressant: Das Tool liest auch Taktfre- 
quenz und Latenzen Ihres Arbeitsspei- 
chers aus. So kónnen Sie genau sehen, 
ob die im SPD-ROM Ihrer RAM-Module 
vorgegebenen Latenzen auch korrekt 
umgesetzt werden. Installieren Sie im- 
mer die aktuelle Version von CPU-Z, da 
das Programm häufig aktualisiert wird. 
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CPU-Z: Mit dem Tool lesen Sie alle wichti- 
gen Prozessor-Daten aus. 


E Hersteller: CPUID И Preis: Freeware 
E Webseite: www.cpuid.com 


И Inhalt Praxis 


Testlabor Windows 
Viele wichtige Tipps, die den Umgang mit Windows 
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Leseraktion: Sapphire Teil 2................................. 126 
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Befreien Sie Ihr System von Dateileichen! 
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WINDOWS 98: Update 
Pack 2.0 RC3 


Microsoft hat offiziell den Support für Win- 
dows 98 eingestellt, trotzdem wird Windows 
98 immer noch von vielen Anwendern genutzt. 
Damit das alte Betriebssystem auf dem aktuel- 
len Stand bleibt, gibt es unter www.creopard. 
de ein inoffizielles Update-Paket für Windows 
98 Second Edition. Das so genannte Update 
Pack 2.0 RC3 beinhaltet zahlreiche Hotfixes 
und beispielsweise das Windows-2000-Farb- 
schema, Performance-Tweaks und den Adaptec 
ASPI-Treiber für Brennprogramme. Der Autor 
empfiehlt dringend, ein Backup des Systems 
zu machen, bevor Sie das Paket installieren. 
Zudem eignet sich das Update Pack 2.0 RC3 
von Creopard nur für die deutsche Version von 
Windows 98 Second Edition. (ma) 


Webseite: www.creopard.de 
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PRAXIS: WINDOWS-TIPPS 


Kein Schreibzugriff auf Wechseldatentráger 
а-- 
CG 
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Datei-Manager: Durch eine Änderung in der Windows-Registrierung kann von 
dem System nicht mehr auf USB-Speichersticks geschrieben werden. 
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Benutzerkonten: Erst durch einen Registry-Hack wird die Option „Benutzer 
müssen Benutzernamen ..." eingeblendet. Entfernen Sie einfach den Haken. 
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Erweiterte Maus-Info-Pop-ups 
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Windows-Registrierung: Legen Sie in der Registry fest, welche Informationen in 


den Maus-Info-Pop-ups angezeigt werden sollen. 


102 PC Games Hardware | 06/2005 


Windows 


Tipps aus dem Testlabor 


Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder 


Probleme mit Windows oder Windows-Anwendun- 


gen auf. Die Lósungen prásentieren wir Ihnen hier. 


n dieser Ausgabe er- 

läutern wir Ihnen unter 

anderem, wie Sie Dar- 
stellungsfehler unter Windows 
XP beheben und schneller auf 
die Systemsteuerung zugreifen. 
FallsSieselbst mit Windows-Pro- 
blemen kámpfen oder vielleicht 
die eine oder andere Lósung 
parat haben, dann schicken Sie 
uns Ihre Erfahrungen an redak- 
tion@pcgameshardware.de. Für 
jeden abgedruckten Tipp gibt es 
eine Belohnung. 


»» TIPP 1: Darstellungsfehler 
unter Windows XP 

Wenn Sie mit einem Programm 
unter Windows XP arbeiten, das 
die Versionen 5 und 6 der Datei 
„comctl32.dll“ verwendet, kann 
es zu Komplikationen kommen. 
Die Anwendung reagiert even- 
tuell nicht mehr und in der Datei 
„comctl32.dll” tritt eine Zugriffs- 
verletzung auf. Zudem kommt 
es vor, dass im betroffenen Pro- 
gramm plótzlich unterschiedli- 
che Fensterstile angezeigt wer- 
den. Greift eine Anwendung 
nun auf beide Versionen der 
Bibliothek „comctl32.dll” zu, so 
werden Windows-XP-Stil und 
der Stil „Windows klassisch” 
gleichzeitig dargestellt. Micro- 
soft hat das Problem bestätigt 
und einen Patch veróffentlicht. 
Unter WEBCODE 237Y (www. 
microsoft.com/downloads/ 
details.aspx?displaylang=de& 
FamilyID=d141ba54-ca8c-4ff3- 
86ee-96123ac97251) können Sie 
eine Software zum Beheben des 
Problems laden. Beachten Sie 
bitte, dass der Patch nur für Sys- 
teme mit Service Pack 2 geeignet 
ist. Falls Sie noch Windows XP 


Service Pack 1 nutzen, wird die 
Installation abgebrochen. (Tipp 
von Ronny Braunschweig) 


>> TIPP 2: Schneller auf Sys- 
temsteuerung zugreifen 

In der Systemsteuerung von 
Windows XP finden Sie alle Ein- 
stelloptionen für das Betriebs- 
system. Diese sind in 25 bis 30 
Kategorien aufgeteilt. Wenn Sie 
beispielsweise die Mausoptionen 
aufrufen móchten, sind bis zu 
fünf Mausklicks notwendig. Mit 
einem Trick verkürzen Sie den 
Zugriff deutlich. Klicken Sie mit 
der rechten Maustaste auf die 
Start-Schaltfläche der Taskleiste 
und wählen Sie im erscheinenden 
Kontextmenü „Eigenschaften“ 
aus. In der Registerkarte „Start- 
menü” betätigen Sie „Anpassen“ 
und setzen anschließend einen 
Haken bei „Systemsteuerung öff- 
nen". Beenden Sie die Menüs mit 
zweimal „ОК“. Klicken Sie jetzt 
auf ,Start" — „Einstellungen“ 
- „Systemsteuerung“, werden 
gleich alle Optionen aufgelistet. 


>> TIPP 3: Kein Schreibzugriff 
auf Wechseldatentrágern 

Um zu verhindern, dass jemand 
Daten von Ihrer Festplatte auf ei- 
nen USB-Stick oder eine externe 
Festplatte zieht, kónnen Sie den 
Schreibzugriff auf USB-Wechsel- 
datentráger unter Windows XP 
(Service Pack 2) verbieten. Dazu 
starten Sie Regedit und óffnen 
dort den Schlüssel ,Hkey Lo- 
cal Maschine NSystem Current- 
ControlSetN Control NStorageDe- 
viecePolicies". Suchen Sie nun 
nach dem Unterschlüssel ,Sto- 
rageDevicePolicies". Ist dieser 
noch nicht vorhanden, legen 
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WINDOWS-TIPPS 


PRAXIS 


Sie ihn an und fügen im rech- 
ten Wertefenster einen neuen 
DWORD-Eintrag mit der Be- 
zeichnung ,WriteProtect" ein. 
Klicken Sie diesen dann dop- 
pelt an und tragen Sie eine „1“ 
ein. Damit die Anderung über- 
nommen wird, muss das Sys- 
tem neu gestartet werden. Nach 
dem Neustart ist es zwar noch 
móglich, von angeschlossenen 
Wechseldatentrágern zu lesen, 
aber es kann nichts mehr drauf 
geschrieben werden. Um den 
Schutz wieder rückgängig zu 
machen, müssen Sie nur den 
DWORD-Eintrag löschen. (Tipp 
von Marco Hörnschemeyer) 


>> TIPP 4: Unterstriche immer 
einblenden 

Theoretisch kónnen Sie auch oh- 
ne Maus durch die Menüs und 
Registerkarten von Windows XP 
navigieren. Jeder Schaltfläche 
ist ein Buchstabe auf der Tas- 
tatur zugewiesen. Drücken Sie 
„Alt“ plus den unterstrichenen 
Buchstaben, wird der entspre- 
chende Button ausgelöst. In der 
Standardkonfiguration können 
Sie aber nicht sofort erkennen, 
welche Taste Sie zusätzlich zu 
„Alt“ drücken müssen. Ändern 
Sie dies wie folgt: Klicken Sie 
auf „Start“ – „Einstellungen“ – 
„Systemsteuerung“ – , Anzeige" 
und dann auf die Registerkarte 
„Darstellung“. Öffnen Sie über 
die Schaltfläche „Effekte“ den 
nächsten Dialog und entfernen 
Sie den Haken vor „Unterstri- 
chene Buchstaben für Tastatur- 
navigation ...“. 


>> TIPP 5: Autologin mit Win- 
dows XP Service Pack 2 

Um sich bei Windows XP ohne 
die Eingabe von Benutzerna- 
men und Kennwort anzumel- 
den, genügt es im Normalfall, 
die Option „Benutzer müssen 
Benutzernamen und Kennwort 
eingeben” im Dialog „Benutzer- 
konten“ zu deaktivieren. Über 
„Start“ — „Ausführen“ — „con- 
trol userpasswords2" gelangen 
Sie in den Dialog. Die Checkbox 
befindet sich direkt über der 
Liste mit den Benutzerkonten. 
Sollten Sie nach der Installation 
von Service Pack 2 das Нак- 
chen nicht an der beschriebe- 
nen Stelle finden, müssen Sie 
einige Änderungen in der Re- 
gistry vornehmen. Óffnen Sie 
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dazu den Registry-Editor mit 
,Start" — , Ausführen" — ,rege- 
dit". Als Nächstes suchen Sie 
den Schlüssel ,HKEY LOCAL . 
MACHINE \Software\Micro- 
Soft, Windows NT\Current 
VersionNWinlogon". Erstellen 
Sie im rechten Fenster die Zei- 
chenfolge , AutoAdminLogon" 
und ändern Sie den Wert auf 
51^. Überprüfen Sie, ob die Ein- 
träge „DefaultUserName“, „De- 
faultPassword" und „Default- 
DomainName“ vorhanden sind, 
und erstellen Sie diese gege- 
benenfalls als Zeichenfolge. Im 
oben beschriebenen „Benutzer- 
konten“-Dialog erscheint nach 
dem Schließen der Registrie- 
rung die neue Checkbox. 


> TIPP 6: Erweiterte Maus- 
Info-Pop-ups 

Wenn Sie schon immer einmal 
festlegen wollten, welche Infor- 
mationen über eine Datei an- 
gezeigt werden, während Sie 
mit dem Mauszeiger darüber 
verweilen, müssen Sie folgen- 
de Änderungen vornehmen. 
Über „Start“ - „Ausführen“ 
— ,regedit" öffnen Sie den Re- 
gistry-Editor und begeben sich 
zum Schlüssel ,HKEY CLAS- 
SES_ROOT\*“. Hier suchen Sie 
die Zeichenfolge ,InfoTip". Der 
Wert von ,InfoTip" besteht aus 
einer Aneinanderreihung aller 
gewünschten Informationen. 
Diese kónnen Sie beliebig àn- 
dern und außerdem neue Einträ- 
ge hinzufügen. 


Mögliche Werte sind „Туре“ 
(Dateityp), ,DocAuthor" (Au- 
tor), „DocTitle“ (Titel), „DocSub- 
ject" (Thema), „DocComments” 
(Kommentar), , Write" (geändert 
am), „Size“ (Größe), „Мате“ 
(Dateiname), „Created“ (Erstel- 
lungsdatum), „Accessed“ (Letz- 
ter Zugriff), „Modified“ (Letzte 
Änderung) und ,Attributes" 
(Dateiattribute: hidden, read- 
only, system, archiv). Wichtig 
ist, dass Sie diese Werte immer 
durch ein Semikolon trennen. 
Die Info-Pop-ups werden nur 
dann angezeigt, wenn im Win- 
dows-Explorer unter ,Extras" 
— ,Ordneroptionen" - , Ansicht" 
die Option ,Popupinformatio- 
nen für Elemente in Ordnern 
und auf dem Desktop anzeigen” 
aktiviert ist. | 

ANDREAS ZUBER/MARCO ALBERT 


| PRAXIS | PC in der Arbeitsgruppe nicht sichtbar 


Nach der Installation des Service Pack 2 für Windows XP erscheint Ihr 
Rechner nicht mehr in der Arbeitsgruppe? Dann hat die neue XP-Fire- 
wall den Port 445 geschlossen. Dieser Port ist für die Datei- und Dru- 
ckerfreigabe verantwortlich. Wir zeigen Ihnen, wie Sie die XP-Firewall 
fürs Heimnetzwerk konfigurieren. 


| Systemsteuerung 


Windows-Firewall: Klicken Sie auf. Start" - „Einstellungen“ - „System- 
steuerung“ und anschließend auf „Windows-Firewall". 


[А LAN-Verbindung 


= Windows-Firewall 


| Allgemein | Ausnahmen | Erweitert 


Netzwerk verbindungseinstellungen 


Der windows-Firewall ist für die unten aufgelisteten Verbindungen aktiviert. 
Wählen Sie eine Verbindung aus und klicken Sie auf "Einstellungen‘, um 
Ausnahmen für eine individuelle Verbindung hinzuzufügen: 


| LAN-Verbindung 


Windows-Firewall: Markieren Sie die „LAN-Verbindung“ und klicken Sie 
dann auf die Schaltfláche , Einstellungen". 


С] Port 445 freischalten 


Erweiterte Einstellungen 


Dienste | ICMP 


Internet Control Message-Protokoll (СМР) ermöglicht Computern im 
Netzwerk, Fehler- und Statusinformationen gemeinsam zu 
verwenden. Wahlen Sie die Anfragen nach Internetinformationen, 
auf die dieser Computer reagieren soll: 


oanforderung zulassen 


| | Eingehende 


m. 


Erweiterte Einstellungen: Setzen Sie in der Registerkarte „ICMP“ einen 
Haken bei „Eingehende Echoanforderungen zulassen". 


7: M Datei- und Druckerfreigabe 


* Windows-Firewall 


| Allgemein Ausnahmen Erweitert | 
“Ras aadA KEE 


Windows-Firewall ist deaktiviert. Für den Computer besteht das Sicherheitsrisiko 
bezüglich Anariffen und Eindringversuchen von äußeren Quellen, wie z. B. dem 
Internet. Es wird empfohlen, dass Sie den Firewall auf der Registerkarte 
"Allgemein" aktivieren. 


Programme und Dienste: 


Name ^ 
Datei- und Druckerfreigabe | 
Edge of Chaos Autorun | 


Ausnahmen: Alternativ zu Schritt 3 können Sie auch im Reiter „Ausnah- 
men" die Datei- und Druckerfreigabe aus- und wieder einschalten. 
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PRAXIS: HEFT-CD/DVD 


Bl Kurzübersicht DVD 


W PCGH GRAFIKKARTEN- 
TUNING-PAKET: 

PDF-Artikel: 10 VGA-Tipps und Lüf- 
tersteuerung für Geforce6-Karten 
Tools: 3D-Analyzer v.2.36, Atitool 
v.0.0.23, Ati Refresh Fix 0997, Ati 
Tray Tools v.1.0.1.528, aTuner 
v.1.9.19.7184, Detonatorunlock, 
Nhancer v.1.1, nV SLI Application Op- 
timizer Utility v.1.2.7.196, Rage3d 
Tweak v.3.9c, Refreshlock 2.02, Riva- 
tuner v.2.0 RC15.4, rTool v.0.9.9.8 
RC11, Aopen BIOS-Versionen, Aopen 
Silent Fan v.1.00build31 

Treiber: Ati Catalyst ohne CCC v.5.4, 
Nvidia Forceware 66.93, Nvidia 
Forceware 71.89 


E 14 Spiele-Demos, 

darunter unter anderem: 

1944 (engl.), Back to Gaya (dt.), Cre- 
ature Conflict - The Clan Wars 
(engl.), Domination (engl.), Driver 3 
(dt.), Empire Earth 2 Multiplayer 
(engl.), GTR Demo v.2.0 (engl.), Im- 
perial Glory (dt.), Juiced (dt.), Need 
for Speed Underground 2 (dt.), Nibi- 
ru (dt.), Taxi 3 (engl.), The Bards Tale 
(engl.), Trackmania Sunrise (engl.) 


E 23 Spiele-Patches, 
darunter unter anderem: 

Act of War v.lb (engl.), Brothers in 
Arms (Digital Distribution) v.1.3, 
Brothers in Arms (Retail Version) 
v.1.3, Cossacks Il v.CD-Patch, Driver 3 
v.Patch 2, Game Tycoon v1.5.05 von 
v1.5x (dt.), GTR - НА GT RS v1.300 
von v1.2 (dt.), Novasphere 13 v1.03 
(dt.), Painkiller v.1.63 (engl.), Siedler 5 
v.1.03 (dt.), Silent Hunter III v.1.2, 
Sóldner v.33628, Splinter Cell v.1.01 
Euro, Splinter Cell Versus v.1.02 Be- 
ta, Star Wars Republic Commando 
v.1.0, WoW v.1.3.0 (dt.) 
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(ДИ) Virenscanner 
Kaspersky Anti-Virus 


Mit Kaspersky Anti-Virus 4.5 Perso- 
nal schützen Sie Ihren Rechner op- 
timal vor Viren, Würmern und Tro- 
janern. Die Version auf der CD/DVD 
arbeitet 30 Tage uneingeschránkt. 
Mit jeder neuen Ausgabe der PCG 
Hardware können Sie die Vollversi- 
on weitere 30 Tage nutzen. Dazu 
müssen Sie nur monatlich die Key- 
Datei vom Datenträger auf die 
Festplatte kopieren. So haben Sie 

1 Monate Virenschutz. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 
E Sprache: Deutsch ll Registrierung: 
Unnötig Ё Version: 4.5 


Die Highlights 


Auf der aktuellen Heft-CD/DVD von PC Games 
Hardware finden Sie zahlreiche Tools und aktuelle 
Treiber. Zudem gibt es jeden Monat Specials und 
Vollversionen von hilfreichen Programmen. Eben- 
falls mit dabei sind Spiele-Patches. 


tol Firewall 


Mcafee Firewall 4 


Schützen Sie Ihren Rechner mit 
dieser leistungsfáhigen Software- 
Firewall aus dem Hause Mcafee. 
Nach der Installation müssen rund 
fünf MByte Updates nachgeladen 
werden. Der Download startet au- 
tomatisch. Sind die Updates instal- 
liert, wird der Rechner nach Inter- 
net-Programmen durchsucht. Prü- 
fen Sie die Liste genau, bevor Sie 
einer Anwendung den Zugriff zum 
Internet erlauben. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 
E Sprache: Deutsch I Registrierung: Unnö- 
tig B Version: 4.0 


toy) Internet-Tool 


Spurenvernichter 


Mit dem Steganos Internetspuren- 
vernichter kónnen Sie mit nur we- 
nigen Klicks alle Surfspuren lö- 
schen, sodass kein anderer Anwen- 
der Sie überwachen kann. Eine 
Vollversion machen Sie aus dem 
Programm, indem Sie eine Serien- 
nummer beim Start der Anwen- 
dung eingeben. Diese Zahlenkolon- 
ne bekommen Sie unter der Web- 
adresse www.steganos.com/maga 
zine/pcgames/itd6. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 
E Sprache: Deutsch ll Registrierung: 
WEBCODE 2377 I Version: 6 


Auktionshilfe 
Last Minute Gebot 


Bevor Sie die Installation von Pa- 
ragon Last Minute Gebot starten, 
müssen Sie eine Seriennummer 
anfordern. Rufen Sie dazu die Web- 
seite http://registrierung.paragon. 
ag/Img_me auf und geben Sie Ihre 
E-Mail-Adresse und Ihren Namen 
ein. Wenige Sekunden spáter be- 
kommen Sie eine E-Mail mit der Se- 
riennummer zugesandt. Starten Sie 
nun die Installationsroutine von 
unserer Heft-DVD (Seite 2). 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 
E Sprache: Deutsch Ш Registrierung: 
WEBCODE 2378 I Version: 2.52 


Datenschutz 


Drive Backup 


Die Vollversion Paragon Drive 
Backup 6.0 SE ermóglicht Ihnen 
komplette Backups von der Fest- 
platte. Diese kónnen Sie auch di- 
rekt auf CD oder DVD brennen. 
Während der Installation werden 
Sie zur Eingabe einer Seriennum- 
mer aufgefordert. Diese bekommen 
Sie, indem Sie unter http://regist 
rierung.paragon.ag/dbse Ihre 
E-Mail-Adresse sowie Ihren Vor- 
und Nachnamen eingeben. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, 
XP E Sprache: Deutsch H Registrierung: 
WEBCODE 2379 I Version: 6.0 SE 


Workshop 
3D-Special 


Das 3D-Special auf der DVD erläu- 
tert Ihnen, wie Sie eigene Models 
für Unreal Tournament 2004 (dt.) 
erstellen. Die Software Maya PLE 6 
oder Motionbuilder PLE 6 von der 
aktuellen DVD hilft Ihnen dabei. Zu- 
dem finden Sie einen professionel- 
len Workshop von der bekannten 
Autorin Tulay Tetiker zu diesem 
Thema auf dem Datenträger. Einige 
Beispielbilder und weiteres Begleit- 
material runden das 3D-Special ab. 


Betriebssystem: Windows 2000, XP 
E Sprache: Deutsch ll Registrierung: 
Unnótig I Version: - 
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HEFT-CD 


Paint.NET 2.1 


ЧАШ Gutes Bildbearbeitungstool 


Webseite: www.eecs.wsu.edu/paint.net 


UMark 2.0.0 


lau ОТ (dt.) benchen 
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Webseite: unrealmark.net 
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Webseite: www.tweakide.pc-empire.de 


Paint.NET bietet Funktionen eines pro- 
fessionellen Bildbearbeitungsprogramms. 


E ine kostenlose Alternative zu teurer 
Profisoftware ist Paint.NET. In Zu- 
sammenarbeit mit Microsoft hat die Wa- 
shingtoner Universitát ein Tool entwickelt, 
das Funktionen wie Ebenenbearbeitung, 
Entfernen roter Augen und zahlreiche Filter- 
funktionen bietet und mit kostenpflichtiger 
Software mithalten kann. Die Beta-Version 
liegt in englischer Sprache vor. Vorausset- 
zung ist Windows 2000 oder XP und ein 
installiertes .:NET-Framework. (dh) 


Doubletype 


d Eigene Schriften schaffen 


Webseite: doubletype.sourceforge.net 


Der UMark erleichtert das Benchen mit 
Unreal Tournament (dt.). 


U Mark ist eine Benchmark-Hilfe für 
Unreal Tournament 2003/2004 (dt.) 
und die entsprechenden Demoversionen. 
Sie wählen eine Map, legen die Anzahl der 
Bots fest und starten den Benchmark. Die 
Ergebnisse verschiedener Durchläufe lassen 
sich grafisch miteinander vergleichen. Zum 
Messen der CPU-Performance eignen sich 
Botmatches, Flyby-Demos fordern dagegen 
mehr die Grafikkarte. Weitere Demos fin- 
den Sie auf der Webseite. (dh) 


Clamwin 


"ТАШ Schutz vor Viren und Malware 
SUR 


Webseite: www.clamwin.com 


Versteckte Windows-XP-Optionen bietet 
Tweak IDE mit wenigen Klicks. 


T weak IDE ist für Windows XP und 

Windows Server 2003 gedacht. Stan- 
dardmäßig bietet Windows viele Einstel- 
lungen entweder gar nicht oder nur schwer 
erreichbar an. Tweak IDE fasst diese unter 
einer schlicht gehaltenen Programmoberflà- 
che zusammen. So lassen sich beispielswei- 
se das Autoplay und diverse Dienste deak- 
tivieren sowie die Windows-Anmeldung 
anpassen. Damit kann man die System-Si- 
cherheit durchaus steigern. (dh) 


Ant Renamer 


ТАА Dateien leichter umbenennen 


u а гш рәк 
Пре упише према Ra e: 


` pen — 


Webseite: www.antp.be 


Wem Standardschriften zu langweilig 
sind, der erstellt mit Doubletype eigene. 


M it Doubletype erstellen Sie individu- 
elle Schriften im Truetype-Format. Vo- 
raussetzung ist, dass Sie die Java Runtime 
Environment auf Ihrem PC installiert haben 
(zu finden unter www.sun.com). Das Tool 
starten Sie mit der Datei „doubletype.jar” 
aus dem Ordner , /bin". Ihre Arbeitsschritte 
kontrolieren Sie über die Vorschaufunk- 
tion. Dem Programm liegt eine englische 
Anleitung bei, welche die Funktionen und 
Möglichkeiten von Doubletype erklärt. (dh) 
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Ohne Schutz durch einen Virenscanner 
wie Clamwin hilft kein Security-Patch. 


үү egen der zunehmenden Verbreitung 

von Viren und Trojanern sollte kein 
PC – auch mit Service Pack 2 und der Win- 
dows-Firewall — ohne einen Virenscanner 
an das Internet angebunden werden. Bei 
einem schmalen Geldbeutel hilft bereits der 
Schutz durch einen kostenlosen Scanner wie 
Clamwin. Neben Viren überprüft das Tool 
auch Makros und Archive auf Schädlinge. 
Mit der Update-Funktion halten Sie die 
Virensignatur auf dem aktuellen Stand. (dh) 


Das Umbenennen von Dateien dauert eine 
Ewigkeit? Nicht mit Ant Renamer. 


B eim Umbenennen mehrerer Dateien 
geht viel Zeit verloren. Schneller er- 
ledigen Sie diese Arbeit mit Ant Renamer. 
Mit dem Programm kónnen Sie Dateinamen 
entweder teilweise oder komplett umbenen- 
nen, móglich ist es dabei auch, Datum und 
Uhrzeit zu integrieren. Mit der Vorschau- 
funktion sehen Sie, welche Anderungen 
Ihre Einstellungen bewirken. Ant Renamer 
erlaubt zudem das Verändern von Datei- 
endungen und MP3-Tags. (dh) 
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b 199,- є (bei Zahlung рег Vorkasse) 
fallen 9.90 € Versandkosten an. 


*Versandkostenfreie Lieferung a 
Bei Zahlung per Nachnahme 


...garantierte Qualität! 


lardmäßig ohne Betriebssystem ausgeliefert! 


TET Windows XP Home 2281. 95,- € inkl. Installation 
indows ro zzgl. ,- € inkl. Installation 
WI Wind XP PI 1. 149,- € inkl. I llati: 


- Prozessor: AMD Athlon 64 3500+ Sockel 939 

- Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 

- Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM AENEON PC400 
- Mainboard: 

- Festplatte: 

- Grafikkarte: 

- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 

- Gehäuse: 550W Design Miditower Supersilent[sehr 
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 

- Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 6 Kanal Sound, 3xPCI, 
1xPCl-Express, SATA, LAN 


Mit unserem Wunsch-PC Konfigurator können 
Sie sich Ihren PC nach Ihren eigenen 
Vorstellungen und Bedürfnissen schnell 


ZUS. ATZLICH ERHALTEN 5 IE | : =s = [ } | und einfach, Online selbst zusammenstellen. 


BEIM KAUF EINES PC-SYSTEMS NOCH NACHFOLGENDE d e р 
Sie möchten ein anderes Motherboard, 


ASHAMPOO SOFTWAREPAKETE: e m em 4 | mehr Arbeitsspeicher oder ein 


zusátzliches Laufwerk? Bei uns kein Problem! 


Und das immer zu dem besten Preis! 
Get Leo Zertifizierter Bonitrus Trusted Trader in der 
Gemeinschaft wirtschaftlich geprüfter und 
СІС zuverlássiger Handelspartner. 


MARKEN-SOFTWARE 
IM GESAMTWERT VON: 


— & — 


Office 2005 Privacy Protector Plus MailVirus Blocker SeeYa! 2 


Ёз 


~ — 


- 


Uninstaller Suite Photo Illuminator 2 CD Recording Suite 4 


- Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ 

| - Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

|. Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM AENEON PC333 

- Mainboard: 

| - Festplatte: 8068 2mb Cache ATA100,7200u/ min. 
- Grafikkarte: 

- Laufwerk: 

- Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 5.1 Kanal Sound, 5xPCI, 
LAN, 1xAGP8x : | 


- Prozessor: AMD Sempron 3000+ 

- Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

- Arbeitsspeicher: 

- Mainboard: MSI KM3MV 

- Festplatte: 

- Grafikkarte: 64MB Onboard Shared Memory 

- Laufwerk: 8x DVD-Brenner 

- Geháuse: 350W Midi Tower 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 3xPCI, 6 Kanal Sound, 
LAN, 1xAGP 


AD & Shop by Dynamic Pixels - www.dpxs.de 


AMD Athlon 64 30004. 


- Prozessor: AMD Athlon 64 3200+ LII - Prozessor: AMD Athlon 64 3000+ 

- Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 d 9 - Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 

- Arbeitsspeicher: - Arbeitsspeicher: 

- Mainboard: MSI K8N МЕО 3-Е - Mainboard: MSI K8TM-ILS 

- Festplatte: - Festplatte: 

- Grafikkarte: - Grafikkarte: 

- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner - Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 

- Geháuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr - Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung--Display, Front USB leise), Frontbeleuchtung--Display, Front USB 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0, ЗхРС!, 6 Kanal Sound, - Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 3xPCI, 5.1 Kanal Sound, 
Gigabit LAN, 1xAGP, 1xPCI-Express ` LAN, 1xAGP, SATA x 


AMD Athlon 64 3400+ 


- Prozessor: AMD Athlon 64 3400+ 

- Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 
| - Arbeitsspeicher: 

- Mainboard: MSI K8N NEO 3-F 

* Festplatte: 

- Grafikkarte: 


- Prozessor: AMD Athlon 64 3400+ 

- Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 
- Arbeitsspeicher: 

- Mainboard: MSI K8TM-ILS 

- Festplatte: 

- Grafikkarte: 


- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD---R/RW-Brenner 

- Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung--Display, Front USB 

- Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 3xPCI, 5.1 Kanal Sound, 


- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 
- Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 


leise), Frontbeleuchtung--Display, Front USB 


- Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 3xPCI, 6 Kanal Sound, 


LAN, 1xAGP, SATA Gigabit LAN, 1xAGP, 1xPCI-Express... 


Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Alle genannten Preise in Euro incl.16% MwSt. Angebote gelten nur solange der Vorrat reicht. Rückgaberecht im Sinne des $13 BGB innerhalb 14 Tagen gemäß 53 Fernabsatzgesetz bei unbeschadigtem unu 
originalverpacktem Zustand. Es gelten ausschließlich unsere AGB, die wir Ihnen gerne zustellen. Markennamen und Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers. Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung. 


-> weitere aufrüstbare PC-Systeme sowie diverses Zubehör finden Sie in unserem 24h-Onlineshop unter: 


www.Lahoo.de 


Unsere telefonische Bestellannahme ist 7 Tage die Woche von 08.00 - 19.00 Uhr für Sie erreichbar! 


Brunen IT Distribution OHG - Hauptstr. 81 - D-26446 Friedeburg 6) (044 65) 944-0 


PRAXIS: VGA-TIPPS 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


uud ы al] AF-Leistung verbessern 


Treibermenü 


SMARTGART (tm) VPU Recover OVERDRIVE(tm) 
| Allgemein | Grafikkarte || Monitor ` Problembehandlung | Farbverwaltung Advanced 3D | 


Clock Rate | DÉI 30 Options Color About | 


Anti-Abasing Funktion 


9 9 9 
| 


Standardeinstellung ~ Threshold | 96 $ 


Arnisotropische Filterung 
9 J g 
Standardeinstellung ` 


Performance erhöhen: Wählen Sie unter „Anisotropische Filterung" im 
Drop-down-Menü einen AF-Modus aus, hinter dem „Leistung“ steht. 


Д Screenshots - UT 2004 (dt.) 
WAF-Einstellung: Leistung (131 Fps) 


WAF-Einstellung: Qualität (129 Fps) 


Bildvergleich: Erst mit eingefárbten Mip Maps ist die etwas schlechtere 
Qualität erkennbar. Die Performance erhöhte sich im Test um 2 Fps. 


VGA-Demo) 


Doom 3 1.0.1282 
(Demo 01) 


Leistung: Radeon-Treiber 


B Die nicht offiziellen Omega-Treiber setzen sich knapp an die Spitze. 
E Vor allem in Doom 3 konnte Ati die Leistung um über 30 Prozent steigern. 
E Der langsame Catalyst 4.6 ist vor fast einem Jahr erschienen. 


Half-Life 2 (PCGH- 


GRAFIKKARTENTREIBER 


BESSER > | Fps 0 10 20 30 40 50 60 10 80 
unn — — I 
un eeo 
пиш у 
ik Tr 
пша 7: 


Settings: Athlon 64 3700+, 2x512 MByte RAM, Radeon X800 XT-PE, 1.024x768, 4x AA/8:1 AF, WinXP SP2 
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Grafikkarten-Tip 


- Catalyst 5.4 
- Forceware 71.89 


TREIBERTEST: 13 Radeon-Gra- 
fiktreiber im Vergleichstest 


Nahezu alle vier Wochen ver- 
öffentlicht Ati einen neuen 
Catalyst-Treiber für Rade- 
on-Beschleuniger. PCGH hat 
geprüft, wie sich dabei die 
Performance entwickelt hat. 


ielen Anwendern ist es 

einfach zu umständlich, 
alle vier Wochen einen neuen 
Grafikkartentreiber zu installie- 
ren. Wenn der installierte Trei- 
ber keine Bildfehler oder Pro- 
bleme bei Spielen bereitet, se- 
hen viele PC-Besitzer von einem 
Treiber-Update ab. Allerdings 
verschenken Sie dadurch oft 
Performance. PCG Hardware 
hat sich den aktuellen Catalyst 
5.4 angeschaut und mit älteren 
Treibern verglichen. Der Trei- 
bervergleich beginnt mit dem 
Catalyst 4.5, der vor genau ei- 
nem Jahr (Mai 2004) veröffent- 
licht wurde. Weiterhin klären 
wir in diesem Vergleich, wie die 
von einem Hobbyprogrammie- 
rer modifizierten Omega-Trei- 
ber abschneiden. 


>> Performance-Entwicklung 


Schlusslichter in diesem Trei- 
bervergleich sind der Catalyst 
4.6 und 4.7. In Half-Life 2 waren 
zudem mit der Treiberversion 
4.6 leichte Bildfehler sichtbar. 
Mit den Omega-Treibern 2.6.12 
oder dem Catalyst 4.12 legte die 
Performance gegenüber Versi- 
on 4.7 in Half-Life 2 um bis zu 
zwölf Prozent zu. Aber auch der 
aktuelle Catalyst 5.4 ist kaum 


langsamer. Die Benchmark- 
messungen beziehen sich dabei 
auf eine X800 XT-PE mit einer 
Auflösung von 1.024x768 Pixeln 
und 4x FSAA/8:1 АЕ. In Doom 
3 führen die Omega-Treiber so- 
wie der Catalyst 5.4/5.3/5.2 das 
Testfeld an. Im Vergleich zum 
Catalyst 4.6/4.7 ist eine Leis- 
tungssteigerung von 56 Fps auf 
74 Fps (+ 32 Prozent) drin. 


>> Отеда-Тгеібег 

Die Omega-Treiber basieren auf 
dem offiziellen Catalyst. Aller- 
dings sind die Treiber etwas mo- 
difiziert - man hat auch einige 
Features integriert. So ist es mit 
den Omega-Treibern möglich, 
die Grafikkarte zu übertakten. 
Auch die Menüoberfläche ba- 
siert noch auf dem alten Control 
Panel, aber ohne dass Sie auf 
Features des Catalyst Control 
Centers (u. a. Catalyst A.I.) ver- 
zichten müssen. Neue Omega- 
Treiber finden Sie unter www. 
omegadrivers.net. 


>> Catalyst für Notebooks 


Die Omega-Treiber kónnen an- 
ders als die bei Ati veróffentlich- 
ten Catalyst-Treiber auch auf 
Notebooks mit Ati-Grafikchip 
installiert werden. Mit einem 
Tool von www.driverheaven. 
net/patje kónnen Sie jedoch 
auch Ati-Treiber so modifizie- 
ren, dass diese auf Notebooks 
funktionieren. Eventuell bietet 
Ati demnächst auch Notebook- 
Treiber zum Download an. 
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VGA-TIPPS 


PRAXIS 


TREIBERTEST: 13 Geforce-Gra- 
fiktreiber im Vergleichstest 


Wie schlágt sich die neue 
Forceware 71.89 im Vergleich 
mit den zahlreichen Beta-Trei- 
bern oder àlteren Treiberver- 
sionen? 


5 tándig tauchen auf ђе- 
kannten Internetseiten wie 
www.guru3d.com neue inoffizi- 
elle Beta-Treiber für Geforce-Be- 
schleuniger auf. Lohnt sich das 
Risiko, unausgereifte Beta-Trei- 
ber auszutesten? PCG Hardware 
vergleicht zwólf Forceware-Trei- 
ber und die Omega-Treiber in 
den Benchmarks Half-Life 2 und 
Doom 3. Weiterhin erfahren Sie, 
welche Probleme Nvidia mit der 
neuen Forceware 71.89 beheben 
konnte. 


>> Performance-Entwicklung 


Im Gegensatz zu den Catalyst- 
Versionen ist bei den Nvidia- 
Treibern nicht so ein gewaltiger 
Performancesprung erkennbar. 
Dennoch ist die Forceware 71.84 
in Half-Life 2 um immerhin 13 
Prozent schneller als die im Juli 
2004 veröffentlichte Forceware 
61.77. In Doom 3 schrumpft der 
Abstand auf sieben Prozent. Die 
Omega-Treiber mit der Versi- 
onsnummer 1.6693 basieren auf 
der Forceware 66.93 und sind 
in den Benchmarks genauso 
schnell wie der Original-Nvi- 
dia-Treiber. Wird während der 
Installation der Omega-Treiber 
anstatt „Performance“ die Ein- 
stellung , Quality" gewählt, ver- 
liert der Treiber etwas an Leis- 
tung (minus 2 Fps in Half-Life 
2). Bei genauerer Betrachtung 
fállt dann die geringfügig bes- 
sere Bildqualitát auf. Für diese 
Benchmarks wurde eine Geforce 
6800 GT (1.024x768, 4x AA/8:1 
AF) verwendet. Falls Sie übri- 
gens noch eine Riva TNT oder 
Riva TNT2 besitzen, müssen 
Sie auf die alte Forceware 61.77 
(Download unter WEBCODE 
237A) zurückgreifen, da neuere 
Treiber nur noch die Geforce 256 
oder hóher unterstützen. 


» 71.89: Bugs behoben 


Bereits in Ausgabe 05/2005 ha- 
ben wir von einem gefáhrlichen 
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Bug in der Forceware 71.84 be- 
richtet, der zu einem Tempe- 
raturanstieg von etwa 10 Grad 
Celsius im 2D/3D-Betrieb führt. 
Dabei handelt es sich nicht nur 
um einen Anzeigefehler in der 
Software: Auch mit einem exter- 
nen Messfühler konnten wir ei- 
nen deutlichen Anstieg der Tem- 
peratur auf der Platine messen. 
Mit der neuen Forceware 71.89 
(auf Heft-CD/DVD) hat Nvi- 
dia dieses Temperaturproblem 
gelóst. Unsere Tests mit einer 
Geforce 6800 GT bestátigen dies. 
So lag die Temperatur mit der 
Forceware 71.89 im 2D-Betrieb 
nur noch bei 50 Grad Celsius 
(Forceware 71.84: 58 Grad Celsi- 
us gemessen). 


Die neue Treiberversion von 
Nvidia beseitigt auch einige 
SLI-Probleme. So war es mit der 
Forceware 71.84 im SLI-Betrieb 
nicht móglich, die Grafikkarten 
nach der Installation des Deto- 
nator-Unlocks zu  übertakten. 
Mit der Forceware 71.89 ist ein 
Übertakten im SLI-Betrieb wie- 
der problemlos móglich. Den- 
noch empfehlen wir, OC-Tools 
wie Powerstrip oder den Riva 
Tuner zu verwenden. Außerdem 
setzte sich der Takt des Grafik- 
chips nach dem Beenden einer 
3D-Anwendung mit der alten 
Treiberversion 71.84 nicht auf 
den 2D-Takt zurück. Weiterhin 
wurden laut Nvidia noch SLI- 
Kompatibilitátsprobleme mit 
folgenden PC-Spielen behoben: 


I Riddick 

I Lock On — Modern Air Combat 
WM Tiger Woods 2005 

I Ground Control 2 


Des Weiteren sollten Proble- 
me mit dem Asus-Mainboard 
ABN-SLI der Vergangenheit an- 
gehóren. Nvidia empfiehlt nun 
auch allen Spielern von World of 
Warcraft, die vertikale Synchro- 
nisation zu deaktivieren und 
die WoW-Verknüpfung um den 
Parameter ,-nofixlag" zu erwei- 
tern, falls im SLI-Betrieb eine 
schlechte Performance erreicht 
wird. » 


ET Bekannte Probleme 


FORCEWARE 71.89 
Betroffene Grafikkarte(n) | Bug 


6800 Ultra Apples 30-Zoll-Bildschirm funktioniert im SLI-Betrieb mit 512-MByte-Modellen nicht. 

6800 Ultra Einige Effekte werden in Silent Hunter 3 nicht korrekt berechnet. 

6800 Ultra hler bei der Darstellung von Videos in Silent Hunter 3 

6800 Ultra World of Warcraft gerät ins Stocken. 

6800 GT/Ultra, 6600 6T. | Introvideo funktioniert bei aktiviertem SLI nicht 

Geforce6-Serie rafikfehler in Halo, wenn SLI aktiviert wird 

Geforce6-Serie Everquest 2 gerät ins Stocken. 

6800 ildfehler in Joint Operations - Typhoon Rising 

6800 Schattenprobleme in Lineage II 

6600 GT xturflackern bei Everquest 1, wenn SLI-Modus aktiviert ist 

6600 6T xturprobleme im Spiel Toca Race Driver 2 mit einer Auflósung von 
.600x1.200 und 4x FSAA im SLI-Betri 

6600 GT ildschirm wird in Tomb Raider - Angel of Darkness vorübergehend schwarz, 
Wenn SLI aktiviert ist 

6600 (128 MByte) Hitman: Contracts startet nicht mit den maximalen Grafikeinstellungen. 

6200 ildfehler im 3DMark05, wenn Anti-Aliasing aktiviert ist 

6200 TC (16 MByte) System stürzt bei einigen Anwendungen ab, wenn die Fenstergröße neu 
angepasst wird 

6200 TC Probleme mit Half-Life 2 wenn 2x oder 4x FSAA aktiviert ist 

FX 5950 Ultra ildflackern in Age of Mythology 

FX 5950 Ultra ildflackern in Medal of Honor: Pacific Assault, wenn 8:1 AF aktiviert ist 

FX 5200 ildfehler im Wasser während des Benchmarks 3DMark05 

FX 5200 ildfehler in Far Cry (dL) 


1 . Doom 3 1.0.1282 
Leistung: Geforce-Treiber сто 
B Die Benchmarks liegen bei allen aktuellen Treibern eng zusammen. yw (PEGE 


E Die Forceware 61.77 ist um bis zu 13 Prozent langsamer als neuere Treiber. 
E Aktuelle Omega-Treiber sind nicht schneller als die Nvidia-Treiber. 


GRAFIKKARTENTREIBER 


BESSERP |Fps o w 2x2 xæ æ о & m ә 


КНН 7: (+7%) 
Km——vWvr 1? (+135) 


Шш 
ШЕШЕН T? (+13%) 


rr ————— mU] 
m—a D (:%) 


==——I Tl 75 (+7%) 
%) 


Forceware 71.84 Final 


Forceware 76.50 Beta 


Forceware 76.44 Beta 


Forceware T1.89 Final 


=G——ssAsvsssa 7: o) 
E 7 (4) 


==———rsyi 75 (+7%) 
ШН 7 (1) 
==—ssssU@. 75 (+7%) 
KK6——ü (1M) 

EM ини 
Forceware 66.93 Final — г Pu 


Omeoa Treiber 1.555 _____________________- | 
(Performance) 3] 
|_______________ го 
aM ————————— I 


m— (60 
Forceware 6703 Dr | — — — — 70100 


==" |.) 
==——— Il 70 (+9%) 


Omega-Treiber 1.6693 | aww 4 (4694) 
(Quality) (______"__69__69___ 6 (9) 


„ШО 
ям 64 (0%) 


Forceware 72.30 Веја 


Forceware 71.90 Beta 


Forceware 70.90 Beta 


Forceware 66.81 Final 


Forceware 61.77 Final 


Settings: Athlon 64 3700+, 2x512 MByte RAM, Geforce 6800 GT, 1.024x768, 4x AA/8:1 AF, WinXP SP2 
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PRAXIS 


VGA-TIPPS 


Iu III Das richtige Kabel verwenden 


I Composite- oder S-Video-Kabel? 


S-VIDEO 


COMPOSITE 
47 ` 


wi 
ч A 


Qualitätsunterschiede: Nutzen Sie für den TV-Out nur das S-Video-Kabel, 
da das Composite-Kabel zu einem erheblichen Qualitätsverlust führt. 


H SCART-Adapter 


Adapter: Falls Ihr Fernsehgerát über keinen S-Video-Eingang verfügt, Кбп- 
nen Sie einen entsprechenden SCART-Adapter verwenden (ca. 5 Euro). 


Model ^ 
SF NVIDIA GeForce 6600 GT 3 
SF NVIDIA GeForce 6600 GT 
Sf NVIDIA GeForce 6610 XL 
S NVIDIA GeForce 6800 


Datenträger... 


Ë Dieser Treiber ist digital signiert. 
Warum ist Treibersignierung wichtig? 


< Zurück Weiter > || Abbrechen 


Geräte-Manager: Falls die Treiberinstallation über die Setup-Routine nicht 
klappt, kónnen Sie einen Treiber auch manuell installieren. 


Blobale Treiber-Einstellungen 


Einstellungen Welt: ~ 
Anti-Aliasing-Einstellungen Ánwendungsgesteu.. = 
Anisotrope Filterung Anwendungsgesteu.. — 
Systemleistung Qualität | 
asp eisen EEE cpi M 


[C] Erweiterte Einstellungen anzeigen 


Anti-Áliasing-Einstellungen: 


Forceware: Der Schalter bei Anti-Aliasing/anisotrope Filterung muss auf „Ап- 
wendungsgesteuert" stehen, wenn Sie AA/AF im Spiel einstellen möchten. 
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TREIBERTIPPS: 


Neue Tipps für 


Ati- und Nvidia-Treiber 


Nachdem Sie auf den ersten 
zwei Seiten erfahren haben, 
welcher Treiber der schnellste 
ist, wollen wir Ihnen hier noch 
einige Tipps geben. 


A uf dieser Seite stellen wir 
Ihnen eine weitere Móg- 
lichkeit vor, wie Sie einen VGA- 
Treiber installieren kónnen. Zu- 
dem geben wir Tipps zum rich- 
tigen Einstellen von AA/AF in 
der Forceware und Hinweise für 
die Nutzung des TV-Ausgangs. 


>> VGA-Treiber über Geräte- 
Manager installieren 
Manchmal kommt es vor, dass 
sich ein Grafikkartentreiber 
nicht über die Setup-Routine in- 
stallieren lässt. In solch einem 
Fall sollten Sie den Treiber über 
den Geräte-Manager installieren 
(,Systemsteuerung" – „System” 
— „Hardware“ - „Geräte-Mana- 
ger“). Zunächst müssen Sie die 
Installationsdatei aber starten, 
damit die Treiberdateien auf die 
Festplatte entpackt werden. Ge- 
ben Sie dabei ein beliebiges In- 
stallationsverzeichnis an. Nach 
dem Kopiervorgang können Sie 
die eigentliche Installation dann 
abbrechen. 


Klicken Sie nun im Geräte-Ma- 
nager unter „Andere Geräte” 
den Videocontroller mit der 
rechten Maustaste an und wäh- 
len Sie „Treiber aktualisieren“. 
Im nächsten Fenster wählen Sie 
„Software von einer Liste ...“ 
an und klicken auf „Weiter“. 
Anschließend geben Sie keine 
Quelle an, sondern aktivieren 
den Punkt „Nicht suchen, son- 
dern ...". Im nächsten Menü 
wählen Sie als Hardwaretyp 
„Grafikkarte“ aus, klicken auf 
„Weiter“ und anschließend auf 
„Datenträger“. Nach einem wei- 
teren Mausklick auf „Durchsu- 
chen” klicken Sie sich bis zum 
Verzeichnis durch, in das der 
Treiber zuvor entpackt wurde. 
Bei Nvidia-Karten öffnen Sie 
hierzu die Datei „nv4_disp. 
inf“. Radeon-Besitzer öffnen 
im Catalyst-Verzeichnis unter 
„Driver\2KXP_INF” die erste 


„.inf“-Datei. Falls Sie im nächs- 
ten Fenster in der Liste nicht Ih- 
re Grafikkarte vorfinden, entfer- 
nen Sie den Haken „Kompatible 
Hardware anzeigen”. Suchen 
Sie sich nun aus der Liste die 
passende Grafikkarte aus und 
schließen Sie mit einem Klick 
auf , Weiter" die Treiberinstalla- 
tion ab. Bei Radeon-Karten füh- 
ren Sie den gleichen Vorgang für 
den zweiten, so genannten „5е- 
condary"-Videocontroller aus. 
Anschließend führen Sie noch 
einen Neustart durch. 


Im Gegensatz zu Nvidia-Kar- 
ten wurde bei Ati-Beschleuni- 
gern bei dieser Installation das 
Control Panel bzw. das Catalyst 
Control Center nicht mitinstal- 
liert. Sie müssen also in das 
Catalyst-Verzeichnis wechseln 
und die Software über die Set- 
up-Routine installieren. Das alte 
Control Panel finden Sie im Un- 
terordner „CPanel“, während 
Sie das Catalyst Control Cen- 
ter aus dem Unterverzeichnis 
„АСЕ“ installieren müssen. 


>> Forceware: AA/AF richtig 
einstellen 

Bestimmt haben Sie sich auch 
schon mal gefragt, worin bei der 
Forceware unter den „Leistungs- 
& Qualitátseinstellungen" bei 
AA/AF der Unterschied zwi- 
schen ,Anwendungsgesteuert^ 
und , Aus" besteht. Die Lósung: 
Falls „Aus“ aktiviert ist, wird 
selbst dann kein AA/AF ange- 
wandt, wenn Sie diese Optionen 
im Spiel aktivieren. 


>> TV-Ausgang richtig nutzen 


Grafikkartenhersteller legen oft 
ein S-Video- und ein Composite- 
Kabel bei. Machen Sie aber nicht 
den Fehler und schließen Sie den 
Fernseher über das Composite- 
Kabel an, da Sie dadurch einen 
erheblichen Qualitátsverlust in 
Kauf nehmen müssen. Falls das 
mitgelieferte S-Video-Kabel zu 
kurz sein sollte, erhalten Sie bei- 
spielsweise bei Ebay schon ab 
zwei Euro ein fünf Meter langes 
S-Video-Kabel. ш 

DANIEL WAADT 
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EG565 / EG701AX-VH (W) SFMA 
(535 Watt / 600 Watt) 


e Unterstützt die Dual PCI Express Technologie 
(EG565 / EG701AX-VH (W) SFMA) 

e ATX 12V V2.01 Standard 

e Hochwertiges Geháuse aus Aluminium zur 
optimalen Wármeableitung 

e "Smart Fan" - Funktion 

e 2 separate 12V Schienen 

e 20 & 24 Pin Kombi-Mainboard-Anschluss 

e 4 x S-ATA Stecker 

e 7 Molex (4 Pin), 2 FDD und 1 FM-Anschluss 

e Manuelle und automatische Lüfterkontrolle 

e Abschirmung durch flexible Kabelummantelung 

e Aktive PFC Funktion (0,99) 


e 
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HARDWARE AM LIMIT Coolergiant Co 
www.pc-cooling.de Billbrookdeich 80, 
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p 695 ENERMAX 


wwwsenermax.de 


EXPRESS’ 


EG485AX-VHB (W) SFMA 
(480 Watt) 


— 


44 Separate 
FI i124 rails 


АТК 12V V2.0 
compatible 
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Pes SATA 
ATA connectors 


ERMAX 


DEUTSCHLAND 


uters Handels GmbH 
113 Hamburg, Germany 
Email ` sales@enermax.de Website ` www.enermax.de 


PRAXIS: TIPPS AUS DEM TESTLABOR 


| PRAXIS | Chipsatzkühler austauschen 


LE Bauweise der originalen Kühler (Beispiel) 


Oft besitzt der originale Kühler keine Lamellen. Der Lüfter 
muss daher schnell drehen, damit der Chipsatz nicht zu heiß wird. 


: Mit einer Zange entfernen Sie die Haltestifte des Kühlers 
(links). Entfernen Sie sorgfältig alle Reste der Wärmeleitpaste (rechts). 


Einbau eines EES (2) 


1де: Rückstände auf dem alten Kühler müssen bei erneuter Ver- 
wendung entfernt werden (links). Tragen Sie neue Paste auf (rechts). 


1e: Setzen Sie den Kühler immer gerade auf (links) und achten 
Sie auf nahe Bauteile (rechts) - verwenden Sie nie Gewalt beim Einbau! 
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Infrastruktur-Tipps 


Chipsatz-Kühler 


Mit wenigen Handgriffen und 
etwas Hardware-Kenntnis 
kónnen Sie Ihren aktiven 
Chipsatzkühler austauschen 
und so leiser machen. 


M ainboard-Hersteller ver- 
wenden für den Chipsatz 
in der Regel preiswerte Kühler 
und Lüfter mit relativ geringer 
Lebensdauer. Beim Tausch oder 
Ersatz bieten sich Produkte von 
Fremdfirmen an, die im Betrieb 
zwar etwas wármer als die ori- 
ginalen Kühler werden, dafür 
allerdings teils erheblich leiser 
sind. 


»» TIPP 1: Den Krachmacher 
entlarven 

Wenn Sie nicht sicher sind, ob 
Ihr Chipsatzlüfter deutlich zur 
Lautstárkeentwicklung beiträgt, 
gibt es einen einfachen Trick, 
um dies herauszufinden. Óffnen 
Sie das Gehäuse und halten Sie 
den Chipsatzlüfter langsam mit 
einem sanften Druck auf die 
Lüfternabe an. Sinkt das Ge- 
räuschniveau deutlich, haben 
Sie den Krachmacher entlarvt. 
Ist Ihnen dies zu unsicher, kón- 
nen Sie testweise den Stromste- 
cker des Lüfters herausziehen. 


»» TIPP 2: So bauen Sie den 
Chipsatzkühler aus (1) 

Fast alle Chipsatz-Lüfter /-Küh- 
ler sind mit zwei Haltestiften 
aus Kunststoff auf dem Main- 
board befestigt. Leider lassen 
sich diese Halterungen nur auf 


Der ideale 


der Rückseite des Mainboards 
lósen, daher müssen Sie das 
Mainboard ausbauen. Legen Sie 
die Hauptplatine vorsichtig auf 
eine glatte Oberfläche und drü- 
cken Sie mit einer Spitzzange 
die gespreizten Enden der Stifte 
zusammen und anschliefend 
vorsichtig aus der Platine. Ach- 
tung: Drücken Sie die Stifte nie- 
mals bis auf das PCB des Main- 
boards herunter, die Spitzzange 
kónnte sonst die sehr empfindli- 
chen Leiterbahnen beschädigen! 


>> TIPP 3: So bauen Sie den 
Chipsatzkühler aus (2) 
Weniger Demontage-Aufwand 
verursachen Kühler, die mit 
Metallstreben in Ösen auf dem 
Mainboard eingehängt wer- 
den. Allerdings fehlen bei die- 
sen Boards die zur Befestigung 
benötigten Löcher im Main- 
board. In diesem Fall müssen 
Sie entweder Wärmeleitkleber 
(etwa 25 Euro) oder doppelsei- 
tig klebende Wärmeleitpads 
verwenden. Wichtig bei Wär- 
meleitkleber: Einmal verklebt, 
kann der Kühlblock ohne per- 
manente Schäden nicht wieder 
vom Chipsatz gelöst werden. 
Als einziges Modell im Test ist 
das Chipsatzkühler-Kühlungs- 
kit von Revoltec mit passenden 
Befestigungen ausgerüstet. 


>> TIPP 4: Kompatibilität der 
Chipsatzkühler 


Entscheidend bei der Befesti- 
gung mit Haltestiften aus Kunst- 


www.pcgameshardware.de 


TIPPS AUS DEM TESTLABOR 


PRAXIS 


stoff sind die Lochabstánde auf 
den Mainboards. Die Kühler 
von Zalman, Cooler Master 
und MR Computertechnik sind 
mit verschiebbaren Haltearmen 
versehen und zu Mainboards 
mit einem Lochabstand von 50 
mm bis 70 mm kompatibel. Der 
Northbridge Freezer von Re- 
voltec hat zwei feste Abstände 
(55 mm, 60 mm). In jedem Fall 
sollten Sie vor dem Kauf die 
Abstände auf Ihrem Mainboard 
genau prüfen. 


Neben den Lochabständen kön- 
nen auch kleine Bauteile in der 
Nähe des Chipsatzkühlers zu 
Problemen führen. Wie Sie auf 
Bild 4 sehen, berührt der Kühler 
ein Bauteil. Ebenfalls ein Pro- 
blem ist eine Positionierung des 
Chipsatzes hinter dem Grafik- 
karten-Slot. Bei Mainboards mit 
dieser Anordnung ist die Ver- 
wendung eines Chipsatzküh- 
lers, der höher als 15 mm ist, 
nicht möglich! 


>> TIPP 5: Temperaturen und 
Stabilität 

Mit allen Chipsatzkühlern ist 
ein stabiler Betrieb möglich. 
Die Kühlleistung der getesteten 
Modelle unterscheidet sich al- 
lerdings enorm. Mit dem origi- 
nalen Kühler und dem aktiven 
Modell von Revoltec wird der 
Chipsatz auf sehr gute 33 Grad 
Celsius gekühlt. Beide Modelle 
sind im Betrieb aber teilweise 
deutlich hörbar. Ein guter Kom- 
promiss aus Kühlleistung und 
Temperatur stellt der Ichbinleise 


nF4 von MR Computertechnik 
dar. Dieser Kühler ist mit stol- 
zen 20 Euro allerdings auch das 
teuerste Modell im Testfeld. 


Die Temperaturentwicklung mit 
den passiven Modellen von Zal- 
man und Cooler Master ist noch 
vertretbar. Mit diesen Kühlern 
ist ein stabiler Betrieb bei ma- 
ximal 46 Grad Celsius möglich. 
Durch eine effektive Gehäuse- 
lüftung kann dieser Wert üb- 
rigens weiter gesenkt werden. 
Den passiven Kühler von Re- 
voltec empfehlen wir nur in Zu- 
sammenspiel mit einer Gehäu- 
selüftung, da der relativ kleine 
Kühlblock sich mit 50 Grad Cel- 
sius am meisten aufheizt. 


Nvidia gibt als maximale Tem- 
peraturgrenze für den Nforce4- 
Chipsatz (AMD/Intel) 105 Grad 
Celsius an. 


>> Fazit: Wann lohnt der 
Kühlertausch? 
Die originalen Kühler ermóg- 
lichen einen stabilen Betrieb, 
allerdings sind diese Modelle 
oft aktiv und deutlich hórbar. 
Wer günstig und gut kühlen 
will, greift zu den Modellen 
von Cooler Master und Zalman. 
Ideal für Silent-PCs ist das Mo- 
dell von MR Computertechnik, 
dieser Kühler ist mit 20 Euro 
allerdings relativ teuer. Wich- 
tig vor dem Tausch: Durch den 
Chipsatz-Umbau erlischt in der 
Regel jegliche Mainboard-Ga- 
rantie! LÍ 
LARS CRAEMER 


Ж ий Chipsatzkühler 


Temperatur: Chipsatzkühler | | 


E Der Freezer kühlt de 
E Der aktive Kühler vo 
E Alle Kühler reichen fü 


Chipsatz auf noch unbedenkliche 50 °C herunter. 
Revoltec kühlt mit 33 °C am besten. 
reinen stabilen Betrieb aus. 


TEMPERATURENTWICKLUNG IN GRAD CELSIUS 


BESSER <| °C 0 10 20 30 A 50 Kë? 
Originaler kira 33 °C 
Revoltec Chipsatz Je 5° - 
Kühlungs КЕ 3° 5 
ichbinleise Cooler па ama 39°C 2; 
Zalman ZM-NB4T) ka #5 ° 5: 
Cooler Master РАС-РОТ Wa— 4 t 550. 
Zalman ZM-NB32  Wa—Vra í °C D 
Revoltec Northbridge ww 5) ° - 
Freezer KR E 


Settings: Die Temperatur wird аш 


f einem MSI K8N Diamond mit einem externen Sensor gemessen. 


Lautstärke: Chipsatzkühler 


B Die passiven Kühler e 


twickeln im Betrieb keine Lautstärke. 


E Der Revoltec-Kühler ist mit 1,5 Sone zwar hörbar, aber nicht störend. 


E Mit 0,2 Sone ist der K 


ühler von MR Computertechnik eingebaut nicht hörbar. 


HB Sone 


BESSER <| Sone | 


LAUTSTARKEENTWICKLUNG IN SONE 


P LEISE 1 | NORMAL 


PSTÓREND | PREIS 
(манд, 


Cooler Master РАС-РОТ | | 0 Sone 5,50,- 

Revolte Northbridne ТЕЛ 3- 
Zalman ZM-NB32J |] 0 Зопе &- 
Zalman ZM-NB47J || 0 Sone 5 

ichbinleise Cooler nF4 | BS 0,2 Sone DR 


Revoltec Chipsatz 
Kühlungs Kit 


о ШЕ 


Original Kühler 


=== о Son: 


Settings: Die Lautstárke wir 


aus einer Entfernung von einem Meter mit 12 Volt gemessen. 


Chipsatz Kühlungs Kit ichbinleise Cooler nF4 Northbridge Freezer PAC-POI ZM-NB32J IM-NBATJ 
CHIPSATZ- 
KÜHLER 
Hersteller Revoltec MR Computertechnik Revoltec Cooler Master Zalman Zalman 
Webseite www.revoltec.de www.ichbinleise.de www.revoltec.de www.ichbinleise.de www.ichbinleise.de www.lternate.de 
Preis/Preis-Leist.-Verh.| € 5,-/gut € 20,-/befriedigend Єзї € 550/gut ett ent 
Lautstärke dB(A) 29 dB(A) 19 dB(A) 0 dB(A) 0 dB(A) 0 dB(A) 0 dB(A) 
Lautstärke Sone 1,5 Sone 0,2 Sone 0 Золе 0 Золе 0 Sone 0 Sone 
Temperatur 33% 39° 50°C 46°C 46°C 459 
Geeignet für ... Lochbefestigung Lochbefestigung Loch- und Hakenbefestigung Lochbefestigung Lochbefestigung Lochbefestigung 
Lochabstand 55 mm, 60 mm 50 bis 70 mm 55 mm, 60 mm 50 bis 80 mm 50 bis 70 mm 50 bis 70 mm 
E Kühlleistung E3 Lautstárke E Lautstärke E3 Lautstärke E3 Lautstärke E3 Lautstärke 
FAZ l T El Lautstärke D Befestigung Befestigung Befestigung Befestigung Befestigung 
El Befestigung E Kühlleistung Ei Kühlleistung El Kühlleistung El Kühlleistung Ei Kühlleistung 
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PRAXIS: CPU-GUIDE 


\ m - 
1999 - Pentium 3 


Hardware-Geschich- 
te: PCGH testet 72 
CPUs von 300 MHz 
bis 3.730 MHz. Was 
leisten áltere Model- 
le wie der Pentium 

3 im Vergleich zu 
aktuellen Varianten? 


am WM | 


2001 - Athlon XP 


ereits 1965 sagte Gor- 
B don Moore voraus, 
dass sich die Zahl der 
Transistoren bei Prozessoren 
in einem bestimmten Zeitraum 
stetig verdoppeln wird. Bislang 
behält der Intel-Mitbegründer 
Recht. Während die ersten Pen- 
tium-CPUs 1994 noch mit 3,3 
Millionen Transistoren auska- 
men, dampft Intel heute beim 
P4 Extreme Edition mit Prescott- 
Kern satte 125 Millionen Halb- 
leiterbauelemente aufs Silizium. 
AMDs Flaggschiff Athlon 64 
FX-55 bringt es immerhin auf 
105,9 Millionen Transistoren. 


>> MHz-Wahn 


Augenfälligster Fortschritt bei 
Desktop-Prozessoren ist natür- 
lich die Taktrate. Das langsams- 
te Modell in unserem Vergleich 
ist der Pentium II mit beschei- 


ГАЗ SAN Die wichtigsten CPU-Meilensteine 


501 - Pentium 2 


Die älteste CPU in unserem Test ist 
der P2 mit 300 MHz für den Slot 1. 


EE Super Sockel 7 - K6-tt 
intel, 


AMDs K6-III, der letzte Sockel-7-Pro- Der РЗ wurde bis 1G 


zessor, hat 256 kByte L2-Cache. 


EE Sockel 370 - 


Sockel 370 und Slot 1 verkauft. 


Mi 


2003 - Athlon 64 


denen 300 MHz. Intels P4 EE 
verfügt über bis zu 3.730 MHz 
— das ist mehr als die zwölffache 
Taktrate. Auch beim Zwischen- 
speicher hat sich in den letzten 
sechs Jahren CPU-Entwicklung 
viel getan: Während die ersten 
Duron-Versionen mit nur 64 
kByte L2-Cache liefen, befinden 
sich auf dem Kern der Pentium- 
4-6xx-Reihe stolze 2 MByte L2- 
Zwischenspeicher. 


>> Technik-Besonderheiten 


Nachdem der Pentium MMX 
vor rund acht Jahren mit der 
namensgebenden Multi Media 
Extension vorgestellt wurde, 
hat sich auch bei den Befehls- 
sätzen einiges getan. So folgten 
3DNow! (K6-II), SSE (P3), SSE2 
(P4) und SSE3 (P4 E). Intel stat- 
tet Pentium-4-CPUs zudem seit 
zwei Jahren mit Hyper Threa- 


EZ siot A - Athlon КТ 


Pentium 3 


Hz parallel für 


Tüftler schalteten per „Goldfinger" 
Spannung und Multiplikator frei. 


Prozessor-Evolution 


pt _ 


TILA 


2005 - Pentium D 


ding aus und emuliert so zwei 
Prozessoren, obwohl nur einer 
physikalisch vorhanden ist. 
AMD konnte hingegen im Sep- 
tember 2003 mit dem Athlon 64 
die erste 64-Bit-fähige Desktop- 
CPU anbieten. Intel hat erst in 
diesem Jahr zurückgeschlagen: 
Die 6xx-Modelle unterstützen 
als erste P4-Prozessoren die 64- 
Bit-Erweiterung EM64T. Der 
nächste wichtige Entwicklungs- 
schritt bei AMD und Intel sind 
die ersten Dual-Core-CPUs. 


> Hitzeentwicklung 


Analog zu Transistorzahl und 
Performance stieg jedoch der 
Energieverbrauch der CPUs 
und damit auch die anfallende 
Abwärme. Das maximale Maß 
der abzuführenden Verlustleis- 
tung wird Thermal Design Po- 
wer (kurz: TDP) genannt. Lag 


EI] socke! A - Athlon B 


Der Athlon 650 MHz war die erste 
CPU für den langlebigen Sockel A. 


114 PC Games Hardware | 06/2005 


www.pcgameshardware.de 


CPU-GUIDE 


PRAXIS 


А14 Spieleleistung und Thermal Design Power (TDP) 


Pentium IV 1.700 MHz (Willamette) 


Pentium 4 560 3.600 MHz (Prescott) |-- © 


Pentium 4 EE 3.733 MHz (Prescott) 


[АМО Athlon 64 FX-55 2.600 MHz (Clawhammer) 


Celeron D 335J 2.800 MHz (Prescott) 


e @ e 


e Pentium IV 3.400 MHz (Northwood) 


Celeron 1.700 MHz (Willamette) é 


AMD Athlon C 1.400 MHz (Thunderbird) 


© BD Athlon XP 3200+ 2.200 MHz (Barton) 


"ТАМО Athlon ХР 2400+ 2.000 MHz (Thoroughbred)] e 


[ SD Athlon B 1.000 MHz (Thunderbird) e 


AMD Athlon 64 3500+ 2.200 MHz (Winchester) 


e- [v Duron 800 MHz (Spitfire) 


Pentium 111 933 MHz (Coppermine) 


ТАМО Duron 600 MHz (Spitfire) 


^" Pentium 111 667 MHz (Coppermine) 


120 
100 
= во 
= 
© 
= 
& 
Е 60 
& Pentium 11 300 MHz (Klamath) 
5 H 
5 40 Ф 
e ° 
20 | К 
ө. 
10 20 


30 


40 50 


Pentium IV 2.400 MHz (Northwood) 


60 70 80 90 100 110 


Durchschnittliche Leistung (FPS) 


die TDP beim Pentium 2 mit 
300 MHz noch bei 43 Watt, sind 
es beim P4 560 satte 115 Watt 
und somit deutlich mehr Ab- 
wärme. Die Konsequenz: Statt 
simplen Miniaturlüftern und 
groben Aluminium-Kühlrippen, 
wie etwa beim Pentium 3 noch 
völlig ausreichend, sehen AMD 
und Intel für jüngere CPUs einen 
Kupferkern samt 60-Millimeter- 
Lüfter vor. In der Tabelle oben 
rechts haben wir das Verhält- 
nis von Leistung und Thermal 
Design Power veranschaulicht. 
Ein auffälliger Ausreißer ist der 
Celeron 1.700 MHz (Willamette), 
der trotz schwacher Leistung 
über eine TDP von 84,6 Watt 
verfügt. Löbliches Gegenbei- 
spiel ist AMDs Athlon 64 3200+ 
mit Winchester-Kern. Dieser ist 
schnell und bei maximal 67 Watt 
TDP leise zu kühlen. 


>> Leistungsvergleich 
Damit ältere Prozessoren nicht 
überfordert werden, aktuelle 
Silizium-Sprinter hingegen ihre 
Leistung ausspielen können, 
haben wir uns für Unreal Tour- 
nament 2004 (dt.) und Call of 
Duty (dt.) entschieden. Sofern 
technisch möglich, stellen wir 
allen getesteten CPUs eine Ge- 
force 6800 GT (AGP oder PCI- 
Express) sowie 512 oder 1.024 
MByte Speicher zur Seite. Nach 
kleineren Kompatibilitátspro- 
blemen und drei verbrauchten 
Tuben Wärmeleitpaste entstand 
die große Benchmark-Tabelle, 
die Sie auf den nächsten beiden 
Seiten finden. Damit Sie sofort 
erkennen, welchesLeistungsplus 
eine neue CPU bringt, finden Sie 
außerdem den PCGH-Rechner 
auf der Heft-CD/-DVD. | 
DANIEL MóLLENDORF/OLivER HAAKE 


(ААК Die wichtigsten CPU-Meilensteine 


E] оске 423 - Pentium 4 


Für den erfolglosen Sockel eignete 
sich nur der P4 mit Willamette-Kern. 


ЕЁ Sockel A - Athlon ХР 


Athlon XP und Sempron halten den 
alten „Sockel 462" aktuell. 


Ё Socke! 478 - Pentium 4 


Der Nachfolger des Sockels 423 
beherbergt P4 oder Celeron-CPUs. 


SA Besonderheiten im Test 
Testsystem 


4 54 
Sockel 370: Selbst ein drei Jahre alter Pentium III lief in unseren Tests 
problemlos mit der brandneuen Geforce 6800 GT (AGP). 


~ Ф " 


Celeron mit Mendocino-Kern 


RD-RAM (Rambus) 


Ausgestorben: Erste Sockel-423-CPUs brauchten RD-RAM (inklusive 
Terminator-Modul). Slot-Prozessoren konnten sich nicht durchsetzen. 


ЕТО Sockel 939 - Athlon 64 BH Sockel 775 - Pentium 4 


Der P4 für den Sockel 775 brachte 
Innovationen wie DDR2 und PCI-E. 


Auch der kommende Zweikern-Ath- 
lon soll auf dem Sockel 939 laufen. 
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PRAXIS: SICHERHEIT WINDOWS XP 


Mit Viren, Würmern, 
Dialern und Spyware 
versuchen Internet- 
Kriminelle, Schaden 
anzurichten. Machen 
Sie mit uns den 
großen PCGH- 
Sicherheitscheck und 
verbarrikadieren Sie 
Ihren Rechner. 


e Inhalte auf der 

У HEFT-CD/-DVD 
Alle in diesem Artikel vorge- 
stellten Tools & Vollversionen 


MS Blaster 
Gefährlicher Virus, der eine 


WAS 
IST? 
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UPDATE-FUNKTION AKTIVIEREN 


Windows-XP-Sicherheitslücke aus- 
nutzt und Rechner һегипїегїаһгї 


n den letzten Jahren hat 
| die Bedrohung aus dem 
Internet massiv zuge- 
nommen. Nie gab es mehr Viren 
und Schadprogramme, nie zuvor 
war es so einfach, neue Program- 
me dieser Art auf den Weg zu 
bringen. Doch wie schützt man 
sich richtig gegen die vielen un- 
terschiedlichen Gefahren? Wir 
haben alle wichtigen Kompo- 
nenten von Windows XP unter 
die Lupe genommen und per 
PCGH-Sicherheitscheck über- 
prüft. Auf den nächsten Seiten 
zeigen wir Ihnen, wie Sie Ihren 
Rechner perfekt schützen — die 
passende Software liefern wir 
in Form von empfehlenswerten 
Tools und Vollversion auf unse- 
rer Heft-CD/-DVD gleich mit. 


>> Die täglichen Angriffe 


Einen ungeschützten Rechner 
mit einem veralteten Betriebs- 


Dialer 
Kleines Einwahlprogramm, das 


und Kosten verursachen kann 


Ihre DFÜ-Einstellungen verändert 


FIREWALL AKTIVIEREN 


system aktuell an das Internet 
anzuschließen, kommt einem 
virtuellen Harakiri gleich. Schon 
nach wenigen Minuten können 
aggressive Schadprogramme wie 
MS Blaster den Rechner attackie- 
ren und Schaden anrichten. Noch 
schlimmer ist es in den „Grau- 
zonen" des Internets. Es gibt 
aggressive Skripte, die bei fahr- 
lässiger Konfiguration des Rech- 
ners Tools wie Dialer unbemerkt 
installieren und starten kónnen. 
Und auch wer nur nach harmlo- 
sen Suchbegriffen wie Hochzeit" 
oder ,Urlaub in Italien" sucht, 
landet schnell auf einer Webseite, 
die unter Umständen mit einem 
nicht registrierten Dialer arbeitet. 
Ähnliche Probleme gibt es beim 
ständig zunehmenden E-Mail- 
Verkehr: Clevere E-Mail-Viren 
können sich selbstständig und 
unbemerkt in Sekundenschnelle 
an alle Ihre Kontakte versenden 


Spyware 

Software, die beispielsweise das 
Surfverhalten und Kontodaten 
ausspioniert 


Der PCGH-Sicherheitschec 


Deutlich 
mehr 
Sicherheit! 


— ein Schaden, der nicht nur Sie 
alleine betrifft. 


>> Schutz ist möglich 


Dabei sind die meisten Gefahren 
aus dem Internet schon mit XP- 
Hausmitteln abzuwehren: Viele 
Anwender versäumen es aller- 
dings, die richtigen Einstellun- 
gen vorzunehmen. Zudem gibt 
es unzählige kostenlose Tools 
im Internet, die zusätzliche Si- 
cherheit bringen. Unerlässlich ist 
auch Kaufsoftware wie ein guter 
Virenscanner oder eine Firewall 
— beides finden Sie als ehemalige 
Vollpreisversionen auf dem Da- 
tenträger zu diesem Heft. In die- 
sem Artikel zeigen wir Ihnen für 
alle sicherheitskritischen Kom- 
ponenten auf Ihrem Rechner die 
richtigen Einstellungen und ge- 
ben Tipps zu empfehlenswerten 
Sicherheitstools. 

Kay BEINROTH/MARCO ALBERT 


IP-Adresse 

Eindeutige Nummernfolge, über 
die jeder Rechner im Internet 
identifiziert werden kann 
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SICHERHEIT WINDOWS XP 


PRAXIS 


Windows-Update 


Windows XP hat von Haus 
aus einige Sicherheitslücken. 
Stopfen Sie diese Lócher 
mithilfe der Windows-Update- 
Funktion. 


D ie mit Abstand wichtigste 
Sicherheitsmaßnahme bei 
Ihrem Rechner sollte das regelmá- 
fige Update des Betriebssystems 
sein. Microsoftschließtper Update 
von Zeit zu Zeit wichtige Sicher- 
heitslücken. Das Ignorieren die- 
ser wichtigen Updates kann ver- 
heerende Auswirkungen haben: 
So konnte die MS-Blaster-Welle, 
bei der tausende lebenswichtige 
Rechner runtergefahren wurden, 
nur deshalb so viel Schaden an- 
richten, weil die Anwender ein 
bereits angebotenes Update nicht 
installiert hatten. 


Für das Update des Betriebs- 
systems gehen Sie auf „Start“ 
- „Windows Update”. Da- 
nach wird die Microsoft-Web- 


Software-Firewall installieren 


seite http:/ /v5.windowsupdate. 
microsoft.com geladen. Wichtig: 
Das Windows-Update benótigt 
den Internet Explorer, ActiveX 
muss aktiviert sein (mehr dazu 
im Kapitel Internet Explorer). 
Wählen Sie dann den Punkt 
,Schnellinstallation (Empfoh- 
len) ..". Die Update-Webseite 
checkt dann kurz Ihre Windows- 
XP-Version und listet alle Up- 
dates auf. Klicken Sie dann auf 
„Installieren“. Je nach Umfang 
und Art des Updates kann der 
Vorgang einige Minuten dauern 
und eventuell einen Neustart er- 
fordern. 


Wer sich nicht blind auf den Up- 
dateservice verlassen will, kann 
statt , Schnellinstallation ...“ den 
Punkt ,Benutzerdefinierte In- 
stallation" wählen. Bei diesem 
Punkt werden die wichtigen 
Updates einzeln mit Erklärun- 
gen aufgeführt und Sie kónnen 
unerwünschte Updates deak- 


WICHTIGKEIT 
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Update: Besuchen Sie regelmäßig die Windows-Update-Webseite (links) oder 
stellen Sie das Update auf automatisch (rechts). 


tivieren. Grundsatzlich ist das 
aber nur für fortgeschrittene An- 
wender zu empfehlen. Die „Ве- 
nutzerdefinierte Installation” 
bietet zudem auch zusätzliche 
Anwendungsupdates an. Die 
Updatefunktion kónnenSie auch 
automatisieren: Wáhlen Sie in 
der Systemsteuerung den Punkt 
„Sicherheitscenter”. Klicken Sie 
dann unter „Sicherheitseinstel- 


К» 


Sichern Sie Windows ХР 
zusätzlich mit einer Firewall, 
damit Schädlinge keinen Kon- 
takt nach außen aufnehmen. 


V erbinden Sie sich ohne 

Software- beziehungswei- 
se Hardware-Firewall mit dem 
Internet, kónnen Hacker von 
außen (über das Internet) immer 
noch Ihr Betriebssystem ausle- 
sen und entsprechende Angrif- 
fe gegen Ihren Rechner starten. 
Sobald es ein Trojanisches Pferd 
oder ein Backdoor-Programm 
per E-Mail oder Browser auf 
Ihren PC geschafft hat, sind 
Sie nicht mehr Herr über den 
Computer. Mit einer Software- 
Firewall mit Anwendungsüber- 
wachung kónnen Sie kontrol- 
lieren, welche Programme den 
Zugang zum Internet suchen 
und so Schädlinge ausfiltern. 
Daher empfehlen wir dringend, 
über ,Start" — ,Einstellungen^ 
— „Systemsteuerung“ - „Win- 
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dows-Firewall" — „Aktiv“ zu- 
mindest die interne Firewall von 
WinXP einzuschalten. 


Wie unser Vergleichstest Fire- 
walls auf Seite 80 gezeigt hat, 
bietet eine zusátzliche Softwa- 
re-Firewall noch mehr Schutz. 
Daher unser Tipp: Installieren 
Sie sich von unserer Heft-CD/- 
DVD die McAfee Firewall 4 oder 
— wenn Sie keine 64-Bit-CPU 
einsetzen — die PCGH-Firewall. 


Die McAfee Firewall 4 oder die 
PCGH-Firewall erlauben es nur 
dann, Anwendungen nach au- 
fien zu kommunizieren, wenn 
Sie das ausdrücklich wünschen. 
Nachdem Sie die McAfee-Soft- 
ware installiert haben, lädt das 
Programm rund fünf MByte Up- 
dates herunter und aktualisiert 
sich so automatisch. Nach einem 
Neustart hilft Ihnen ein Assistent 
bei der Konfiguration. Wichtig: 
Haben Sie ein Heimnetzwerk, 


lungen verwalten für:" auf „Au- 
tomatisches Update". Wählen 
Sie dann im folgenden Dialog 
„Automatisch“ (wir empfeh- 
len ,Wóchentlich") und je nach 
Wunsch eine der Unteroptio- 
nen. Die Windows-XP-Updates 
werden im Hintergrund bei ak- 
tivierter Internetverbindung au- 
tomatisch geladen und je nach 
Unteroption auch automatisch 
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Mcafee Firewall 4: Aktualisieren Sie zunachst die Software-Firewall und legen 
Sie dann fest, welche Programme Verbindungen zum Internet aufbauen dürfen. 


müssen Sie Haken bei ,Mein 
Computer soll ...^ und „Andere 
Computer ..." setzen. Anschlie- 
ßend durchsucht die Firewall 
die Festplatte nach móglichen 
Internetprogrammen und zeigt 
eine Liste an. Kontrollieren Sie, 
welcher Anwendung Sie den 
Internetzugang gewáhren. Star- 
ten Sie beispielsweise ein Inter- 
net-Spiel, meldet die Firewall 
den Kommunikationsversuch. 


Sie kónnen über „Ја, dieses Mal 
zulassen" den Zugriff gewäh- 
ren oder über „Nein, dieses Mal 
verweigern” die Verbindung 
blockieren. Möchten Sie, dass 
sich die McAfee Firewall die ge- 
wünschte Option merkt, dann 
setzen Sie ein Haken bei „Ich er- 
kenne ...“. Aus einem Spiel müs- 
sen Sie gegebenenfalls mit den 
Tasten Alt plus Tabulator zum 
Firewall-Fenster wechseln. 
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SICHERHEIT WINDOWS XP 


Virenscanner einsetzen 


Die Sicherheit unter Win- 
dows XP wird durch einen 
Virenscanner deutlich erhóht. 
Testen Sie die Vollversion 
Kaspersky Anti-Virus 4.5. 


V erhält sich Ihr Rechner un- 
gewöhnlich und vermuten 

Sie einen Schädling dahinter, 
dann sollten Sie den PC auf Vi- 
ren prüfen. Mit den kostenlosen 
Tools Bitdefender Free Edition 
oder McAfee Stinger werden 
alle Laufwerke nach bekannten 
Schädlingen durchsucht und 
diese auf Wunsch auch ent- 
fernt. Doch diese Methode hat 
einen entscheidenden Nachteil: 
Viren werden nur während des 
manchmal sehr lang dauernden 
Scanvorgangsidentifiziert. Wäh- 
rend des Virenscans ist das Ar- 
beiten mit dem Rechner zudem 
meist nicht möglich. Am besten, 
Sie installieren sich einen Viren- 
scanner mit Wächterfunktion, 
dieser überwacht alle Dateiak- 


tivitäten und stoppt Ungeziefer, 
bevor es gefährlich wird. 


Auf der CD/DVD finden Sie den 
für Privatanwender kostenlosen 
Virenscanner Antivir PE Classic. 
Mit der Vollversion Kaspersky 
Anti-Virus 4.5 bekommen Sie 
noch für elf Monate Virenschutz. 
Sie müssen nur jeden Monat die 
Key-Datei von unseren Medien 
auf Ihren PC entpacken. Instal- 
lieren Sie Anti-Virus 4.5 neu, 
sollten Sie als Erstes die Key- 
Datei auf die oberste Ebene der 
Systempartition kopieren und 
dann den Virenscanner aufspie- 
len. Sollte die Key-Datei nicht 
erkannt werden, klicken Sie die- 
se mit der rechten Maustaste an 
und wählen Sie „Auf Viren ...“. 


Virenscanner mit Wächterfunk- 
tion wirken sich kaum messbar 
auf die Performance Ihres Rech- 
ners aus. Nur Ladezeiten von 
Spielen erhöhen sich. Es ist auch 


Schutz vor Spyware 


WICHTIGKEIT 


m = 
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Kaspersky Anti-Virus 4.5: Bestimmen Sie, welche 0rdner Ihrer Festplatte von 
dem Virenscanner nicht überwacht werden sollen. 


móglich, Ordner oder Dateien 
vom Schutz durch den Viren- 
scanner auszuschließen. Starten 
Sie nun ein Spiel, dann verhält 
es sich, als ob keine Schutzsoft- 
ware auf dem Rechner installiert 
wáre. Klicken Sie dazu auf das 
„Kaspersky Anti-Virus”-Sym- 
bol in der Systemleiste und 
anschließend mit der rechten 
Maustaste auf „Starten des Kas- 


sS 


Current Operation 
Scanning local memory 


erforming System Scan 


Objects Scanned 1031 


> C'VProgrammelCreativeMedia Source 'emoteControNRCRYRCLDM dii 


Summary 


? Runnıng Processes 


675 Process Modules 


0 Objects SC 


0 Objects ignore 


0 New Critical Objects 


9 Processos Identised 
Modules Ideetified 


Security Agents Slalut: Agni) arte 


x m 
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Spyware: Mit Ad-Aware und MS Antispyware Beta (sogar mit Echtzeitschutz) 
kónnen Sie Ihren Rechner kostenlos von Spyware befreien. 
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persky ...". Wählen Sie „Eigen- 
schaften" — „Objekte“ aus und 
deaktivieren Sie im Verzeich- 
nisbaum den Ordner, der nicht 
mehr kontrolliert werden soll. 
Klicken Sie dann auf „Okay“ 
und „Übernehmen“. Beachten 
Sie aber, dass Schädlinge in dem 
ausgenommenen Ordner nicht 
mehr automatisch vom Viren- 
scanner erkannt werden. 


WICHTIGKEIT 


Spyware ist eines der weniger 
kritischen Sicherheitsproble- 
me unter Windows XP. 


S pyware kónnen Sie sich 
auf einigen Webseiten 
oder durch die Installation von 
Software, in der Spyware ver- 
steckt ist, einfangen. Die kleinen 
Programme spionieren in der 
Regel nur Ihr Surfverhalten aus: 
Diese Daten könnten zum Bei- 
spiel für gezielte Spam-E-Mail- 
Attacken genutzt werden. 


Der Klassiker für die Spyware- 
Bekämpfung ist das Tool Ad- 
Aware SE Personal (auf unserer 
Heft-CD). Nach der Installation 
sollten Sie als Erstes ein Update 
der Datenbank durchführen. 
Wählen Sie dafür „Status“ und 
„Check updates now“. Nach 
dem Update klicken Sie auf 
„Start“. Im folgenden Menü 
empfiehlt sich die Option „Per- 
form full system scan”. Klicken 


Sie anschließend auf „Next“. 
Klicken Sie nach dem Scan wie- 


der auf „Next“, um zu den ge- 
fundenen Schadprogrammen zu 
gelangen. Markieren Sie die Pro- 
gramme, und mit dem Befehl 
„Next“ können Sie die Spyware 
dann endgültig löschen. 


Microsoft bietet mittlerweile ein 
eigenes Tool zur Spyware-Be- 
kämpfung an. Die Beta-Version 
des Tools Antispyware bekom- 
men Sie unter http://www. 
microsoft.com/athome/securi 
ty/spyware/software/default. 
mspx (WEBCODE: 236P). Das 
Tool arbeitet ähnlich wie Ad- 
Aware, findet aber im direkten 
Vergleich weniger Schadsoft- 
ware. Das Beta-Tool besitzt ge- 
genüber Ad-Aware SE Personal 
einen Echtzeitschutz (aktivier- 
bar unter , Options" – „Settings“ 
– „Real-time Protection"), der 
vor erneuten Spyware-Infektio- 
nen schützt. 
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PRAXIS 


Internet Explorer 


WICHTIGKEIT 


Der Internet Explorer ist das 
Hauptziel der meisten Inter- 
netangriffe - Sicherheitsein- 
stellungen sind somit Pflicht. 


er Internet Explorer ist 
D der direkte Draht ins 
Internet. Deswegen 
ist die Sicherheit dieses Pro- 
gramms extrem wichtig. Erster 
wichtiger Punkt: Viele Updates 
für Windows XP schließen Si- 
cherheitslücken im Internet Ex- 
plorer. Service Pack 2 und alle 
aktuellen Windows-XP-Updates 
sind somit absolut Pflicht. Zu- 
dem sollten Sie unbedingt unse- 
re Hinweise aus dem Abschnitt 
„Windows Update" befolgen. 


Der Internet Explorer selbst bie- 
tet einige Optionen, mit denen 
Sie die Sicherheit Ihres Systems 
verbessern können. Gehen Sie 
dafür auf „Extras“ – „Internet- 
optionen". Wählen Sie dann 
die Registerkarte „Sicherheit“. 
Im folgenden Menü finden Sie 
einige Optionen, mit denen Sie 
das Surfen im Internet siche- 
rer machen können. Als Ers- 
tes sollten Sie sich die Punkte 
„Vertrauenswürdige Sites” und 
„Eingeschränkte Sites" genau- 
er anschauen. Unter „Vertrau- 
enswürdige Sites” können Sie 
alle Webseiten aufnehmen, die 
hundertprozentig sicher sind, 
beispielsweise Online-Banking- 
Portale. Diese Seiten funktionie- 
ren dann ohne Einschränkungen. 
Unter „Eingeschränkte Sites" 
sollten zweifelhaften Webseiten 
eingetragen werden, die bei- 
spielsweise per ActiveX-Funkti- 
onen versuchen, Software auto- 
matisch auszuführen. Webseiten 
in „Eingeschränkte Sites” wer- 
den automatisch beim Aufrufen 
mit dem höchsten Sicherheits- 
standard behandelt. Alle kriti- 
schen Funktionen wie ActiveX 
sind dann deaktiviert. 


Wenn Sie Webseiten besuchen, 
die in keinem der beiden Pro- 
file gespeichert sind, nutzt der 
Internet Explorer automatisch 
das Profil „Internet“. Dort soll- 
te die Sicherheitsstufe mindes- 
tens auf „Mittel“ stehen. Diese 
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Einstellung bietet den besten 
Kompromiss aus Sicherheit und 
Bedienkomfort. Es können sich 
nur signierte ActiveX-Elemen- 
te automatisch installieren und 
nicht jedes ActiveX-Element 
muss von Hand bestätigt wer- 
den. Wem diese Sicherheitsein- 
stellungen nicht weit genug ge- 
hen, der sollte „Stufe anpassen” 
wählen und dann alle ActiveX- 
Optionen auf „Eingabeaufforde- 
rung“ umstellen. 


Das Ergebnis: Ohne Ihre Zustim- 
mung wird kein ActiveX-Skript 
mehr ausgeführt - im Gegenzug 
müssen Sie aber auf jeder zwei- 
ten Webseite einen entsprechen- 
den Dialog wegklicken, viele 


Webseitenfunktionen arbeiten 
nicht ohne ActiveX. 
Viele „gefährliche“ Websei- 


ten laden ihre Skripte nicht im 
Hauptfenster, sondern mit so 
genannten Popups. Deswegen 
empfiehlt es sich, den Popup- 
Blocker des Internet Explorers 
(oder einen beliebigen anderen) 
zu nutzen. Den Blocker können 
Sie unter , Extras" — „Popupblo- 
cker“ an- und ausschalten. Un- 
ter „Popupblockereinstellungen 
...“ können Sie zudem vertrau- 
enswürdige Webseiten vom Po- 
pup-Blocker ausnehmen. 


Eine gute Möglichkeit, Sicher- 
heitsproblemen mit dem In- 
ternet Explorer aus dem Weg 
zu gehen, ist der Einsatz eines 
alternativen Browsers wie Ope- 
ra oder Mozilla Firefox. Die 
Vorteile: IE-optimierte Angrif- 
fe beispielsweise über ActiveX 
funktionieren dann nicht. Aber 
das Allheilmittel sind auch al- 
ternative Browser nicht: Sie 
arbeiten nicht fehlerfrei mit 
allen Webseiten und Websei- 
tenfunktionen zusammen. So 
ist zum Beispiel das Windows- 
XP-Update nicht mit einem al- 
ternativen Browser wie Firefox 
oder Opera möglich. Zudem 
können auch alternative Brow- 
ser Sicherheitslücken besitzen 
– allerdings werden diese selten 
ausgenutzt, da diese Browser 
nicht verbreitet sind. 


Internetoptionen 


. Verbindungen | Programme |) Erweitert ` ` 
Allgemein | Sicherheit | Datenschutz || Inhalte | 
‘wählen Sie eine Webinhaltszone, um deren Sicherheitseinstellungen | 
festzulegen. 
Lokales Intranet Vertrauenswürdige 
Sites | 
ai | х 
Internet | 
3 Diese Zone enthält alle Websites, die in keiner = 
anderen Zone enthalten sind. 


Sicherheitsstufe dieser Zone 


Zone: Unter „Internetoptionen“ - „Sicherheit“ können Sie die Sicherheitsein- 
stellungen für die Internet-Zone einstellen. 


Sicherheitseinstellungen 


Einstellungen: 


rr 


nte und Plugins d 

d Activex-Steuerelemente ausführen, die Für Scripting sicher sii = 
($) Aktivieren - 
(О Deaktivieren 
С) Eingabeaufforderung 

[4 Activex-Steuerelemente initialisieren und ausführen, die nicht 

(О Aktivieren 
($) Deaktivieren 
С) Eingabeaufforderung 


Ші 


Benutzerdefinierte Einstellungen zurücksetzen 


E 


ActiveX: Vor allem die ActiveX-Einstellungen sind für die Sicherheit entschei- 
депа - , Mittel" bietet den bestem Kompromiss aus Sicherheit und Komfort. 


Zurücksetzen zu: Mittel 


Popupblockereinstellungen 


Ausnahmen 


Popups werden momentan geblockt. Sie konnen Рорир von bestimmten 
Websites zulassen, indem Sie die Site zu der Liste unten hinzufügen. 


Adresse der Website, die zugelassen werden soll: 


Zugelassene Sites: 

| www.comdirect.de 
www.computec.de 
www.pcgames.de 
www.pegameshardware.de 
www.postbank. de 


| [Alle entfernen 


Popup-Blocker: In den Einstellungen des Popup-Blockers können Sie Webseiten 
eintragen, für die der Popup-Blocker nicht gilt. 


06/2005 | PC Games Hardware 121 


PRAXIS 


SICHERHEIT WINDOWS XP 


Outlook Express 


Viele elektronische Schädlin- 
ge werden per E-Mail ver- 
schickt. Wir zeigen Ihnen, wie 
Sie sich schützen können. 


N ehmen wir an, Sie be- 
kommen ein E-Mail von 
Microsoft mit einem wichtigen 
Sicherheitsupdate im Anhang. 
Microsoft würde eine solche 
Nachricht allerdings nie ver- 
schicken. Hierbei handelt es sich 
vermutlich um einen Virus. Zu- 
dem maskiert sich das Ungezie- 
fer zum Beispiel als jpg-Datei. 
Doch in Wirklichkeit handelt 
es sich um eine .exe-Datei (Bei- 
spiel: Sie sehen nur „БИ а jpg", in 
Wirklichkeit ist es aber , bild jpg. 
exe”). Lassen Sie sich also immer 
Dateiendungen anzeigen. Óff- 
nen Sie dazu den Arbeitsplatz 
und klicken Sie auf „Extras“ 
— „Ordneroptionen”. Deakti- 
vieren Sie die Option „Dateina- 
menerweiterung bei bekannten 
Dateitypen ausblenden” und 


bestätigen Sie mit „OK“. Be- 
kommen Sie nun eine E-Mail 
mit den tatsächlichen Endungen 
.exe, bat, .pif, .scr, .com, .vbs, 
‚уре, js oder .jse, löschen Sie 
diese sofort! Führen Sie zudem 
folgende Sicherheitsmaßnah- 
men durch: Öffnen Sie Outlook 
Express, klicken Sie auf „Extras“ 
– , Optionen" - „Sicherheit“ und 
setzen Sie den Punkt auf „Zone 
für eingeschränkte Sites". An- 
schließend müssen Sie den Ha- 
ken unter ,Warnung anzeigen, 
wenn andere Anwendungen ..." 
aktivieren. Zusátzlich sollten 
Sie in der Registerkarte , Lesen" 
den E-Mail-Empfang auf Nur- 
Text-Format umstellen. Noch si- 
cherer ist es allerdings, wenn Sie 
einen Virenscanner mit E-Mail- 
Scan-Funktion installieren. 


Weiter ist es sinnvoll, einen 
Spamfilter zu installieren, dieser 
filtert unerwünschte Nachrich- 
ten direkt heraus. Kostenlose 


Surfspuren vernichten 


WICHTIGKEIT 
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Outlook Express: Legen Sie fest, dass Dateierweiterungen immer angezeigt 
werden, denn nur so können Sie Schädlinge als solche erkennen. 


Programme sind zum Beispiel 
Spampal und Webspamblocker. 
Sie finden die Anwendungen 
auch auf CD und DVD. Zudem 
bieten E-Mail-Dienste wie GMX 
oder Web.de serverbasierende 
Spamfilter an. Diese müssen 
allerdings auch auf dem Server 
konfiguriert werden. Spam-E- 
Mails werden zudem nicht mehr 
über POP3 ausgeliefert, sondern 
auf dem Server zwischengespei- 


sS 


Spurenvernichter: Bestimmen Sie, welche Surfspuren vernichtet werden sollen. 
Anschließend reicht ein Mausklick und alle Spuren sind beseitigt. 


| Steganos InternetSpuren-Vernichter 6 - Shredder 


Steganos Datei-Shredder 


Willkommen zum Steganos Datei-Shredder. Klicken Sie auf "Vernichten...", um die 
auf gelisteten DateienfOrdner endgültig zu vernichten. 


Datei hinzufügen... 
D:\Emergency 31 


Datei-Shredder: Unsere Vollversion kann zudem Dateien so lóschen, dass selbst 
Profi-Programme diese nicht mehr wiederherstellen. 
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chert. Einen weiteren, lernfáhi- 
gen Spamfilter bekommen Sie 
unter http:/ /keir.net/k9.html. 
Da K9 lernfähig ist, können Sie 
ihn trainieren und selbst festle- 
gen, welche E-Mails Spam sind 
und welche nicht. Anschließend 
sortiert K9 Spamnachrichten in 
einen Ordner, bei dem Sie ab 
und zu kontrollieren sollten, ob 
nicht doch eine wichtige Mail 
darin ist. 


WICHTIGKEIT 


Schützen Sie Ihre Privatsphä- 
re und vernichten Sie Surf- 
spuren mithilfe des Steganos 
Internetspurenvernichters. 


5 urfen und andere Уограп- 
ge auf dem Rechner hin- 
terlassen Spuren. Hacker Кбп- 
nen problemlos rekonstruieren, 
welche Webseiten Sie besucht 
haben. Aber auch andere Perso- 
nen, die Ihren PC nutzen, Кбпп- 
ten Sie überwachen. Eine recht 
einfache Móglichkeit, den Com- 
puter sauber zu halten, bietet die 
aktuelle Vollversion Steganos 
Internetspurenvernichter 6. Per 
Mausklick lassen sich Cookies, 
temporáre Internetdateien und 
Verläufe löschen. 


Nach der Installation läuft Ste- 
ganos  Internetspurenvernich- 
ter 6 nur als Testversion. Eine 
Vollversion machen Sie aus dem 
Programm, indem Sie eine Seri- 
ennummer beim Start der An- 


wendung eingeben. Diese Zah- 
lenkolonne bekommen Sie unter 


www.steganos.com/magazine/ 
pcgames/itd6. Geben Sie eine 
gültige E-Mail-Adresse an. 


Nach dem erstmaligen Start 
müssen Sie bestimmen, wel- 
che Spuren zukünftig gelöscht 
werden sollen. Setzen Sie in 
der Liste einfach einen Haken 
bei der gewünschten Option. 
Über die Schaltfläche „Vernich- 
ten" führen Sie die Säuberung 
aus. Spáter reicht es, wenn Sie 
,One Click-Vernichtung" vom 
Desktop starten, die zuvor ge- 
wählten Spuren werden sofort 
vernichtet. Móchten Sie Dateien 
oder Ordner lóschen, die nicht 
auf der Liste stehen, starten Sie 
den „Shredder“. Diese Anwen- 
dung vernichtet Daten unwie- 
derbringlich, selbst professio- 
nelle Datenrettungssoftware ist 
machtlos. Daher sollten Sie vor- 
sichtig mit dem Tool umgehen. 
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SICHERHEIT WINDOWS XP 


PRAXIS 


Benutzerverhalten 


WICHTIGKEIT 


Arbeiten Sie mit einge- 
schránkten Rechten unter 
Windows, dann haben auch 
Schädlinge keine Chance. 


W indows XP ermóglicht un- 

terschiedliche Rechte für 
Benutzer. So unterliegt ein Ad- 
ministrator keinerlei Einschrán- 
kungen. Er kann beispielsweise 
auch Systemdateien verändern. 
Dieser Umstand wird allerdings 
auch von Viren ausgenutzt. 
Wenn Sie also die Rechte eines 
Benutzers einschränken, hat ein 
Großteil des Ungeziefers kaum 
noch Chancen, sich im System 
festzusetzen. Daher empfehlen 
wir Ihnen, grundsätzlich als 
Benutzer mit eingeschränkten 
Rechten zu arbeiten und den 
Admin-Zugang nur für Sys- 
tempflege zu nutzen. Auch ei- 
nige Spiele, zu denen beispiels- 
weise Anno 1503, GTR Racing 
und Sims 2 zählen, benötigen 
Admin-Rechte. Klicken Sie für 


die Einstellung auf ,Start" - 
„Einstellungen“ — „Systemsteu- 
erung“ – „Benutzerkonten“. Le- 
gen Sie hier ein neues Konto mit 
eingeschränkten Rechten an. 


Gefahr kann jedoch auch von 
einem unsicheren Passwort 
ausgehen. Egal ob Windows- 
Anmeldung oder der Zugriff 
auf geschützte Webinhalte. Vie- 
le Passwörter sind einfach zu 
knacken. Entscheidend für ein 
sicheres Passwort ist die Länge 
und die Wahl der Zeichen. Da- 
her empfehlen wir Ihnen, fol- 
gende Regeln für Kennwörter zu 
verwenden: Es sollte zunächst 
aus Groß- und Kleinbuchsta- 
ben sowie aus Ziffern bestehen. 
Verwenden Sie zudem keine 
Wörter, die einen Sinn ergeben. 
Benutzen Sie für jeden Zugang 
ein anderes Passwort. So hat ein 
Hacker nach einem geknackten 
Kennwort nicht die Kontrolle 
über alle Zugangsdaten. 


Dialer-Programme 


Benutzerrechte: Legen Sie ein zweites Benutzerkonto mit eingeschränkten 
Rechten an, damit Schädlinge keinen Zugriff auf Systemdateien bekommen. 


н Jata d pemet h ы 
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Passwörter: Mit dem Tool Quicky Password Generator oder auf der Webseite 
www.datacommerz.de können Sie sichere Kennwörter erstellen lassen. 


WICHTIGKEIT 


Schützen Sie sich vor teuren 
Dialer-Programmen und damit 
auch vor einer zu hohen Tele- 
fonrechnung! 


G efahr durch Dialer be- 
steht hauptsächlich für 
ISDN- und Analog-Modem- 
Nutzer. DSL-Kunden hingegen 
sind derzeit meist noch sicher 
vor ungewollter Abzocke durch 
Dialer. Haben Sie noch einen 
Schmalbandzugang, dann kön- 
nen Sie sich schützen, indem Sie 
entweder eine Software aufspie- 
len, neue Hardware kaufen oder 
bei der Deutschen Telekom eine 
Nummernsperre beauftragen. 


Auf der Heft-CD/-DVD finden 
Sie das Programm 0900-Warner, 
es prüft alle abgehenden Ver- 
bindungsversuche und meldet 
diese dem Anwender. Die Wahl 
einer kostenpflichtigen Rufnum- 
mer kann also blockiert werden. 
Da sich Software beenden lässt, 
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bleibt bei der Variante ein Restri- 
siko. Sicherer ist Conrads Dialer- 
Schutz. Das kleine Gerät wird 
zwischen die Telefonbuchse und 
Ihr Analog- oder ISDN-Modem 
geklemmt und blockiert je nach 
Einstellung alle oder bestimm- 
te Telefonnummern. Geben Sie 
beim ersten Einsatz an, welche 
Rufnummern durchgelassen 
werden sollen, anschließend 
macht das Gerät die übrigen 
Schotten dicht. Den Conrad Di- 
aler Blocker gibt es in drei Aus- 
führungen: „Analog I^ lässt nur 
eine Nummer zu und kostet 20 
Euro. „Analog II“ kann bis zu 
zwölf Nummern zulassen und 
ist für 25 Euro erhältlich. „ISDN“ 
eignet sich für ISDN-Anschlüsse 
(40 Euro). Die dritte Möglichkeit 
zum Dialer-Schutz bietet die 
Deutsche Telekom. Unter 0800 3 
30 10 00 beantragen Sie einfach 
die so genannte Rufnummer- 
sperre. Diese Schutzfunktion ist 
seit dem 10. März gebührenfrei. 
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0900-Dialer-Warner: Die Software 0900-Warner schützt Sie vor teuren Telefon- 
rechnungen und erstellt zudem Protokolle für eventuelle Rechtsstreite. 


Software-Alternativen: Der Conrad Dialer Blocker schützt vor der Anwahl von 
0900-Nummern. Auch die Telekom kann diese Rufnummern sperren. 
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PRAXIS: SERIAL АТА || 


Endlich ist es so weit: 
Die ersten Fest- 
platten mit echten 
SATA-II-Schnittstellen 
kommen auf den 
Markt. Wir haben die 
Geräte im Testla- 

bor unter die Lupe 
genommen und sagen 
Ihnen, was SATA || 
wirklich bringt. 


ie erste SATA-Festplat- 

tengeneration konnte 

gegenüber den  her- 
kómmlichen IDE-Festplatten 
nur wenige Vorteile aufweisen. 
Bis auf das vereinfachte Ka- 
belsystem gab es bis vor kur- 
zem keinen echten Grund, eine 
SATA-Platte zu kaufen. Die 
vergleichbaren IDE-Festplat- 
ten waren genauso schnell wie 
die SATA-Platten und dabei im 
Schnitt rund fünf Prozent bil- 
liger. Jetzt kommt die zweite 
SATA-Generation auf den Markt 
und die Hersteller versprechen 
ein deutliches Leistungsplus 
dank leistungsstarkem SATA-II- 
Interface. Wir haben die ersten 
SATA-II-Platten getestet. 


»» Das Testfeld 


Für unsere Tests haben wir drei 
SATA-II-Festplatten überprüft. 
Damit wir die Werte vernünftig 
einordnen kónnen, haben wir 
unsere aktuelle Referenzplat- 
te WD740GD mit in den Test 


aufgenommen. Die Festplatte 
arbeitet mit einem SATA-I-In- 
terface und erreicht dank 10.000 
Umdrehungen pro Minute Best- 
werte bei der Zugriffszeit und 
dem Datendurchsatz. Folgende 
Platten wurden getestet: 


I Hitachi Deskstar 
HDT722516DLA380 (SATA П) 

I SATA II Samsung Spinpoint 
P120 SP2504C (SATA II) 

WSATA II Excelstor Callisto 
ESJ880 (SATA П) 

I Western Digital WD740GD 
(schnellste SATA-I-Festplatte 
mit 10.000 Umdrehungen pro 
Minute) 


>> Testplattform 


Aktuell sind nur wenige Chip- 
sätze in der Lage, die Daten- 
durchsätze von SATA I zu ver- 
arbeiten. Laut Hitachi können 
SATA-II-Festplatten aktuell nur 
an folgenden SATA-Controllern 
die volle Geschwindigkeit lie- 
fern: 


I Silicon Image 3124 

I Intel ICH7 

I Nvidia Nforce4 

ll Promise Technology 
TX300, 2300 


Diese Controller kónnen theore- 
tisch Datendurchsátze von bis zu 
3 GBit pro Sekunde realisieren 
und sind somit SATA-II-kom- 
patibel. Für den Test haben wir 
uns für eine Nforce4-Plattform 
auf Basis des neuen Asus A8N- 
SLI (BIOS-Version 1004) ent- 
schieden. Für die Aktivierung 
des SATA-II-Modus müssen Sie 
im BIOS des Mainboards unter 
„Advanced“ im IDE Function 
Setup die Option ,SATA2 DMA 
transfer" auf „enable“ setzen. 
Unter Windows XP müssen zu- 
dem die aktuellen Nforce-Chip- 
satztreiber installiert sein. 


>> Festplatten konfigurieren 


Wichtig: Auch in der Festplatte 
muss gegebenfalls SATA II erst 
aktiviert werden. Dafür haben 


Schnelle SATA-Platten 


wir die Platten mit dem Hitachi- 
Featuretool überprüft. In der 
Version 1.97 beinhaltet das Tool 
einige SATA-II-Features. Wáhlen 
Sie nach dem Booten mit dem 
Featuretool von Diskette oder 
CD (die Images erhalten Sie un- 
ter www.hitachigst.com/hdd/ 
support/download.htm) die 
SATA-II-Festplatte aus und Kli- 
cken Sie dann auf Features" 
und ,Change SATA Settings". 
Im folgenden Menü können 
Sie zwischen den SATA-Über- 
tragungsraten wählen. „Up 
to 1,5 Gb/s^ steht für SATA 
1, „Up to 3,0 Gb/s” entspre- 
chend für SATA II. Die Option 
„Spread Spectrum Clocking“ 
ist für den SATA-Modus nicht 
entscheidend und kann auf 
„Disable” gesetzt werden. 
Wichtig: Setzen Sie keine SATA- 
I-Festplatte auf SATA П, die 
Platte kann dadurch unbrauch- 
bar werden. In unserem Test 
ließ sich leider nur die Hitachi- 
Festplatte mit dieser Option 


Quelle: Hitachi 


SATA SATA II Burst Speed SATA-Controller 
WAS Serial ATA - Laufwerksschnittstel- | Weiterentwicklung der SATA- Geschwindigkeit, mit der das Sys- Mikrochip, der für die Ansteue- 
IST? le mit maximalen Durchsatzraten Schnittstelle mit maximalen Da- tem Daten aus dem Festplatten- rung der SATA-Laufwerke verant- 


von 1,5 GBit/s tendurchsatzraten von 3 GBit/s cache lesen kann wortlich ist 
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SERIAL АТА | 


PRAXIS ER 


umstellen - die Platte wird von 
Haus aus mit aktiviertem SATA- 
I-Modus ausgeliefert. Excelstor 
bietet ein eigenes kleines Tool ап, 
mit dem sich der SATA-Modus 
wechseln lassen soll. Im Praxis- 
test konnten wir allerdings die 
Platte nur im SATA-II-Modus 
laufen lassen, die Umstellung 
auf SATA I funktionierte nicht. 
Von Samsung gibt es keine Soft- 
ware zur Änderung der SATA- 
Optionen – die Festplatte kann 
per Jumper umgestellt werden. 


> Der erste Test 


Für einen ersten Test haben 
wir die drei SATA-II-Festplat- 
ten unter Windows XP in den 
Treibereinstellungen des Con- 
trollers überprüft. Die entspre- 
chende Option befindet sich im 
Gerátemanager: Einfach unter 
„IDE ATA/ATAPI-Controller“ 
die Eigenschaften des NVI- 
DIA CK804 ADMA Controller 
aufrufen und dann je nach An- 
schluss der Festplatte die Re- 
gisterkarte „Primary Channel“ 
oder „Secondary Channel“ aus- 
wählen. Dort ist dann die ent- 
sprechende SATA-II-Festplatte 
als „Master drive” eingetragen. 
Wichtig: Das Nforce4-TreiberPa- 
ket Standalone 6.53 muss instal- 
liert sein, denn nur dieses Paket 
enthält aktuell passende SATA- 
II-Treiber. 


In unserem Test wurden alle 
drei Festplatten auf Anhieb vom 
Controller als SATA-II-Lauf- 
werke erkannt (Transfer mode: 
Serial ATA Generation 2 - 3G). 
Mit dem „Speed test" haben wir 
dann die Gegenprobe gemacht: 
Die Hitachi- und die Excelstor- 
Festplatte erreichten mühelos 
eine Burst Speed von über 200 
MByte/s - ein sicheres Indiz 
für den aktivierten SATA-II- 
Modus. Leichte Probleme gab 
es mit der Samsung-Festplatte: 
Das Gerät konnte im Test die 
SATA-I-Obergrenze von 150 
MByte/s nicht übertreffen - ein 
deutlicher Hinweis dafür, dass 
der SATA-II-Modus nicht rich- 
tig funktioniert. Bis zur Fertig- 
stellung dieses Artikels konnten 
wir trotz Zusammenarbeit mit 
Samsung dieses Problem leider 
nicht lösen. Für die weiteren 
Tests haben wir uns dann auf 
die Hitachi- und die Excelstor- 
Festplatten konzentriert. 
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> Benchmark-Egebnisse 


Um die Leistungsfähigkeit der 
Platten zu überprüfen, haben wir 
die Laufwerke mit dem aktuellen 
HDTach 3.0.1.0 RW überprüft. 
Das Ergebnis: Die SATA-II-Fest- 
platten liegen gegenüber SATA- 
I-Festplatten nur bei der Burst 
Speed vorne. Die Burst Speed 
gibt allerdings nur die Geschwin- 
digkeit an, mit der Daten aus 
dem Cache der Festplatte gelesen 
werden kónnen. Von diesem Ge- 
schwindigkeitsvorteil profitieren 
nur wenige Anwendungen. Bei 
den wichtigen Datendurchsatz- 
raten (Lesen und Schreiben) und 
der Zugriffszeit bringt SATA II 
keinerlei Vorteile. Für unsere 
Tests haben wir die Hitachi-Fest- 
platte in beiden SATA-Modi über- 
prüft. Datentransferraten und 
Zugriffszeiten waren in beiden 
Tests identisch. Die Transferraten 
und die Zugriffszeiten waren zu- 
dem deutlich schlechter als bei 
der WD740GD: Die Platten von 
Excelstor und Hitachi schafften 
nur knapp 50 MByte/s beim Le- 
sen und Schreiben – bei Zugriffs- 
zeiten von knapp 13 Millisekun- 
den. Die WD-Festplatte brachte 
es auf deutlich über 60 MByte/s 
beim Lesen und Schreiben, die 
Zugriffszeiten lagen dabei bei 
sehr guten 7,8 Millisekunden. 
Als Gegentest haben wir bei den 
SATA-II-Festplatten Ladezeiten 
in Computerspielen gemessen. 
Auch hier das gleiche Ergebnis: 
Der SATA-II-Modus bringt keine 
Vorteile gegenüber dem SATA- 
I-Modus. Die Hitachi-Festplatte 
war in Spielen mit beiden Modi 
gleich schnell und lag leicht hin- 
ter der WD740GD zurück. 


>> Fazit: Serial ATA Il 


Das schnellere SATA-II-Interface 
bringt in der Praxis nur wenige 
Vorteile: Die hohe Burst Speed 
ist kaum ausnutzbar und die 
wichtigen Datendurchsatzraten 
und die Zugriffszeiten können 
von der Schnittstelle nicht pro- 
fitieren. Der stárkste Kaufgrund 
für eine SATA-II-Festplatte bleibt 
somit NCQ - dieses Feature kann 
bei einigen Anwendungen durch 
Befehlsumsortierungen einen 
Geschwindigkeitsvorteil bringen 
(wir berichteten in der Ausgabe 
03/2005). Spieler sind nach wie 
vor mit der schnellen WD740GD 
am besten bedient. L| 

Kay BEINROTH 


| PRAXIS | SATA || im Praxischeck 


LE SATA |! aktivieren 


Einstellungen: Im BIOS (alle SATA-II-Fe 


H Treiber checken 
WE? SAMSUNG SP2504C 
uae 
Transfer mode: 


У Senai ATA f 


Enable read caching 


[У] Enable write caching 
Enable coge 


Slave drive 


<> 


Мо Device 


Transfer mode 


tool (nur bei Hitachi-Festplatten) muss SATA || aktiviert werden. 


УМ РОК 
* Tecum train node "erg АТА Generation 2 > 36 
* Weis caching o eis 


Пази reads ir mir of byte per second 


stplatten) und im Hitachi Feature- 


Speed test... 


Im direkten Vergleich 


Оли Seed 
(wwe ú outer) 


Zugriffszeit: Die Hitachi-Platte liefert 
lich bessere Burst Speed als im SATA-I 


Treiber: In den Einstellungen des Nvidia-Treibers können Sie die SATA-II- 
Einstellungen überprüfen und einen Speedtest durchführen. 


E] SATA |! gegen 10.000 Umdrehungen pro Minute 
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im SATA-II-Modus (rot) eine deut- 
-Modus (blau). 


Vergleich: Bei den Durchsatzraten und der Zugriffszeit schlágt die WD- 
Festplatte (blau) das SATA-II-Laufwerk (rot) deutlich. 
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PRAXIS: LESERTEST - TEIL 2 


Sapphire Radeon X800 


Seit Februar tes- 

ten zehn Leser von 
PCG Hardware die 
Sapphire X800 in 
PCI-Express-Bauform. 
Welche Besonderhei- 
ten oder Schwáchen 
sind ihnen im Dauer- 
test aufgefallen? Wir 
fassen die Ergebnisse 
der Tester zusam- 
men. 


achdem Sie bereits in 

Ausgabe 04/2005 nach- 

lesen konnten, wie sich 
die Sapphire Radeon X800 in 
ersten Tests geschlagen hat, dür- 
fen Sie in dieser Ausgabe auf 
das finale Fazit der zehn Leser 
gespannt sein. Ob die Karte an- 
ders bewertet wurde als im Test 
von PCG Hardware in Ausgabe 
02/2005, kónnen Sie hier nach- 
lesen. 


Treiber-Features geprüft 
Die bereits in Ausgabe 04/2005 
geschilderten Probleme von Mo- 
ritz Hügelmann mit dem DVI- 
Ausgang wurden gelóst und 
sind nicht auf die Grafikkarte 
oder den Treiber zurückzufüh- 
ren. Eine Reparatur des Acer- 
Displays AL732 hat das Problem 
behoben. Auch das ,nervige 
Bildumschalten, wenn das CCC 
geladen wurde" kam nicht vom 
Treiber, sondern von der Über- 
taktung der Grafikkarte, wie 
uns Mark Herden im Nachhi- 
nein aufklärte. Probleme berei- 
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tet das Catalyst Control Center 
allerdings bei der Umstellung 
der Sprache. So konnte Mark 
Herden zwar im „Preference Re- 
gister" die Sprache umstellen, 
diese Funktion blieb aber ohne 
Wirkung. Hier besteht also noch 
Verbesserungsbedarf seitens der 
Treiberprogrammierer von Ati. 


Stephan Schwunk arbeitet mit 
mehreren Monitoren und hat 
bislang Nvidias Nview-Features 
genutzt. Mit der Radeon-Karte 
vermisst er nun diverse Funk- 
tionen, die der Ati-Treiber nicht 
bieten kann: 


I Transparente Darstellung von 
Fenstern 

I Bestimmte Fenster im Vorder- 
grund halten 

I Fenster von einem auf den 
anderen Monitor verschieben 


Weiterhin bemángelt Stephan 
Schwunk, dass Catalyst A.I. nur 
mit dem Catalyst Control Center 
deaktiviert werden kann. Das 


alte Control Panel bietet hier- 
für keine Einstellungsmóglich- 
keit, da Ati neue Features nur 
noch ins CCC integriert und das 
alte Control Panel demnächst 
eingestellt wird. Unverständ- 
lich ist für unseren Leser auch, 
dass die GPU-Temperatur mit 
fremden Tools wie dem Riva 
Tuner ausgelesen werden kann, 
der Catalyst-Treiber aber keine 
Möglichkeit bietet, die aktuelle 
Temperatur anzuzeigen. Posi- 
tives gibt es dagegen über die 
HDTV-Wiedergabe zu berichten. 
Unser Tester stellte fest, dass die 
CPU-Auslastung durchschnitt- 
lich nur zwischen 50 und 75 
Prozent lag. Dabei verwendete 
Stephan Schwunk ein Testvideo 
im WMV9-Format (1080p). 


Trixx ersetzt Redline 


Sapphire hat in Zusammenar- 
beit mit dem Entwickler des Ati 
Tools ein neues Tuning-Tool für 
Radeon-Grafikkarten erstellt. In 
Zukunft finden Sapphire-Käufer 
anstatt Redline das Programm 


Trixx im Karton. Die Teilnehmer 
des Lesertests konnten bereits 
eine frühe Version des neuen 
Tools antesten. 


Philipp Meyer-Galow spricht 
von einer klaren Verbesserung 
gegenüber Redline. Auch Pascal 
Watz ist mit Trixx zufrieden und 
lobt vor allem die verbesserte 
Übersichtlichkeit. Allerdings 
kritisiert er die Übertaktungs- 
funktion, da die Einstellung 
„Extreme“ mit einem Chip- und 
Speichertakt von 415 MHz/401 
MHz DDR nur knapp über den 
Werten der Standardeinstellung 
(408 MHz/403 MHz DDR) liegt. 
Allerdings geht Pascal Watz 
davon aus, dass eine überar- 
beitete Version durchaus zu 
gebrauchen ist, zumal das Tool 
über eine automatische Up- 
date-Funktion verfügt. Auch 
Björn Keucher lobt bei Trixx die 
leichte Anwendbarkeit für uner- 
fahrene Benutzer, kritisiert aber 
gleichzeitig die wenigen Ein- 
stellungsmöglichkeiten für fort- 
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PRAXIS 


geschrittene Anwender. So kann 
man laut Björn beim „Custom- 
Mode” zwar die Taktfrequenz 
manuell einstellen, jedoch nicht 
die Lüftergeschwindigkeit steu- 
ern. Nach den Testergebnissen 
von Pascal Watz setzt die Ein- 
stellung „Silent“ die Lüfterge- 
schwindigkeit auf 40 Prozent 
zurück und taktet die Grafikkar- 
te mit 390 MHz/349 MHz DDR. 
Kay Schütze kritisiert bei den 
Overclocking-Profilen die lange 
Suche nach der optimalen Takt- 
frequenz und musste in etwa 90 
Prozent der Fälle einen Absturz 
in Kauf nehmen. Beim Übertak- 
ten greift Kay Schütze nun wie- 
der zu Powerstrip. 


>> X800 im Spielbetrieb 


Pascal Watz schildert, dass die 
von ihm getesteten Spiele (NfS 
Underground 2, Splinter Cell: Pan- 
dora Tomorrow, America's Army, 
Battlefield Vietnam und Battlefield 
1942) problemlos laufen und in 
der Karte noch weitaus mehr 
Potenzial steckt. Die in Prince of 
Persia — Sands of Time festgestell- 
ten Probleme konnten mit einem 
Update behoben werden. Auch 
die von Bjórn Keucher geschil- 
derten Kompatibilitátsprobleme 
mit Sims 2 wurden durch ein 
Treiber-Update behoben. Nur 
in Warhammer 40.000 — Dawn of 
War hatte unser Tester bei eini- 
gen Maps mit Leistungseinbrü- 
chen zu kämpfen. Dabei gingen 
die Frameraten laut Aussagen 
von Björn Keucher auf 10 bis 15 
Fps zurück. Unser Grafikkarten- 
tester Kay Schütze entdeckte in 
Far Cry (dt.) an manchen Stellen 
leichte Grafikfehler, die mit sei- 
ner Geforce 6600 GT nicht sicht- 
bar waren. Zu hohes Übertakten 
auf 450 MHz Chip- und 460 
MHz DDR Speichertakt sorg- 
ten in Sid Meier’s Pirates! und 
im 3DMark05 für Grafikfehler. 
Vereinzelt stürzte auch Half-Life 
2 ab, was aber laut Kay Schüt- 
ze nicht an der Grafikkarte lag. 
Moritz Hügelmann ließ sich von 
der Fehlermeldung „Ihre Gra- 
fikkarte wird nicht unterstützt“ 
in Prince of Persia — Sands of Time 
nicht beirren und konnte das 
Spiel problemlos zum Laufen 
bringen. 


> Wertungen 


Unsere Hardwaretester waren 
mit der Performance der 3D- 
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Karten sehr zufrieden und ver- 
gaben im Durchschnitt die Note 
1,56. Auch die gute Übertaktbar- 
keit sowie die 2D-Signalqualität 
wurden als sehr gut befunden 
und mit der Note 1,33 bewertet. 
Verbesserungsbedarf besteht 
laut unseren Testern bei der Lüf- 
tersteuerung, die insgesamt mit 
einer 3,22 bewertet wurde. Acht 
von zehn Testern war der Lüfter 
zu laut. Auch das alte Sapphire- 
Tool Redline konnte unsere Le- 
ser nicht ganz überzeugen und 
erhielt nur eine 3,22, wobei Sap- 
phire Redline nun durch Trixx 
ersetzt. Bestnoten ergatterte die 
Sapphire-Karte im Arbeits- und 
Spielealltag. Bei allen Lesern lie- 
fen die getesteten Spiele flüssig. 
Nur ein Leser hatte bei einem 
Spiel mit Bildfehlern und Ab- 
stürzen zu kämpfen. 


Insgesamt bewerteten die Dau- 
ertester die Radeon X800 von 
Sapphire mit einer 2,0. Auch 
PCG Hardware vergab im Test 
in Ausgabe 02/2005 eine ähn- 
liche Gesamtnote (2,16). Zwei 
unserer Tester gaben der Karte 
sogar eine 1, zwei andere Leser 
fanden aber doch einige Kritik- 
punkte an der Sapphire-Platine 
und vergaben nur die Note 3. 


>> Finales Fazit: Sapphire X800 


Auch im Dauertest konnte die 
Grafikkarte von Sapphire über- 
zeugen. Pascal Watz lobt vor 
allem das sehr gute Preis-Leis- 
tungs-Verhältnis (ca. 250 Euro) 
sowie das Overclocking-Poten- 
zial und bezeichnet das Sapphi- 
re-Produkt als „Rundum-sorg- 
los-Paket". „Einziges Manko ist 
für mich die fehlende SLI-Fähig- 
keit", fügt Pascal hinzu. 


Stephan Schwunk ist mit der 
Performance zufrieden, kriti- 
siert aber wie viele weitere Tes- 
ter die fehlende Unterstützung 
für das Shader Model 3.0 und 
entsprechende Renderpfade 
von Spielen. So möchte Stephan 
beispielsweise Far Cry (dt.) nicht 
mehr ohne High-Dynamic-Ran- 
ge-Effekte (HDR) spielen und 
verzichtet dafür sogar auf Anti- 
Aliasing. Auch Mark Herden ist 
von der Spieleleistung begeis- 
tert, da die Performance für alle 
aktuellen PC-Spiele vollkom- 
men ausreichend ist. L| 

DANIEL WAADT 


ү зл. Sapphire Radeon X800 


Ю neues Tuning-Too! 


— 


Trixx: Sapphire hat Redline durch das neue Tuning-Tool Trixx ersetzt. Das 
Programm erlaubt unter anderem eine Übertaktung der Grafikkarte. 


H Kühlung 


Lüftersteuerung: Vielen Testern war der Sapphire-Lüfter im 3D-Betrieb zu 
laut. PCG Hardware hat deutlich hórbare 3,0 Sone gemessen. 


аач Sapphire Radeon X800 


Radeon X800 Ноје" /Wertung 
Erste Schritte 

1. Wie zufrieden sind Sie mit dem Lieferumfang? 211 

2. Wie empfanden Sie die Hardware- und Treiberinstallation? 2,00 

3. Wie würden Sie das Handbuch bewerten? 2,56 

4. Ihr Ersteindruck von der Grafikkarte? 2,00 


5. [st das Software-Bundle interessant? 


Ja (4096); nein (6096) 


6. Wie zufrie 


en sind Sie mit der Perfo 


mance? 


156 


Allgemeine Bewertungen 


Т. Stört Sie die Lautheit des Lüfters? Ja (80%); nein (20%) 
8. Wie beurteilen Sie die Lüftersteuerung? 3,22 
9. Wie beurteilen Sie die 2D-Signalqualität? 1,33 
0. Wie gut ließ sich die Grafikkarte übertakten? 1,33 
1. Wie zufrieden sind Sie mit dem mitgelieferten Tool Redline? 3,22 
2. Vermissen Sie eine Temperaturanzeige im Treiber? Ja (70%); nein (30%) 


3. Schätzen Sie die Kühlung als effektiv ein? 


Ja (70%); nein (30%) 


4. Mussten $ 


ie die Support-Hotline an 


ufen? 


Ja (0%); nein (100%) 


Arbeits- und Spielealltag 


5. Laufen die 


etesteten Spiele flüssi 


? 


Ja (100%); nein (0% 


6. Treten bei 


einigen Spielen Bildfehle 


r auf? 


Ja (1096); nein (9096 


T. Gibt es Stabilität 


robleme/Abstürze? 


Ja (10%); nein (90% 


8. Schalten Sie Anti-Aliasing u 


d die anisotrope Filterung ein? 


Ja (10096); nein (096 


9. Kommen $ 


ie mit den Einstellungen des Grafikkartentreibers klar? 


Ja (10096); nein (096 


20. Funktioniert der TV-Ausgan 


problemlos? 


Ja (10094); nein (0% 


En 


Gesamtwertung 


21. Die Grafikkarte erhält von Ihnen die Gesamtnote: 


2,00 


* Durchschnitt 


snote der zehn Tester 
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PRAXIS: PC BENCHEN 


Spiele-Benchmarks 
sind ein gutes Mittel, 
um die Leistungsfä- 
higkeit Ihres PCs zu 
ermitteln. PCG Hard- 
ware zeigt, worauf es 
ankommt und welche 
Benchmarks aktuell 
bei uns verwendet 
werden. 


Inhalte auf der 
HEFT-DVD 


Demo NfS Underground 2 
Fraps 2.55 


ynthetische Benchmarks 

wie 3DMark05 oder 

auch Sisoft Sandra ha- 
ben durchaus ihre Berechtigung, 
wenn es um einen möglichst 
vereinfachten Leistungsvergleich 
von Rechnern geht. Wer regel- 
mäßig spielt, dem genügt aber 
ein Standard-Benchmark nicht, 
der nur einmal im Jahr aktuali- 
siert wird. Die Lósung: Bench- 
marks mit „realen“ Spielen. 


>> Testphilosophie von PCGH 


PCGH bemüht sich, möglich vie- 
le aktuelle Spiele für Leistungs- 
tests heranzuziehen. Schließlich 
zocken Spieler daheim nicht nur 
zwei bis drei Spiele pro Jahr, die 
womöglich auch noch von Chip- 
herstellern durch entsprechende 
Treiber optimiert wurden. Der 
Nachteil eines ständig aktuali- 
sierten Benchmark-Portfolios ist 
aber, dass die Vergleichbarkeit 
mit älteren Ergebnissen weg- 
fällt. PCG Hardware macht 
jeden Monat Hunderte von 
Leistungstests. Ein monatlicher 


Average Fps 


WAS 
IST? 
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Durchschnittliche Bildwiederhol- 
rate. Gebräuchliches Maß für die 
Leistungsfähigkeit von Hardware. 


п 
У. 


75 
д 
ш 
ч 

` 
= 


Wechsel auf neue Benchmarks 
würde den Aufwand um ein 
Mehrfaches erhóhen; die Werte 
hätten kaum Bestand, manche 
ließen sich auch nicht erneut er- 
mitteln. Eine gewisse Konstanz 
in der Auswahl der Benchmarks 
ist deshalb unumgänglich. 


>> Minimale Fps-Werte 


Seit der letzten Ausgabe finden 
Sie differenziertere Leistungs- 
angaben bei  Hardwaretests. 
Neben den üblichen Durch- 
schnittswerten („average fps"), 
die über den ganzen Zeitraum 
der  Benchmarkszene einen 
Mittelwert bilden, bieten wir 
nun auch minimale Fps-Werte 
an („minimum fps"). Minimale 
Fps-Werte zeigen den schlimms- 
ten Fall, den worst case. Sie lie- 
gen je nach Spiel deutlich unter 
den Durchschnittsergebnissen, 
oft erreichen sie sogar nur ein 
Drittel davon. Nach unseren 
bisherigen Erfahrungen ist es 
immer so, dass schnelle Gra- 
fikkarten (nach „average fps"- 


Mininum Fps 


spürbar ruckeln. 


Niedrigste Fps-Werte. Indikator für 
Szenen, die während des Spielens 


Messung) hohe Minimum-Fps- 
Werte haben und damit auch ein 
ruckelfreies Spielen in Extrem- 
situationen ermöglichen. 


Minimale Fps sind deshalb ein 
wichtiger Gradmesser, da ru- 
ckelnde Szenen vom Spieler als 
besonders lästig wahrgenom- 
men werden. Wenn ein Spiel 
hingegen 90 Prozent der Zeit 
flüssig läuft, ist das für den 
Spieler normal; er setzt den stö- 
rungsfreien Spielablauf als Stan- 
dard voraus. Ganz ohne Tücken 
sind Minimalwerte allerdings 
nicht. Einerseits lassen sich 
nicht alle Minimalwerte ermit- 
teln, da externe Tools wie Fraps 
nicht genau genug messen. Im 
Spiel integrierte Benchmark- 
Tools sind da verlässlicher. Auf 
der anderen Seite darf man ei- 
nen einmaligen Ausrutscher 
(„statistischer Ausreißer“) nach 
unten nicht überbewerten, so- 
lange die Leistung ansonsten 
gut ist; besser ist es, mehrere 
Minimalwerte miteinander zu 


Thread 

Sorgt für die Ausführung des 
Programmcodes. Pro CPU-Kern 
ist nur ein Thread möglich. 


Leistung selbst ermitteln 


verrechnen. PCG Hardware 
wird daher in Zukunft oft beide 
Messungen, average und mini- 
mum fps, in Benchmarks dar- 
stellen. Außerdem werden wir 
in Spielen gezielt Levels suchen, 
die besonders herausfordernd 
für die Hardware und deshalb 
als Gradmesser für den „worst 
case” geeignet sind. 


>> Multi- versus Single- 
Threading 


Bei bisherigen Hardwaretests 
kamen Benchmark-Rechner mit 
einem möglichst „sauberen“ 
Windows ohne Zusatzprogram- 
me zum Einsatz. Selbst unnöti- 
ge Dienste wurden deaktiviert, 
sodass man wirklich von einem 
„nackten“ Windows sprechen 
konnte. Dieses Prinzip hat sich 
auch hervorragend bewährt, um 
Komponententests über meh- 
rere Plattformen hinweg durch- 
zuführen. Will man einzelne 
Hardwarekategorien miteinan- 
der vergleichen, gibt es dazu 
auch keine Alternative. 


Timedemo 

Normalerweise aufgezeichnete 
Spielszene mit fester Framezahl, 
die wiedergegeben werden kann. 
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Den bald erwarteten Markt- 
eintritt der Zweikern-Prozesso- 
ren von AMD und Intel haben 
wir zum Anlass genommen, 
einen neuartigen Systemver- 
gleich einzuführen. Dieser setzt 
nicht mehr auf Single-Threa- 
ding-Performance in Standard- 
Spielebenchmarks, wie sie bei 
unseren Komponententests im 
Vordergrund steht. Das neue 
Testszenario berücksichtigt viel- 
mehr, dass die Anwender da- 
heim normalerweise Program- 
me wie Virenscanner, Firewall, 
MP3-Player oder auch das In- 
ternet im Hintergrund geóffnet 
haben. Auf diese Weise lässt sich 
eine Multi-Threading-Situation 
kontrolliert nachstellen. 


Szenarien mit Multi-Threading 
müssen allerdings realistisch 
bleiben, ansonsten verlieren der- 
artige Tests jeden Praxisnutzen. 
Kein Anwender würde ein Spiel 
zocken und nebenbei MP3s rip- 
pen, eine DVD brennen und im 
Internet Newsdienste herunter- 
laden. Man darf bei Systemver- 
gleichen auch nicht einfach die 
Auflösung und Qualitätseinstel- 
lungen wie Kantenglättung oder 
das anisotrope Texturfiltern in 
Spielen auf maximal stellen, um 
den Anschein einer realistischen 
Testumgebung zu erwecken. Ei- 
nerseits spielen die wenigsten 
Anwender daheim mit maxima- 
len Qualitätssettings. Und zum 
anderen laufen derartige Szena- 
rien auf reine Grafikkartentests 
hinaus, vor allem bei Bench- 
marks mit Timedemo-Funktion, 
die oft keinerlei Physik, künst- 
liche Intelligenz oder Schadens- 
modelle berücksichtigen. 


>> Aktuelle Benchmarks 


Um gerade dem letzten Punkt 
entgegenzuwirken, macht 
PCGH aktuell unter anderem 
Benchmarks mit NfS Under- 
ground 2. Hier lassen sich kon- 
trolliert Strecken unter realen 
Spielbedingungen abfahren, die 
Fehlerrate beim Benchmarken 
ist minimal. Wenn Sie selbst 
nachprüfen wollen, wie wir 
NfSU 2 benchmarken, können 
Sie die Spieledemo verwen- 
den (auf DVD). Installieren Sie 
die Demo und dazu Fraps, das 
Universal-Benchmark-Tool (auf 
CD/DVD). Starten Sie Fraps, 
setzen Sie unter dem Reiter 
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,FPS" einen Haken bei „Stop 
benchmark automatically after” 
und geben Sie „30“ ein. Achten 
Sie auch darauf, dass eine der 
Ecken des „Overlay Corners” 
markiert ist und dass „Min- 
MaxAvg” unten links aktiv ist. 
Wenn Sie einen Frameratenver- 
lauf messen wollen, sollten Sie 
„save frame rate to file each 
second“ anklicken. Merken Sie 
sich dann den „Benchmarking 
Hotkey". Wenn Sie SLI nutzen, 
müssen Sie die ,speed2demo. 
exe" im Hauptverzeichnis der 
Demoinstallation in ,SPEED2. 
EXE^ umbenennen. Erst dann 
erkennt die Forceware das Spiel 
und aktiviert SLI. 


»» NfS Underground 2 


Starten Sie nun das Spiel und 
nehmen Sie unter „Optionen\ 
Anzeige" die Videoeinstellun- 
gen vor wie auf den Screen- 
shots rechts zu sehen. Wichtig: 
Deaktivieren Sie die Lichtspu- 
ren, ansonsten funktioniert in 
der Demo die Kantenglättung 
nicht. FSAA stellt PCGH über 
das Spiel (Ati) bzw. den Treiber 
(Nvidia) ein. Anisotropes Filtern 
wird über den Treiber aktiviert. 


Wählen Sie dann den „Freie 
Fahrt"-Modus und schalten Sie 
die Benachrichtigung über eine 
Kurzmitteilung weg. Starten Sie 
den Benchmark mit Fraps über 
den Hotkey (die Fps-Anzeige 
verschwindet dann) und fah- 
ren Sie nach rechts los. Halten 
Sie sich an den folgenden zwei 
Kreuzungen immer geradeaus. 
Erst an der Hauptstraße biegen 
Sie nach rechts ab (siehe auch 
Screenshots). Fahren Sie so lan- 
ge, bis die Fps-Anzeige wieder 
eingeblendet wird; der Bench- 
mark ist dann beendet. Verlas- 
sen Sie die Demo mit ALT + F4 
und lesen Sie das Ergebnis in 
der Frapslog.txt nach. Die letzte 
Messung steht immer ganz un- 
ten. Besonderes Interesse sollten 
Sie „minimum fps” schenken. 
Die Werte des sekundengenau- 
en Abspeicherns stehen in der 
Frapssec.txt. 


Wie Sie den aktuellen Top-Hit 
Splinter Cell Chaos Theory bench- 
marken und dabei fette Preise 
gewinnen können, erfahren Sie 
auf der folgenden Seite. D 

TuiLo BAYER 


| PRAXIS | NfSU 2 benchmarken 


- 


LI Fraps richtig einstellen 


Fraps: Im Menü links stellen Sie unter anderem den Benchmark-Hotkey 
und die Dauer der Leistungsanalyse ein. Rechts die finale Log-Datei. 


Ingame: Achten Sie darauf, die Lichtspuren zu deaktivieren. Ansonsten 
funktioniert in der Spieledemo die Kantenglättung nicht. 


1 = 


EIN nrsu-2-Strecke 


abfahren 


Benchmark: Wenn Sie in der Demo die vorgezeichnete Strecke abfahren, 
bekommen Sie reproduzierbare Benchmarks einer echten Spielszene. 
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PRAXIS 
Benchmark-Wettbewerb 


Wertvolle Gewinne von Ubisoft 


Machen Sie mit und gewinnen Sie: Benchen Sie Ihr System 


mit der Vollversion von Splinter Cell: Chaos Theory von e 
Ubisoft und schicken Sie uns Ihre Ergebnisse. e 
Wer mit seinem Rechner das beste Ergebnis erreicht, J 


erhält eine Sam-Fisher-Figur in Lebensgröße! Unter allen 
weiteren Teilnehmern verlosen wir Merchandise-Produkte - Sam Fisher in Lebensgröße 
zum Spiel. 


3X 


Splinter-Cell-T-Shirt 


- Hochwertige Eastpack- 
Splinter-Cell-Tasche 


- Splinter-Cell-Radio 


Gesamtwert ca. € 1.800,- 


Bl Regein für die Teilnahme Was ist erlaubt? 


Die Vollversion von Splinter Cell: Chaos Theory wird folgendermapen gebencht: E Sie dürfen Ihren Rechner beliebig übertakten. 
nstallieren Sie das Spiel und patchen Sie es auf Version 1.1 (auf CD/DVD). 


E Sie dürfen einen Treiber Ihrer Wahl benutzen. 
И Starten Sie das Spiel und wählen Sie unter „Einstellungen“ die Bildschirmauf- 


ösung „1024Х768"; drücken Sie auf , Speichern" und verlassen Sie SC: CT. E Sie dürfen normale Treibereinstellungen beliebig verändern. (Ausnahme: 


Einstellungen, welche die Grafikausgabe ganz unterdrücken) 

W Gehen Sie in den Ordner, in dem Sie das Spiel installiert haben. 

E Sie dürfen die Grafikoptionen im Spiel selbst beliebig verändern. 
E Im Unterverzeichnis \System liegt die timedemo.bat. Führen Sie einen Dop- 


pelklick aus und warten Sie den folgenden Benchmark ab. I Ausnahme: Die Auflösung muss 1.024x768 betragen! 


E Im Unterverzeichnis \System wird eine Datei namens Timedemoresult.xIs 
erstellt, die das Benchmark-Ergebnis beinhaltet. Diese Datei brauchen wir. 


Was ist nicht erlaubt? 
H Außerdem benötigen wir eine genaue Aufstellung Ihrer Komponenten und Ein- as ist nicht erlaubt 
stellungen. Eine entsprechende Excel-Datei finden Sie auf CD/DVD unter dem E Die splintercell3.ini darf nicht von Hand editiert werden. 


Menüpunkt „Begleitmaterial:. РОДЕ sie die DateiDitte:gewissenhaft:aus: E Sie dürfen keine eigene Timedemo verwenden. Sollte der Benchmark seltsam 


E Als Drittes benötigen wir die SplinterCell3.ini, und zwar die Version, die zum ablaufen, lóschen Sie einfach alle Ini-Dateien im oben erwáhnen Ubisoft- 
Zeitpunkt des Benchmarks benutzt wurde. Die Datei befindet sich im Ordner Ordner. Dann setzt Splinter Cell: Chaos Theory beim náchsten Start die 
„Dokumente und Einstellungen", und hier in Ihrem Benutzerkonto (meist „All Grafikeinstellungen zurück und der Benchmark sollte wieder funktionieren. 
users“) und dann \Anwendungsdaten\Ubisoft. E Die Topergebnisse werden wir dann in unserem Testlabor nachstellen, 


damit niemand durch unerlaubte Manipulation der Ergebnisse gewinnen 
SplinterCell3;ni) senden Sie dann per E-Mail ап die Adresse: kann. Bei zweifelhaften Benchmark-Ergebnissen behalten wir uns das 


redaktion@pcgameshardware.de, Stichwort/Betreff: Benchmark Splinter Cell Recht vor, die Teilnahme am Wettbewerb zu verweigern. 


Alle drei Dateien (Timedemoresult.xls, Teilnahmebedingungen Splinter Cell.xls, 


Einsendeschluss ist der 01.07.2005. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt per E-Mail. Mitarbeiter der Sponso- 
ren und der Computec Media AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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COMPUTER BILLIG 


Deutsche Post 60 world Net — 
MAIL EXPRESS LOGISTICS FINANCE E > 
o 


Bar-Nachnahme 12,90 € 

Vorkasse Portofrei 
M T, > 
24:7] EXPRESS 


oder Selbstabholung 


OFFICE 2800 POWER 3200 $PEEDSTAR 3600 
Q-System 2800+ Q-System 64 - 3200+ )  .Q-System 64 - 3000+ 939 


Design Midi-Tower 420W Front Audio--USB Design Midi Tower 420W Netzteil Front Audio + USB } Design Midi-Tower 420W Front Audio-+USB 
Prozessor AMD Sempron 2800-- FSB333 ) CPU AMD Athlon 64Bit - 3200+ Newcastle CPU AMD Athlon 64Bit - 3000+ Winchester S939 


Mainboard Gigabyte KBNF-9 Nforce4 PCI- 

VGA Nvidia Geforce6 6200TC 256MB ‚PCI-Expr. 

512 MB DDRAM PC-400 CL 2.5 Arbeitsspeicher 

80 GB Festplatte Samsung 7200 UPM, Serial ATA 

16x DVD-Brenner Duallayer+/- LG 41638, SATA, Sata Raid 0+1, 
it Lan, 8 Kanal Audio ,Dualchannel, 6x USB, 


Mainboard ASRock K7S41GX ) Mainboard MSI K8M Neo-V K8T800 
512 MB DDRAM PC-400 CL 2.5 Arbeitsspeicher VGA 3D Unicrome Pro 128Bit 64MB Опһоага 


80 GB HDD Samsung / Maxtor 7200 UPM 512 MB DDRAM PC-400 CL 2.5 Arbeitsspeicher 

VGA 3D 256E 64MB Shared Onboard ) 8068 Festplatte Samsung 7200UPM, Serial АТА 
DVD/CDRW Kombo Drive 16x/52x 16x DVD- Brenner Duallayer Multinorm LG 4163B 

6x USB, 5 Kanal Audio, 10/100Mbit DSL-Rdy 8x USB, SATA, SATA Raid 0+1, 10/100 Lan , 8 Kanal Audio, 


290: — Ra 4392 ` Nu 499; 


mit Windows XP Home 3/9,-€ mit Windows XP Home 4 mit Windows ХР Ноте ый -€ 


WEITERE во FINDEN SIE UNTER WWW.QTRON.DE 


ee GENERATION 3500 SILENTSPEED 3800 


0-System 64 - 3200+ 939 ) Q-System 64 - 3500+ 939 ) 0-System 64 - 3800+ 939 ) 
Design Midi-Tower 420W Front Audio+USB ) LCD - Design Midi Tower 420W CobaKing Netzteil ) LCD - Design Midi-Tower 420W CobaKing NT ) 


Prozessor AMD Athlon 64Bit - 3200+ Winch. S939 J CPU AMD Athlon 64Bit - 3500+ Winchester 939 CPU AMD Athlon 64Bit - 3800+ Socket 939 
Mainboard Gigabyte КВМЕ-9 Nforce4 PCI-Express ) Mainboard ASUS A8V-E Deluxe PCI-Express Mainboard Asus АВМ SLI - Nforce4 Ultra SLI PCI-Express 


VGA Nvidia Geforce 6600GT 128MB TV/DVI PCI-Express 
512 MB DDRAM PC-400 CL 2.5 MOT Arbeitsspeicher 
20068 Festplatte Maxtor 7200U, 8MB, Serial ATA ll 

16x DVD- Brenner Duallayer Multinorm LG 41638, 

SATA2, SATA Raid, Gigabit Lan DSL-Ready, Firewire IEEE1394, 


10x USB, 8 Kanal Audio, a 


mit NUR 9 Ө 10909 -Є 


VGA Nvidia Geforce6 6600 256MB TV/DVI ,PCI-Expr. 
1024 MB DDRAM PC-400 CL 2.5 Arbeitsspeicher 1024 MB DDRAM PC-400 CL 2.5 Arbeitsspeicher 
160 GB Festplatte Maxtor 7200 UPM, Serial ATA 200GB Festplatte Maxtor 72000, 8MB, Serial АТА || 
16x DVD-Brenner Duallayer+/- LG 41638, SATA, Sata Raid 0+1 16x DVD- Brenner Duallayer Multinorm LG 4163B 
Gigabit Lan, 8 Kanal Audio ,Dualchannel, 6x USB, 8x USB, SATA, SATA Raid 0+1, Gigabit Lan , 8 Kanal Audio, 


Zusatzsoftware, Scrollmaus + Tastatur Firewire 1394, FDD ,3,5", Scrollma 
NUR (967%), 


мов 799,» 
mit Windows XP Home 779,-€ 


mit Windows XP Home 879,-€ 
Г U ON 


ATI Radeon X600 Pro 256MB DDR TV/DVI PCI-Ex. 


TEL 83@/21 0021 зе 
FAR 030/2 q 609021 35 


GRUNEWALDSTR. 14/15, 1O823 BERLIN 
ÖFFNUNGSZEITEN: MO-FR: 10-19 UHR, SA: 10-14 UHR 


PRAXIS: FIRMWARE-UPGRADE (1) 


Im Idealfall bieten 
kostenlose Firmware- 
Upgrades hóhere 
Stabilitát, mehr Leis- 
tung und sogar neue 
Features. Im ersten 
Teil unserer Serie 
sagen wir Ihnen, wel- 
che BIOS-Upgrades es 
aktuell gibt und was 
sie wirklich bringen. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/-DVD 


"e 
- BIOS-Upgrades 
- PDF: BIOS-Update 


as BIOS ist die Schalt- 
D zentrale Ihres Main- 
boards. Alle wichtigen 
Parameter, Funktionen, Leis- 
tungseinstellungen und Steu- 
ermechanismen befinden sich 
in diesem kleinen Baustein. Wie 
schon im Artikel „Perfektes 
BIOS-Update“ (PCGH 05/2005, 
S. 118 ff.) beschrieben, lässt sich 
das BIOS nachträglich ändern. 
So können Fehler behoben und 
Features hinzugefügt werden. 


In der Tabelle auf der rechten 
Seite sehen Sie eine Auswahl 
weit verbreiteter Mainboards 
samt Beschreibung der aktuel- 
len BIOS-Updates. Wie man in 
der Tabelle deutlich erkennen 
kann, machen CPU-Updates 
und verbesserte Kompatibili- 
tät einen Großteil der Updates 
aus. Dies ist allerdings keine 
Nachlässigkeit der Hersteller, 
sondern aufgrund der vielen 
Hardware-Neuvorstellungen un- 
vermeidlich. 


Firmware 


WAS 
IST? 


boards vorgenommen. 
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Über die Firmware (BIOS) werden 
viele Einstellungen des Main- 


AEN a] „ 5 
R329R325 C351 R310R305 
81051 š 


Daher sollten Sie Ihr Mainboard- 
BIOS immer auf dem aktuellen 
Stand halten. 


>> TIPP 1: В105-Џрдгаде 


Fast alle Hersteller bieten Up- 
grade-Software an, die unter 
Windows XP funktioniert – hier 
verläuft die Installation kinder- 
leicht. Etwas sicherer, aber auch 
komplizierter ist ein Upgrade 
unter DOS, da Windows XP 
keinen echten DOS-Modus bie- 
tet. Um das Upgrade dennoch 
durchzuführen, brauchen Sie 
daher eine DOS-Startdiskette 
samt Floppylaufwerk. Aktuelle 
Mainboards können auch mit 
einem USB-Stick gebootet wer- 
den. Weitere Infos zu diesem 
Thema finden Sie im PCGH-Ar- 
tikel „Perfektes BIOS-Update^ 
(PDF auf der Heft-CD). 


> TIPP 2: Die häufigsten 
Upgrade-Gründe 


Bei Problemen in Zusammen- 
hang mit dem Mainboard-BIOS 


Flash-Vorgang 


permanenten Schäden führt. 


Dieser Vorgang ist sehr heikel, da 
Stromverlust oder ein Reset zu 


2122211212. 


haben sich drei Hauptprobleme 
als Fehlerquelle herauskristalli- 
siert: 


Prozessor-Upgrade: Oft bleibt 
der Bildschirm nach dem Ein- 
bau eines neuen Prozessors 
beim Start schwarz. Dies bedeu- 
tet nicht zwangsläufig, dass ein 
Bauteil durch den Einbau be- 
schádigt wurde. Oft , kennt" das 
Mainboard den neuen Prozessor 
einfach nicht. Daher sollten Sie 
schon vor dem Prozessortausch 
die aktuelle Version des Main- 
board-BIOS installieren. 


Speicher-Probleme: Trotz High- 
End-Speicher und  automati- 
schen BIOS-Timings treten bei 
neuen Mainboards oft Speicher- 
Probleme auf, ein Bluescreen 
jagt den náchsten. Hier kann 
es sich um das gleiche Pro- 
blem wie bei den Prozessoren 
handeln - das Mainboard ist 
inkompatibel zu den verwen- 
deten Speichermodulen. Aller- 


SATA-Laufwerke 

Neuerdings gibt es auch optische 
Laufwerke, die über SATA mit 
dem Mainboard verbunden sind. 


Die besten BIOS- Upgrades 


BIOS? 


dings ist unter den Herstellern 
leider auch die Unsitte weit 
verbreitet, erste Boardversionen 
mit einem leistungsoptimierten 
BIOS herauszubringen. Dies 
geht zulasten der Stabilität. 
Abhilfe schafft in diesem Fall 
die manuelle Einstellung der 
Speichersettings auf langsame- 
re Timings. Optimale Leistung 
und Kompatibilität bringt aber 
letztendlich nur ein aktuelles 
BIOS mit eventuell gedrosselter 
Performance. 


Spannungsprobleme: In der 
Regel bleiben Spannungsän- 
derungen am Prozessor, dem 
Speicher oder der Grafikkarte 
vom Hersteller undokumen- 
tiert. Diese gehen Hand in Hand 
mit den Leistungsoptimierun- 
gen früherer Mainboard-Versi- 
onen, um die Stabilität dieser 
Platinen zu erhöhen. Neben der 
höheren Stabilität entwickeln 
die Bauteile allerdings mehr 
Hitze. Ein aktuelles BIOS kann 


Dual-Core-Grafikkarten 

Bei diesen Modellen befinden sich 
auf einer Platine zwei Grafikchips 
(nicht zu verwechseln mit SLI). 
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FIRMWARE-UPGRADE (1) 


PRAXIS В 


| FIRMWARE | Die besten Firmware-Upgrades für Mainboards 


Produktname Chipsatz Sockel | В108-үегѕіоп | Beschreibung 

Asus АТАВХ-Е Deluxe Nforce2 Ultra 400 | A 1013 Verbesserte Speicherkompatibilität, Bug mit Ati 9700 und AGP-Aperture-Size behoben, Sempron-CPU-Unterst. 
Asus K8V Deluxe SE Via K8T800 154 1005 Sempron-CPU-Unterstützung 

Asus ABN-SLI Deluxe Nforce4 939 1006 Dual-GPU-Unterstützung, Cool'n'Quiet-Fehler behoben, S3-Resume-Fix bei Übertaktung, SATA-Modus-Anzeige 
Asus A8V Deluxe Via K8T800 Pro 99 1009 Verbesserte Stabilität bei AGP-Karten, CPU-Unterstützung erweitert, Speicher-Information 

Asus P5AD2 Premium Intel 925X 775 1010 Unterstützung für Speedstep-Funktion, Plextor-Fix (wenn als Slave gejumpert), LS120-Unterstützung, 

Asus PAC800-E Deluxe Intel 1875 Deluxe |478 — | 1021 SATA-Wartezeit kann eingestellt werden, Inkompatibilität mit Plextor SATA-Brenner behoben, BIOS-Reset-Fix 
Abit ANT Nforce2 Ultra 400 | A 18 Erweiterte SATA-ROM-Einstellungen, Sempron-Unterstützung, Erweiterte Fan-Fail-Optionen 

Abit KV8 Pro Via K8T800 Pro 154 |21 Sempron-Unterstützung, verbesserte Speicher-Kompatibilität, Erweiterung des FSBs auf 336 MHz 

Abit AVB Via K8T800 Pro 99 19 Verbesserte Speicher- und SATA-ROM-Kompatibilität, Dual-Channel-Informationsanzeige beim Booten 

Abit Fatality ANBXE Intel 925XE 1514 Erweiterte Kompatibilität für 4xI-GByte-Module, mehr PCI-E-VGA-Leistung, verbesserte OCZ-Speicher-Kompat. 
DFI Lanparty NF4 SLI-DR Nforce4 SLI 939 100305 Verbesserte Speicherkompatibilität, erweiterte USB-Kon 

Epox 8KDA3J Nforce3 250 Gb 154 05.01.05 5x-Multiplikator-Unterstützung, Sempron-Unterstützung, Auto-Einstellung für RAM-Spannung hinzugefügt 
Elitegroup Nforce4-A939 Nforce4 939 10b - 

MSI K7N2 Delta 2 Platinum | Nforce2 Ultra 400 A B4.0 Die AGP-Aperture-Size kann geändert werden, erweiterte VGA-Unterstützung im „Dynamic Overclocking"-Modus 
MSI КӨМ Neo3-F Nforce4 154 |15 Unterstützung für Matrox 6450-AGP-Karten, Erweiterung des FSBs auf 450 MHz, Sempron-Unterstützung 

MSI КӨМ Neo Platinum Nforce3 250 Gb 154 |15 Unterstützung für Matrox 6450-AGP-Karten, Erweiterung des FSBs auf 450 MHz, Sempron-Unterstützung 

MSI КӨМ Diamond-546 Nforce4-SLI 939 |11 NVRAID-Update 

MSI 865PE Neo3 ig65PE 75 |52 Unterstützung für lomega USB-Geräte, Unterstützung für Prescott-64-Bit-CPU (EO-Stepping) 

Gigabyte KONXP-9 Nforce4 Ultra 939 |f Verbesserte Netzwerkkompatibilität (MAC-Adresse) 

Gigabyte K8NF-9 Nforce4 99 E Erweiterte CPU-Unterstützung 

n der Regel behebt ein BIOS-Upgrade bestehende Fehler oder Inkompatibilitäten. Bei manchen Upgrades erhält man allerdings auch erweiterte Features im BIOS-Menü. 


also im Ausnahmefall auch die 
Wärmeentwicklung drosseln. 


> TIPP 3: Erweiterter Funk- 
tionsumfang dank Upgrade 
Besonders bei aktuellen SLI-Pla- 
tinen ándert sich von BIOS- zu 
BIOS-Version relativ viel. Asus 
hat beispielsweise die Unter- 
stützung für Dual-GPU-Gra- 
fikkarten implementiert. Auch 
die Kompatibilitát zu der Beta- 
Version von Microsofts 64-Bit- 
Betriebssystem wurde erneut 
verbessert. 


Beim A8N-SLI Deluxe werden 
durch das 1006-Upgrade-BIOS- 
Upgrade die neuen Dual-Core- 
Grafikkarten mit zwei 6800- 
Ultra-Chips auf einer Platine 
unterstützt. Auch hier gilt wie 
beim CPU-Upgrade: Vor dem 
Einbau das aktuelle BIOS auf- 
Spielen! 


Das schon etwas betagte AN7 
von Abit kommt, dank der aktu- 
ellen 1.8-Firmware, jetzt mit op- 
tischen SATA-Laufwerken zu- 
recht und bietet darüber hinaus 
erweiterte Funktionsmenüs im 
BIOS. Auch das Asus P4C800- 
E Deluxe ist mit dem aktuellen 
BIOS zu den neuen optischen 
SATA-Laufwerken von Plextor 
kompatibel. Ohne das Upgrade 
erkennen die Hauptplatinen das 
optische Laufwerk am SATA- 
Steckplatz nicht. 
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Beim K7N2 Delta 2 Platinum 
hat MSI die eigentlich selbst- 
verständliche Größeneinstel- 
lung für die AGP-Aperture-Size 
nachträglich ins BIOS imple- 
mentiert. Bei manchen Spielen 
führt eine falsche Einstellung zu 
Instabilitäten. 


>> TIPP 4: Übertaktungs-Funk- 
tionen 

Mit dem 2.1-BIOS kann der FSB 
beim Abit KV8 Pro auf maximal 
336 MHz angehoben werden 
= . High-End-Speichermodule 
vorausgesetzt. Etwas skeptisch 
darf man übrigens bei Multi- 
plikator-Änderungen und In- 
tel-Mainboards sein, da Intel 
momentan noch keine entsperr- 
ten Prozessoren auf dem freien 
Markt anbietet. Dies wird sich 
allerdings mit dem neuen Pro- 
zessor Pentium EE àndern. 


»» TIPP 5: Wichtiger Upgrade- 
Hinweis! 
Halten Sie sich bei allen Firm- 
ware-Updates an die Anleitun- 
gen der Hersteller! Schon kleine 
Abweichungen oder eine falsche 
Firmware-Version können das 
Mainboard permanent beschä- 
digen. Wird beispielsweise wäh- 
rend des Upgrades die Stromzu- 
fuhr unterbrochen, schlägt der 
Schreibvorgang fehl. In so einem 
Fall hilft oft nur noch der Aus- 
tausch des BIOS-Bausteins. E 
LARS CRAEMER 


| PRAXIS [J 


DOS-Upgrade: 
Schalten Sie w 


eingestellt we 


Upgrade-Tool: 
eine lokale Da 


\ р05 


Speichertimings 


Handarbeit: Im Bild links sehen Sie, wie die Timings im BIOS manuell 


ic] Windows-Upgrade 


irmware-Upgrade 


Im DOS-Modus sollten Sie ein Backup anlegen (links). 
ährend des Updates (rechts) den PC nicht aus! 


rden. Eine Alternative sind Voreinstellungen (rechts). 


later usage. 


4. Check BIOS Information 


Viele Windows-Tools bieten die Möglichkeit, das BIOS durch 
tei oder das Internet updaten zu lassen. 
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PRAXIS: FESTPLATTEN 


Jeder kennt das 
Problem: Windows 

XP ist Meister im 
Sammeln von alten 
Daten. Das Ergebnis: 
Der Windows-Ordner 
wáchst stándig und 
die Systemplatte wird 
zu klein. Machen Sie 
mit beim PCGH-Früh- 
jahrsputz und befrei- 
en Sie Ihr System von 
Dateileichen. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/-DVD 


HDCleaner 2.36 
Treesize Freeware V1.75 


risch nach einer Win- 
F dows-XP-Installation ist 

der | Windows-Ordner 
in der Regel knapp ein Giga- 
byte grof. Wenige Monate зра- 
ter kann der Ordner schon drei 
Gigabyte und mehr an Daten 
beinhalten. Der Grund dafür: 
Windows XP speichert Ummen- 
Sen ап alten und unnützen Daten 
auf Ihrer Festplatte ab. Ähnliche 
Probleme erzeugen auch viele 
Anwendungsprogramme: Alte 
Installationsdateien, ungenutzte 
Spielstánde und temporáre Da- 
teien verschwenden teuren Fest- 
plattenplatz. Wir zeigen Ihnen, 
wie Sie Datenmüll finden und 
Ihre Festplatten wieder entschla- 
cken. 


» TIPP 1: „Hausmittel“ nutzen 
Ein paar wenige Optionen zur 
Datenentsorgung bringt Win- 
dows XP von Haus aus mit. 


DII 


WAS 
IST? 


sind, oftmals auch doppelt 
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Systemdateien, die zu Tausenden 
auf einem Rechner vorhanden 


Mehr Speicherplatz! 


Klicken Sie im Arbeitsplatz mit 
der rechten Maustaste auf Ihre 
Systemfestplatte und wählen 
Sie den Punkt „Eigenschaften“. 
Wählen Sie dann unter ,All- 
gemeines" den Menüpunkt 
,Bereinigen". In der folgenden 
Maske bietet Ihnen Windows XP 
einige Optionen an, mit denen 
Sie verschwendeten Speicher- 
platz freigeben können. Unter 
„Zu löschende Dateien" können 
Sie praktisch alles markieren 
außer „Alte Dateien kompri- 
mieren”. Die Komprimierung 
kann die Gesamtperformance 
des Betriebssystems negativ 
beeinflussen und sollte nur im 
Notfall genutzt werden. Mit 
einem Klick auf „ОК“ beginnt 
die Datenträgerbereinigung. Bis 
zu mehrere Hundert Megabyte 
können Sie so unter Umständen 
gewinnen. Wenn das noch nicht 
reicht, begeben Sie sich wieder 


System-Ordner 


werden sollte 


Ordner im Windows-Verzeichnis, 
in denen nur mit Vorsicht gelöscht 


in die Datenträgerbereinigung 
und wählen diesmal die Regis- 
terkarte „Weitere Optionen”. 
Unter ,Windows-Komponen- 
ten“ können Sie nicht genutzte 
Programmteile wie Spiele, MSN 
Explorer oder auch Outlook 
Express deinstallieren und so- 
mit wieder einiges an Speicher- 
platz gewinnen. „Installierte 
Programme” hilft Ihnen nur 
weiter, wenn Sie Software auf 
dem System haben, die Sie nicht 
mehr nutzen und die Sie dein- 
stallieren wollen. Einige Hun- 
dert Megabyte Platz bringt der 
Punkt ,Systemwiederherstel- 
lung“. Wenn diese für Ihre Sys- 
temfestplatte aktiviert ist, legt 
Windows regelmäßig Backups 
der wichtigsten Systemdateien 
an. Ältere Systemwiederherstel- 
lungspunkte sind in der Regel 
aber nur Platzverschwendung, 
sodass Sie in diesem Steuerungs- 


Patch 

Update für Software, welches in 
der Regel Fehler entfernt oder 
ausbessert 


menü alle Systemwiederherstel- 
lungspunkte mit Ausnahme des 
letzten löschen können. Klicken 
Sie dafür auf „Bereinigen ..“, 
bestätigen Sie die folgende Si- 
cherheitsabfrage und klicken Sie 


dann auf „ОК“. 


>> TIPP 2: Datenmüll finden 


Das problematische am Daten- 
müll: Er ist leider nicht ohne wei- 
teres ausfindig zu machen. Bei 
der Suche nach verschwendetem 
Speicherplatz kann Ihnen das 
kleine Programm Treesize helfen 
(www.jam-software.de). Mit der 
Professional-Version (Shareware, 
21 Tage nutzbar, 35 Euro) kónnen 
Sie Ihre Festplatte scannen. Da- 
nach werden alle Verzeichnisse 
mit Größenangaben in über- 
sichtlichen Balkendiagrammen 
dargestellt. Das Programm zeigt 
dabei die Größe der Ordner und 
den verschwendeten Platz. Als 


Eigene Dateien 

Ordner unter Windows XP, den 
Programme zur Speicherung von 
persönlichen Daten verwenden 
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Quelle: Samsung 


FESTPLATTEN 


verschwendeten Platz erkennt 
das Programm  Treiberleichen, 
ungenutzte Hilfedateien, alte 
Installationsverzeichnisse, Unin- 
stall-Informationen, temporäre 
Dateien und Ähnliches. Der Plat- 
tenscan ist zudem sehr hilfreich, 
um vergessene Ordner und Da- 
teien ausfindig zu machen, die 
Sie eigentlich nicht mehr benö- 
tigen. Diese werden allerdings 
nicht als verschwendeter Platz 
angezeigt, da die Software nicht 
abschätzen kann, welche Daten 
Sie wirklich noch benötigen. 
Nachteil der Software: Treesize 
bietet keine eigene Löschfunk- 
tion: Wenn Sie also überflüssige 
Daten mit der Software entdeckt 
haben, müssen Sie die Dateien 
von Hand entfernen. 


Wem die Shareware zu teuer ist, 
der findet eine ältere Version von 
Treesize als Freeware auf unserer 
Heft-CD/-DVD. Das Tool kann 
ebenfalls die Festplatte scannen 
und gibt Ihnen dann Aufschluss 
über den Datenumfang der ein- 
zelnen Verzeichnisse. Die grafi- 
sche Aufbereitung ist allerdings 
deutlich unübersichtlicher. Für 
einen Scan Ihrer Festplatte gehen 
Sie nach dem Programmstart auf 
„Scan“, wählen Sie dann die Fest- 
platte aus. Nach dem Scan kön- 
nen Sie unter „Zeige“ den Punkt 
„Verlorener Platz” auswählen 
und das Programm zeigt Ihnen 
den Datenmüll und die Vertei- 
lung auf der Festplatte an. 


> TIPP 3: Datenmüll рег 
Software lóschen 

Wenn Sie Ihre Festplatte gründ- 
lich von überschüssigem Daten- 
müll befreien wollen, sollten Sie 
das Freeware-Tool HDCleaner 
installieren. Es bietet etliche Op- 
tionen an, um unnütze Dateien 
zu finden und zu lóschen. 


Unter , Festplatte reinigen" kón- 
nen Sie als Erstes Ihre Festplat- 
ten nach Dateien mit speziellen 
Endungen scannen lassen: Das 
Programm gibt dabei eine grofše 
Auswahl an Endungen von tem- 
porären und Archiv-Dateien vor. 
Unter , Ausnahmen" kónnen Sie 
Ordner festlegen, die nicht von 
der Suche betroffen sein sollen. 
Hier behalten Sie am besten die 
Vorgaben des Programms bei, 
da Lóschungen in wichtigen 
Systemordnern zu großen Pro- 
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blemen führen kónnen. Klicken 
Sie dann auf ,Starten". Hier 
kónnen Sie noch festlegen, wel- 
che Aktion nach dem Auffinden 
der Dateien durchgeführt wer- 
den soll. Es empfiehlt sich nach 
Scan auflisten", damit Sie die 
Dateien vor dem Lóschen erst 
mal in Ruhe auf Wichtigkeit 
überprüfen kónnen. 


Unter dem Menüpunkt , Ordner 
reinigen" ist vor allen die Funk- 
tion „Dateiduplikate suchen” 
interessant. Das Tool kann Da- 
teien byteweise vergleichen und 
somit verschwendeten Spei- 
cherplatz finden. Diese Funk- 
tion sollten vor allem Besitzer 
von großen Bilder- und Musik- 
Archiven nutzen, um Platzver- 
schwendungen durch doppelte 
Dateien zu vermeiden. 


>> TIPP 4: Tipps für Installation 
und Deinstallation 

Um Ihren Festplattenplatz mög- 
lichst effektiv zu nutzen, sollten 
Sie schon bei der Installation von 
Programmen genauer hinschau- 
en: Wählen Sie grundsätzlich 
die „Benutzerdefinierte Installa- 
tion“. In der Regel bieten dann 
die Installationsroutinen Aus- 
wahlmenüs für die zu instal- 
lierenden Komponenten an. In 
diesen Menüs können Sie Platz- 
verschwender wie Hilfedateien, 
Beispieldateien oder ungenutze 
Plug-Ins, Programmelemente 
und Filter deaktivieren und so- 
mit viel Plattenplatz sparen. 


Auch bei der Deinstallation von 
Programmen gibt es einiges zu 
beachten: Bei vielen Deinstal- 
lationen werden die Programm- 
ordner nicht vollständig ge- 
löscht. Es bleiben Spielstände 
und Patches in den Ordnern 
zurück. Diese Ordner sollten 
Sie nach der Deinstallation von 
Hand löschen. Wichtig: Viele 
Programme (vor allem Musik-, 
Video- und Bildbearbeitungs- 
programme sowie Spiele) legen 
Speicherordner in „Eigene Da- 
teien“ an. Auch diese Ordner 
können Sie nach der Deinstalla- 
tion löschen. Wer auch die letzte 
dll-Datei bei einer Deinstallati- 
on löschen will, sollte spezielle 
Deinstallationstools verwenden, 
die auch das letzte Byte wieder 
freigeben. | 

Kay BEINROTH 


| PRAXIS | Festplatten reinigen 


Datentrágerbereinigung 


[SS 
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„Hausmittel“: Von Zeit zu Zeit sollten Sie die Windows-XP-Datenträger- 
bereinigung aufrufen und überflüssige Dateien löschen. 


B Treesize Professional 
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5сап: Die Software scannt den Rechner und zeigt an, welche 0rdner wie 
viel Platz belegen und wie viel Platz verschwendet wird. 


Treesize Freeware 
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Abgespeckt: Treesize Freeware kann ebenfalls verschwendeten Platten- 
platz erkennen - die Darstellung ist allerdings unübersichtlich. 
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Platz schaffen: HDCleaner bietet etliche Möglichkeiten, um sinnlos beleg- 
ten Plattenplatz wieder freizugeben. 
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Wer beim PC-Games-Hardware-Miniabo zuschlägt, spart doppelt: den Weg zum Kiosk und Geld. Für 
€ 9,90 gibt's drei Ausgaben PC Games Hardware mit DVD + ein Sonderheft. Also gleich draufhalten. 


PC Games Hardware: CPU & Mainboards 
Optimieren Sie Ihren PC und holen Sie das 
Letzte aus ihm heraus! Prozessoren, Main- 
boards, Speicher — in unserem PCGH-Son- 
derheft dreht sich alles um die Kernkom- 
ponenten im Rechner. Im Heft finden Sie 
wertvolle Tipps, hilfreiche Vergleichstests 
und nützliche Praxisanleitungen. Abgerun- 
det wird unser Sonderheft von drei randvoll 
gefüllten CDs und als Bonus gibt es außer- 
dem acht (!) Vollversionen gratis. 


PC Games Hardware: Grafikkarten 

Neben einer ausführlichen Chipsatz-Über- 
sicht sowie Benchmarks von 88 Grafikchips 
aus den vergangenen Jahren gibt es Tests 
von 68 aktuellen Grafikkarten. Dazu kom- 
men auf zwölf Seiten Praxis-Tipps für die 
beste Leistung und Bildqualitát in Spielen. 
Eine DVD liefert neben sieben Vollversionen 
alle wichtigen VGA-Tools und Benchmarks, 
Hersteller- und Referenz-Treiber sowie auf- 
sehenerregende Technologiedemos. 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 München, 
Tel.: +49 (089) 20 959 125, Fax: +49 (089) 20 028 11. Für Ósterreich: Leserservice GmbH, 51. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277 


Ja, ich möchte das Miniabo der PC Games Hardware. Bitte senden Sie mir drei Ausgaben 


der PC Games Hardware mit DVD * ein Sonderheft für € 9,90! 


Adresse des neuen Abonnenten 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie (bitte nur eine ankreuzen): 


Wi „PC Games Hardware: CPU & Mainboards" (Art.-Nr. 002573) 


E „РС Games Hardware: Grafikarten" (Art.-Nr. 002680) 
Wi „РС Games Hardware: Windows XP" (Art.-Nr. 002634) 


(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


m Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in Deutschland ca. 2-3 Wochen) 


PC Games Hardware: Windows XP 

Das Service Pack 2 für Windows XP war das 
wichtigste Update des vergangenen Jahres. 
Das Sonderheft zeigt Ihnen alle Kniffe und 
hilft Windows perfekt einzurichten. Die 
Fachredakteure von PC Games Hardware 
haben die besten Tipps für Windows XP 
zusammengestellt. Abgerundet wird unser 
Sonderheft von drei CDs mit insgesamt 
über 1.800 MByte und neun Vollversionen 
wie z. B. das beliebte Style XP. 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 


Kreditinstitut: 
weiterer COMPUTEC- 
Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) M А 
Konto-Nr. agazine. 
E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) | | | | | 
BLZ 


Gefällt mir PC Games Hardware, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das 
Magazin jeden Monat frei Haus zum Preis von nur € 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); | | | | 
Ausland € 69,60/12 Ausg.; Österreich € 64,80/12 Ausg. Versandkosten übernimmt 

der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezahlte aber nicht 
gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir PC GAMES HARDWARE wider 
Erwarten nicht, so gebe ich dem Abo-Service nach Erhalt des zweiten Heftes kurz 
schriftlich Bescheid. Postkarte genügt. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung auf- 
grund der Bearbeitungszeiten nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


TESTS Ш TIPPS Ш TUNING 


Kontoinhaber: 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


п Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit іп Deutschland 6-8 Wochen) 


PH MI 06 


Datum, Unterschrift des Abonnenten (bei Minderjáhrigen gesetzlicher Vertreter) 


Overclocking 


Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


Kennen Sie Gordon Moore? Dieser 
Mann (Mitbegründer von Intel) steht 
für das berühmte „Gesetz“, welches 
das Entwicklungstempo von Compu- 
terchips auf Silikonbasis beschreibt. 
Leider hatte damals niemand die 
gleiche Voraussicht und sicherte die 
originale Ausgabe des Electronic Ma- 
gazins, in dem der Artikel veróffent- 
licht wurde. Nachdem das Gesetz 
mit kleinen Änderungen auch nach 
40 Jahren seine Gültigkeit bewahrt 
hat, möchte Intel nun ein Original 
dieser Ausgabe erwerben und bietet 
über Ebay 10.000 Dollar (!) für ein 
gut erhaltenes Exemplar! Mein Tipp: 
Verwahren Sie Ihre Ausgaben der 
PCGH gut - und in 40 Jahren sind 
Sie vielleicht reich. 


Modding: Sunbeam- 
tech Minibaybus 


Mehrfachsteckdosen kennt jedes Kind. Jetzt 
gibt es diese Stromverteiler bei Hardware- 
Rogge (www.hardware-rogge.de) auch für 
5,25-Zoll-Netzteilstecker. Zwei LEDs sig- 
nalisieren die anliegende Spannung - rot 
für 12 Volt und blau für 5 Volt. Insgesamt 
stehen vier 5,25-Zoll-Steckplätze zur Verfü- 
gung, alle Steckplätze sind blau beleuchtet. 
Dank eines Klebestreifens kann der Baybus 
unproblematisch im Gehäuse fixiert wer- 
den. Der Stromverteiler eignet sich auch für 
die externe Stromversorgung. Im Lieferum- 
fang des 12 Euro teuren Baybus sind keine 
Stromkabel enthalten. (10) 


Kühler: Aerocool 
GT-1000 


Beim GT-1000 leiten drei Heatpipes die Wär- 
me des CPU-Kühlers an 35 Kupferlamellen 
weiter. Der enthaltene 92-mm-Lüfter wird 
seitlich am CPU-Kühler befestigt, ein zweiter 
Lüfter kann auf Wunsch nachgerüstet wer- 
den. Laut Aerocool kann der GT-1000 auf die 
Sockel A, 478, 775, 754, 939 und 940 montiert 
werden, die benötigten Befestigungen sind 
im Lieferumfang enthalten. Das Gesamtge- 
wicht des Kupferkühlers ist (nach Hersteller- 
angaben) mit 790 Gramm allerdings relativ 
hoch. Der Aerocool GT-1000 ist ab sofort für 
54 Euro bei Frozen-Silicon (www.frozen-sili 
con.de) zu haben. (1с) 


Sunbeamtech Minibaybus: Das Gerät bietet insge- 
samt fünf beleuchtete 5,25-Zoll-Stromstecker. 


ер Тед а Юк (ЕД Neue Produkte kurz vorgestellt 


бЕНДИ$Е: ZALMAN TNN 


Wärmetauscher für CPU, 
Chipsatz und Grafikkarte, 
der mit Heatpipes an die 
Seitenteile angebunden wird. 
Laut Zalman ist das Gehäuse 
zu K8- und P4-Prozessoren 
kompatibel. Insgesamt finden 
drei 5,25-Zoll- und vier 3,5- 
Zoll-Laufwerke im Gehäuse 
Platz. Das 25 Kilogramm 
schwere Ungetüm kostet stol- 
ze 949 Euro und ist mit Rollen 
für einen leichteren Transport 
ausgerüstet. 

Info: www.pc-cooling.de 


www.pcgameshardware.de 


500 AF Der Aluminiumtower 
von Zalman dient als riesiger 


Aerocool GT-1000: Drei Heatpipes und 35 Kupfer- 
lamellen sollen für eine gute Kühlung sorgen. 


ZUBEHÖR Wer seinem Gehäuse den 

letzten Schliff geben möchte, findet bei 

Com-Tra eine große Auswahl an Thumb- 
= | screws. Neu sind Wikinger-, Alien- und 

Handgranaten-Design. 

Info: www.com-tra.de 


CPU-KÜHLER Der Sonictower von 
Thermaltake ist ein passiver Hybrid- 
Kühler mit enormen Abmessungen. 
Laut Thermaltake soll die Kühlleistung 
für alle aktuellen CPUs (A, 478, 775, 
754, 939, 940) ausreichen. Der Sonic- 
tower kostet bei Caseking 40 Euro. 
Info: www.caseking.de 


WASSERKÜHLER Der Düsenkühler 
Cuplex XT von Aqua-Computer besteht 
aus Kupfer samt Plexiglasdeckel. Dank 
der verschiedenen Befestigungen ist 
der Kühler zu allen aktuellen Prozes- 
soren kompatibel und kostet in der 
Basisversion 70 Euro. 

Info: www.aqua-computer.de 


LÜFTER Wer einen Speziallüfter ohne 
Gehäuse sucht, sollte einen Blick auf 
das 40-mm-Modell von Sunon werfen. 
Der Lüfter kostet 15 Euro. 

Info: www.cosh.ag 


WASSERKÜHLUNG Revoltec hat mit 
dem Liquidicer Revision 2 ein Komplett- 
set im Angebot. Das 170 Euro teure Set 
ist zu aktuellen CPUs kompatibel. 

Info: www.revoltec.de 
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OVERCLOCKING 


8 \ 


DCMM 2005: Hier bekommen Sie einen kleinen Eindruck von der Kreativität und 


ax 


Professionalität einiger Mods. Von der Gitarre bis zum Panzer ist alles dabei! 


Casemod-Meisterschaft 


Im Rahmen der Hobbytronik fand am 16. April in 
Dortmund die Deutsche Casemod Meisterschaft 
2005 statt. PCGH war für Sie vor Ort. 


uch in diesem Jahr trat 

die Elite der Modder in 

den Kategorien „Case- 
mod" und , Casecon" gegenein- 
ander an. Neu war die Kate- 
gorie „Spektakulärster Compu- 
ter^, in der die Zuschauer ihren 
persönlichen Favoriten wählen 
durften. 


»» Casemods 


Bei den Casemods (auf einem 
gekauften Gehäuse basierender 
Mod) konnte Benjamin Franz 
mit seinem BS-601 die Jury aber- 
mals überzeugen – mit diesem 
Case hatte er auch schon die 
GCMM 2004 in Leipzig gewon- 
nen. Unter www.plexmod.de 
findet man übrigens die kom- 
plette Entstehungeschichte des 
BS-601. Platz 2 in der Katego- 
rie Casemods ging an Michael 
Mürmann mit seinem Holzmod. 
Platz 3 belegte Thorsten Siegel 
mit ,Artefakt", einem Mod im 
Rost-Look. 


>> Casecons 


In dieser Kategorie treten kom- 
plette Eigenbauten gegeneinan- 


| DIE GEWINNER DIS Gewinner der DCMM 2005 im Überblick 


~ IT 


1. PLATZ - CASECONS 


frozen-siticon de 


1. PLATZ - PUBLIKUMSWAHL 


der an. Mit seinem Con ,Alien^ 
sicherte sich hier Maico Bensien 
den ersten Platz. Der Computer 
ist einem Alien-Kopf aus der 
Feder von H.R. Giger nachemp- 
funden. Platz 2 konnte sich Ale- 
xander Diener mit „motionX” 
sichern. Bei diesem Kunstwerk 
kónnen Geháuseabdeckung und 
Seitenteile per Fernbedienung 
automatisch geóffnet werden. 
Platz 3 belegte Jan Naßhan mit 
seiner aufwendigen PC-Holz- 
konstruktion. 


»» Fazit: Dabei sein ist alles 


Im Vergleich zu den vergange- 
nen Jahren sind die Mods und 
Cons schlichter und schicker ge- 
worden. Viele Details und tech- 
nische Meisterleistungen der 
Mods bleiben dem Publikum 
allerdings leider verborgen. So 
hat es Rainer Teschke fertig ge- 
bracht, zwei Geforce-6800-Gra- 
fikkarten mit Heatlanes passiv 
zu kühlen. Ein anderer Modder 
hatte sogar einen Mini-PC mit 
eingebauter Wasserkühlung im 
Gepáck. ш 

LARS CRAEMER 


Bei den Casemods konnte Benjamin Franz 
(links) mit seinem Mod 85-601 die Јигу 
überzeugen. Der Mod basiert auf einem 
CS-601-Geháuse. Bei den Casecons fiel 
die Wahl auf Maico Bensien mit , Alien". 
Dank eines Via-Mainboards konnte die 
Hardware des PCs im perfekt gestalteten 
Alienkopf untergebracht werden. Neu 

in diesem Jahr war die Publikumswahl 
„Spektakulärster Computer" - hier lag 
die Holzkonstruktion von Dirk Wand ganz 
vorne in der Gunst der Besucher. 
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AeroCool Magic 3D in Schwarz und Silber ЗА System Case R105SH in Schwarz und Silber 
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PI HARDWARE 


L A 
>www.Hardware-Rogge.de<< 


Revoltec Star Serie 
Chromus II RPS-450V2 - Silber 


OCZ ModStream 450 Watt Zalman CNPS-7700-Cu 


| Aerocool GT-1000 Sharkoon Flexi-Drive XC 
|| geeignet für K7/K8/478/LGA 775 


- Jetzt für Sie im Shop: 
- RIESEN-Auswahl an Speicher von : 


= г НАКОМАНЕКОССЕ СмвН, Grscnärrsrüuprp DANIEL ROGGE - Schönnauser Srn.28-34 - 13127 Berun - Те .:030/48621046 - Fax:030/48621047 == 
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2 IRRTÜMER, PREISÁNDERUNGEN UND ZWISCHENVERKAUF VORBEHALTEN. ALLE PREISE INKL. 16% MwSr. 
L all Dem VensBRAUCHER 1.5.р. $ 13 BGB ѕтент EIN WIDERRUFSRECHT von 14 TAGE zu. 


OVERCLOCKING: GRAFIKKARTEN 


Wie übertakten Sie 
eine Grafikkarte 
richtig? In diesem 
Guide erfahren Sie 
alles, was Sie zum 
Thema Overclocking 
wissen sollten, damit 
versteckte Reserven 
nicht weiterhin un- 
genutzt bleiben. 


g 
Quas 
“8 HEFT-CD/DVD 
Ati Tool v0.0.23, Ati Tray Tools 
v1.01, Riva Tuner 2.0 RC 15.4 


n jeder Grafikkarte 
steckt mehr Leistung, 
als Sie glauben. PCGH 
gibt Tipps fürs richtige Overclo- 
cking und verrät Ihnen in einer 
riesigen Tabelle, wie weit Sie 
beim Übertakten gehen kónnen. 


>> Garantieverlust durch 0C? 


Sobald Sie eine Grafikkarte 
übertakten, verlieren Sie recht- 
lich gesehen Ihre Garantie- 
ansprüche. Selbst wenn der 
Grafikkartenhersteller Overclo- 
cking-Programme mitliefert, ist 


dies keine Freikarte zum Über- 
takten. Gigabyte weist beispiels- 
weise Kunden in der Anleitung 
darauf hin, dass die Verwen- 
dung des OC-Tools V-Tuner auf 
eigene Gefahr geschieht. Laut 
Aussagen von Grafikkartenher- 
stellern, die nicht genannt wer- 
den wollen, kann ein Übertakten 
durch den Kunden im Schadens- 
fall kaum nachgewiesen werden. 
Mit aufwendigen und teuren 
Verfahren könnten Hersteller 
theoretisch das Übertakten der 
Grafikkarte nachprüfen, doch 


3D-Turbo für Ihre Karte 


dieser Aufwand lohnt sich für 
die Hersteller nicht. Schickt also 
ein Kunde eine defekte Karte ein, 
bekommt dieser im Regelfall 
Ersatz. Erst bauliche Verände- 
rungen werden vom Hersteller 
leicht erkannt und führen zum 
Garantieverlust. Dabei reicht 
schon ein abgebrochener Kon- 
densator oder der Austausch des 
Originalkühlers aus. 


Anders sieht die Situation bei 
Herstellern wie Gainward oder 
HIS aus. Diese garantieren bei 


Alle Arbeiten 


geschehen auf 
eigene Gefahr! 


einigen Produkten eine höhere 
Taktfrequenz. Dazu liegt im Fall 
von Gainward das Expertool 
und bei HIS das Programm Itur- 
bo bei. Während der Garantie- 
zeit sind Sie also auf der sicheren 
Seite. Falls Sie eine Grafikkarte 
aber über viele Jahre verwenden 
móchten, sollten Sie bedenken, 
dass die Lebensdauer eines 3D- 
Beschleunigers durch Overclo- 
cking verkürzt wird. Genaue 
Aussagen zur Haltbarkeit lassen 
sich aber kaum treffen, da hier 
unter anderem folgende Fak- 


2 OC-Ergebnis 5600 5700 Ultra | 5900 XT | 5900 Ultra FX 5950 Ultra 

2 — 

Е FORCE Fx $600 ФУ 

` GRAFIKCHIP | e a 

E маво VIDIA. 
E (NVIDIA) Shi mm ABI 
3 | FX seso ле» 

š Taktfrequenz (Standard) 325/275 MHz 425/275 MHz 390/350 MHz 400/425 MHz 450/425 MHz 475/475 MHz 

= Problemlos möglich 360/280 MHz 430/290 MHz ‚520/495 MHz 450/405 MHz 410/465 MHz 490/440 MHz 530/500 MHz 

E Gerade noch möglich 400/365 MHz 500/350 MHz ‚580/540 MHz 490/475 MHz 500/485 MHz 540/485 MHz 570/540 MHz 

= 

E OC-Ergebnis 6200 6600 | 6600 GT 6800 LE 6800 6800 GT 6800 Ultra 

z GRAFIKCHIP > e 

= ` PITE SIEH — еше 

= Taktfrequenz (Standard) 300/250 MHz 300/215 MHz 500/450 MHz 300/350 MHz 325/350 MHz 350/500 MHz 400/550 MHz 

š Problemlos möglich 350/300 MHz 350/300 MHz 1530/600 MHz 350/390 MHz 360/420 MHz 390/600 MHz 440/620 MHz 

= | Gerade noch möglich 400/330 MHz 400/365 MHz ‚570/650 MHz 370/410 MHz 400/465 MHz 420/650 MHz 470/650 MHz 
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Alle diese Angaben beziehen sich auf unsere Erfahrungswerte. Abweichungen bei Ihrer Grafikkarte sind möglich. 


GRAFIKKARTEN 


OVERCLOCKING ES 


toren eine entscheidende Rolle 
spielen: 


I VGA- und Gehäusekühlung 
I Höhe der Taktfrequenz 
I 3D-Nutzungsdauer 


»» Übertakten per Treiber? 


Nach der Installation des Deto- 
nator-Unlocks kónnen Sie Nvi- 
dia-Grafikkarten zwar über die 
Forceware übertakten, von die- 
ser Methode raten wir aber ab. 
Grund: Oft kommt es vor, dass 
schon bei einer minimalen Ап- 
derung der Taktfrequenz eine 
Fehlermeldung erscheint. Des 
Weiteren wird manchmal auch 
die Bildwiederholfrequenz auf 
60 Hertz gesetzt. Nicht viel bes- 
ser gestaltet sich da das Übertak- 
ten über das CCC von Ati. Damit 
die im Catalyst 5.3 neu einge- 
führte manuelle Übertaktungs- 
funktion genutzt werden kann, 
muss die Grafikkarte Overdrive 
unterstützen. Doch selbst wenn 
Ihr 3D-Beschleuniger Overdrive 
unterstützt, wird nicht bei jeder 
Karte das Menü zur manuellen 
Übertaktung angezeigt. Rene 
Froeleke von Ati begründet dies 
damit, dass der Kühler bei eini- 
gen Modellen (X700) nicht im- 
mer auf dem Speicher aufliegt 
und somit die Temperatur des 
Speichers nicht vom Sensor mit- 
kontrolliert wird. Hier kommt 
also auch mit dem neuen Treiber 
nur die alte Overdrive-Version 
zum Einsatz. 


>> Richtig übertakten 


Da sich das Übertakten über den 
Grafikkartentreiber nicht be- 


OC-Ergebnis 


X300 (SE) 


GRAFIKCHIP Í 
(ATI) 


3500 


wahrt hat, sollten Sie auf Tools 
ausweichen. Doch vermeiden 
Sie Programme von Grafikkar- 
tenherstellern (V-Tuner, Smart 
Doctor, Expertool etc.), da oft 
alte Versionen mitgeliefert wer- 
den. So gelangen Sie zum opti- 
malen OC-Ergebnis: 


I Passendes Tool installieren 

I OC-Potenzial ermitteln 

I Stabilität im Dauertest prüfen 
H Taktfrequenz festsetzen 


Radeon-Besitzer haben eine gro- 
fie Auswahl an guten OC-Tools 
und kónnen sich zwischen dem 
Ati Tool (auf Heft-CD/DVD), 
den Ati Tray Tools (auf CD/ 
DVD) und Powerstrip entschei- 
den. Bei Powerstrip handelt es 
sich um eine Shareware-Version, 
die bei dauerhafter Verwendung 
registriert werden muss. Ein 
Download von Powerstrip ist 
unter www.entechtaiwan.com / 
util/ps.shtn oder WEBCODE 
2372 móglich. Wer eine Geforce- 
Karte in seinem Rechner hat, 
dem empfehlen wir, den Riva 
Tuner (auf CD/DVD) oder Po- 
werstrip zu installieren. 


Sollten Sie zum Übertakten das 
Ati Tool verwenden, müssen Sie 
nach dem Start des Programms 
nur den Schieberegler unter 
„Core“ und „Memory“ auf die 
gewünschte Position setzen und 
anschließend auf „Set Clock” 
klicken. Unsere Tabellen auf der 
ersten und zweiten Seite dieses 
Artikels geben Auskunft darü- 
ber, wie weit Sie ungefähr gehen 
können. Alternativ klicken № 
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D Harp 
Geforce-Tools: Mit Powerstrip kónnen Sie sowohl Ati- als auch Nvidia-Kar- 
ten übertakten. Der Riva Tuner eignet sich nur für Geforce-Modelle. 


B Ati Tray Tools I für Ati/Nvidia: ja/nein 
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Radeon-Tools: Das Ati Tool sowie die Ati Tray Tools eignen sich hervorra- 
gend zum Übertakten einer Ati-Grafikkarte. 


И Riva Tuner I für Ati/Nvidia: nein/ja B Powerstrip Ш für Ati/Nvidia: ja/ja 
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Overclocking: Leistungszuwachs in Doom 3 


35 


30 


Zuwachs in Prozent 
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Settings: Athlon 64 FX-53, MSI КӨМ Ѕ PI., 6600 GT (500/450 auf 570/650), 2x 512 MByte RAM 


6600 GT: Diese Grafik zeigt, dass durch Overclocking vor allem in hohen 
Auflösungen und mit FSAA/AF eine hohe Fps-Steigerung möglich ist. 


9800 Pro 


9800 XT 


X100 Pro 


GRAFIKCHIP 
(ATI) 


Taktfrequenz (Standard) 425/400 MHz 


4121446 MHz 


400/493 MHz 


| 


520/560 MHz 


520/560 MHz 


Taktfrequenz (Standard) 500/300 MHz 380/340 MHz 412/365 MHz 425/430 MHz 392/350 MHz 

Problemlos möglich 350/210 MHz 470/330 MHz 520/330 MHz 400/350 MHz 420/365 MHz 450/480 MHz 410/450 MHz 

Gerade noch möglich 380/220 MHz 500/380 MHz 580/360 MHz 450/370 MHz 460/400 MHz 480/560 MHz 430/480 MHz 

OC-Ergebnis X800 SE | X800 Pro X800 XL X800 XT X800 XT-PE X850 Pro X850 XT-PE 
H М 


506/520 MHz 540/590 MHz 


Problemlos möglich 


520/510 MHz ‚420/540 MHz 


540/580 MHz 


540/570 MHz 


‚540/550 MHz 550/610 MHz 


Em MHz 


Gerade noch möglich 560/440 MHz 


550/520 MHz ‚440/600 MHz 


560/600 MHz 


580/600 MHz 


560/590 MHz 580/630 MHz 
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ШШ OVERCLOCKING 


GRAFIKKARTEN 


Name: 

& Rene Froeleke 
+ танд als: 
Technical 
Marketing 
Manager 


E Welche Grafikkarten unter- 
stützen Overdrive? Als Over- 
drive eingeführt wurde, sagte 
Ati, dass Overdrive von allen 
Grafikkarten mit einem Hard- 
ware-Monitor (Temperatur- 
sensor) unterstützt wird. Das 
kënnen wir nicht bestätigen, 
viele Karten wie die X800 XL 
mit Hardware-Monitor unter- 
stützen kein Overdrive. Woran 
liegt das? 

Terry Makedon: Momentan 
unterstützen folgende Gra- 
fikkarten Overdrive: Radeon 
9800 XT, X800 XT-PE, X800 
und X850 XT-PE. Karten, die 
über einen Temperatursensor 
verfügen und dennoch kein 
Overdrive unterstützen, konn- 
ten sich in Tests nicht qualifi- 
zieren. Hier wurde Overdrive 
im BIOS nicht freigegeben, da 
der Spielraum für das sichere 
Übertakten mit Overdrive nicht 
gewáhrleistet ist. 


W In den Release Notes vom 
Catalyst 5.3 steht, dass es 
nun mit Overdrive möglich ist, 
Chip und Speicher manuell 

zu übertakten. Wie funktio- 
niert das? Wir konnten keine 
Einstellung finden? Auch ein 


ШИДА А Ati zum Thema Overdrive 


Name: 
Terry Makedon 


Tátig als: 


A IJ Senior Produkt 
у 


| Lë Manager für 


V “2 | Software 


neuer 3D-Test wurde erwähnt, 
aber wo findet man ihn? 

Terry Makedon: Diese Funktion 
ist ein Bestandteil des Catalyst 
Control Centers für Grafikkar- 
ten, die Overdrive 2 unterstüt- 
zen. Momentan sind das nur die 
X850 XT-PE und X850 XT AGP. 


Rene Froeleke: Der neue 3D- 
Test läuft während der automa- 
tischen Taktkonfiguration von 
Overdrive und findet die best- 
móglichen Übertaktungswerte. 
Dieser Test ist für den Kunden 
nicht sichtbar. 


E Wird es demnächst eine ma- 
nuelle Übertaktungsfunktion 
im Catalyst-Treiber geben, die 
auch mit Karten ohne Over- 
drive-Unterstützung funkti- 
oniert? 

Rene Froeleke: Das Hauptmerk- 
mal von Overdrive ist, dass 

die Karte übertaktet werden 
kann, ohne dass die Garantie 
beeinflusst wird. Deswegen 
müssen wir natürlich im Treiber 
verfolgen kónnen, ob sich die 
Temperatur des Chips in einem 
akzeptablen Rahmen bewegt. 
Ohne einen Temperatursensor 
ist dies nicht möglich. 


ВЕМСНМАКК5 Leistungsplus durch OC 


Je nach Grafikkarte, Spiel und Treibereinstellung ist im übertakteten Zustand eine Leistungssteigerung von bis zu 29 Prozent möglich. Zwei 6600-GT-Karten profitieren im SLI-Betrieb 
dagegen kaum von einer höheren Taktfrequenz. Grund: Durch die SLI-Technik erhöht sich die Zeichenleistung enorm, zusätzliches Übertakten bringt kaum Leistungsvorteile. 


= Treiberversion Standardtakt Übertaktet 

= 1.024x768, kein AA/AF 

© Geforce 6600 GT 500/450 MHz 570/650 MHz 
= Radeon X700 Pro 425/430 MHz 480/560 MHz 
5 | |1.024x768, 4х АА/8:1 AF 

"| | Geforce 6600 6T 500/450 MHz 570/650 MHz 
E Geforce 6600 6T SLI 500/450 MHz 510/650 MHz 
£ Geforce 6800 Ultra 400/550 MHz 450/625 MHz 
2 Radeon X700 Pro 425/430 MHz 480/560 MHz 
= Radeon X850 XT 520/540 MHz 550/630 MHz 
=] |1.600x1.200, 4x AA/8:1 AF 

& | Geforce 6800 Ultra 400/550 MHz 450/625 MHz 
š Radeon X850 XT 520/540 MHz 550/630 MHz 


Sie im Ati Tool auf ,Find Max 
Core" bzw. ,Find Max Mem", 
um die mógliche Taktfrequenz 
herauszufinden. Gehen Sie beim 
Übertakten in 10-MHz-Schrit- 
ten vor. Fangen Sie dabei mit 
dem Übertakten des Speichers 
an und erst wenn der maximal 
mögliche Speichertakt fest- 
steht, sollten Sie schrittweise 
den Chiptakt erhöhen. Wichtig: 
Führen Sie nach jeder Takterhö- 
hung einen kurzen 3D-Test (bei- 
spielsweise 3DMark05) durch 
und achten Sie auf Bildfehler. 
Sollten irgendwelche Artefakte 
oder gar Abstürze auftreten, ha- 
ben Sie die Übertaktungsgrenze 
gefunden. Führen Sie dann mit 
der letzten bekannten stabilen 
Konfiguration einen Dauertest 
aus, um zu überprüfen, ob nach 
einigen Minuten doch Bildfehler 
oder Stabilitätsprobleme auftre- 
ten. Damit die Einstellungen mit 
den neuen Taktfrequenzen nicht 
nach dem Neustart verloren 
gehen, sollten Sie mit dem Ati 
Tool ein Profil anlegen. Klicken 
Sie dazu auf , New" und geben 
Sie einen beliebigen Namen ein. 
Anschließend betätigen Sie den 
Button ,Settings" und wählen 
im Drop-down-Menü „Startup“ 
aus. Setzen Sie in diesem Fens- 
ter bei allen drei Punkten einen 
Haken und wählen Sie das zu- 
vor erstellte Profil aus. 


Anhand des Riva Tuners wollen 
wir Ihnen auch zeigen, wie Sie 
eine Geforce-Karte übertakten. 
Nachdem Sie das Tool gestartet 
haben, klicken Sie unter Driver 
settings" auf den Button neben 
,Customize" und wählen das 


erste Symbol aus. In der Regis- 
terkarte „Overclocking“ setzen 
Sie einen Haken vor ,Enable 
driver-level ...". Beim Hinweis- 
fenster klicken Sie anschließend 
auf „Detect now“. Nun können 
Sie mit den Schiebereglern die 
Taktfrequenz für GPU- und 
Speichertakt anpassen. Achten 
Sie darauf, dass im Fenster oben 
rechts „performance 3D“ aus- 
gewählt ist, da einige Nvidia- 
Karten im 2D-Betrieb mit einer 
niedrigen Taktfrequenz laufen. 
Falls Sie die Karte nicht nach 
jedem Systemstart aufs Neue 
übertakten wollen, setzen Sie ei- 
nen Haken vor „Apply overclo- 
cking at Windows startup". 


>> Kühlung/Leistungsaufnahme 


Mit einer Geforce 6600 GT und 
einer Radeon X850 XT haben 
wir untersucht, wie stark sich 
der Grafikchip im übertakteten 
Zustand erhitzt. Bei der 6600 
GT haben wir mit 570 MHz/650 
MHz DDR im 3DMark03 eine 
maximale GPU-Temperatur von 
82 Grad Celsius gemessen. Mit 
dem  Standardtakt (500/450) 
waren es fünf Grad Celsius we- 
niger. Nach dem Übertakten der 
6600 GT stieg die Leistungsauf- 
nahme des PCs um 10 Watt auf 
205 Watt an. Nur um zwei Grad 
Celsius hóher fiel die Tempera- 
tur bei der übertakteten X850 
XT aus. Allerdings konnten wir 
dieses Modell auch nur von 
520 MHz/540 MHz DDR auf 
550 MHz/630 MHz DDR über- 
takten. Die Leistungsaufnahme 
erhóhte sich von 227 Watt auf 
234 Watt. B 

DANIEL WAADT 
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Zum Anschluß für E-ATX Regelt Thermik und Lautstärke 
(nur bei BOT P5-470W-S 1.3/ schlossenen Lüfter 
PS-520W-51.3) 
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Viele Anschlussmöglichkeiten 


für Anwender mit vielen Kompo- 
nenten inkl. 4 SATA Stecker 
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ABO-ANGEBOT 


Fett, prall & neu im Abo: ICT ЫЛГИ ДАРДА [S ETOILE 


E Satte vier Gigabyte Tools, Treiber und Patches 


Wenn Sie jetzt für 

PC Games Hardware 
einen neuen Abonnen- 
ten werben, können 
Sie zwischen zwei 
genialen Prämien Ihr 


kostenloses Danke- 


schön wählen. 
Schicken Sie uns 
einfach den unten 
abgebildeten Coupon 
ausgefüllt zu oder 
surfen Sie im Internet 
auf abo.pcgames 
hardware.de und 
schließen Sie dort Ihr 


Abonnement ab! 


Microsoft Digital Media Pro 
Das Microsoft Digital Media Pro 
Keyboard vereint hohen Bedien- 
komfort, anspruchsvolles Design 
und beispielhafte Funktionalität. 
Mit dem innovativen Zoom-Sli- 
der geht das Zoomen in Doku- 
menten und Grafiken so schnell 
wie nie zuvor und dank der frei 
belegbaren Favoritentasten sind 
die wichtigsten Dateien und 
Programme nur einen Finger- 
zeig entfernt. Das ansprechende 
Geháusedesign im Titan-Look 
mit chromfarbenen Applikatio- 
nen und schwarzen Tasten macht 
das Digital Media Pro Keyboard 
zu einem echten Hingucker für 
jeden Arbeitsplatz. 


Razer DiamondBack 1600 m 
(Magma-Look) 

Mit der DiamondBack stellt Ra- 
zer die weltweit erste optische 
Maus mit einem 1600dpi-Sensor 
und 16-Bit-Datenübertragung 
vor. Die offizielle Maus der 
World Cyber Games 2004 be- 
sitzt die hohe Abtastrate von 5,8 
Megapixeln bei 6.500 Bildern pro 
Sekunde und ermóglicht extre- 
me Beschleunigungsraten von 
bis zu 15 G und eine maximale 
Geschwindigkeit von 1 m/s. Die 
von anderen Mäusen bekannte, 
lästige Stand-by-Verzógerung 
wird durch die DiamondBack 
außer Kraft gesetzt. 


DVD 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 München, Telefon: +49 (089) 20 959 125, 


CT Ja, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD- 


ОМ. (Є 50,30/12 Ausg. (= € 4,19/Ausg.); Ausland € 63,50/12 Ausg.; Österreich € 55,20/12 Ausg.) 


c Ja, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit DVD. 


(Є 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/12 Ausg.; Österreich € 64,80/12 Ausg.) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 


geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Bitte senden Sie mir eine der folgenden Prämie: 


(Bitte nur eine ankreuzen; die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


Bi Microsoft Digital Media Pro (Artikelnr.: 002681) 
Bi Razer DiamondBack «artikeinr.: 002637) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusátzlich zwei Ausgaben 


kostenlos! 


Name, Vorname 


п Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit in Deutschland са. 2-3 Wochen) 


W Exklusive DVD-Specials, unter anderem mit Videos, Vollversionen 
(Anwenderprogramme und Spiele) und Freeware-Sammlungen 
E Die neuesten Hardware-Treiber aller wichtigen Hersteller 


Echte Prámien-Hingucker 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sàmtli- 
cher Abo-Angebote von 


Kreditinstitut: 
Straße, Hausnummer | PC Games Hardware und 
PLZ, Wohnort к weiterer COMPUTEC- 
— | Magazine, 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Die Prámie geht an folgende Adresse: 


Kontoinhaber: 


п Gegen Rechnung (Prámienlieferzeit in Deutschland ca. 6-8 Wochen) 


PH PR 09 


Name, Vorname Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hard- 


ware. Aus rechtlichen Gründen dürfen Prámienempfánger und neuer Abonnent nicht ein und 
dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und verlängert sich automatisch 
um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau- 
mes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot 
gilt nur für PC Games Hardware. 


TESTS IM TIPPS Ш TUNING 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) Datum, Unterschrift des Abonnenten (bei Minderjährigen gesetzlicher Vertreter) 


Daniel 
Waadt 


Betreut den 
Bereich Internet 


Wie Sie sicherlich wissen, ist so gut 
wie jedes PC-Spiel mit einem Kopier- 
schutz ausgestattet. Dabei geben die 
Publisher enorme Summen für einen 
wirksamen Kopierschutz aus. Umso 
unverständlicher ist die Tatsache, 
dass sich die meisten Kopierschutz- 
verfahren durch das Ersetzen einer 
einzigen Datei entfernen lassen und 
das Spiel dann sogar ganz ohne CD/ 
DVD läuft. Dabei werden die dafür 
erforderlichen ,,No-CD-Cracks" frei 
im Internet angeboten - anscheinend 
ohne dass dagegen jemand etwas 
unternehmen kann. So müssen Besu- 
cher entsprechender Internetseiten 
nur bestátigen, dass sie vorhaben, 
eine Sicherungskopie des Original- 
spiels zu erstellen. Allerdings sind 
Sicherheitskopien in Deutschland 
verboten, wenn dabei der Kopier- 
schutz entfernt wird. Da stellt sich 
die Frage, warum die Spielepro- 
grammierer es den Raubkopierern 
oft so leicht machen. Eine Installa- 
tion, bei der nicht alle Spieldateien 
auf die Festplatte kopiert werden, 
würde sicherlich weiterhelfen, um 
wenigstens die Gelegenheitskopierer 
abzuschrecken. 


Bi Viren & Dialer 


DIALER Die Regulierungsbehörde für Telekom- 
munikation und Post (Reg TP) verbessert den 
Verbraucherschutz im Dialer-Bereich und verschärft 
bestehende Regelungen. Bevor die kostenpflichtige 
Verbindung aufgebaut wird, erscheint ein Dialer- 
Zustimmungsfenster, das nun bestimmte Vorgaben 
erfüllen muss. So soll das Fenster mindestens 

ein Drittel und darf hóchstens zwei Drittel der 
Bildschirmdarstellung einnehmen. Weiterhin ist 

man nun laut der Reg TP verpflichtet, auch in den 
Zustimmungsfenstern vor dem Download bzw. der 
Installation des Dialers den Preis für die Inanspruch- 
nahme anzugeben. Auch irreführende Werbesprüche 
wie „kostenloses Zugangstool" dürfen nicht mehr 
verwendet werden. Zahlreiche Programme zum 
Schutz und zur besseren Kontrolle von Dialern finden 
Sie unter www.dialerschutz.de. 


Internet 


GOOGLE: Neue Fea- 
tures und Tools 


Google bietet immer neue Suchdienste an. 
So kónnen Sie nun in Nord- und Mittelame- 
rika nach Landkarten suchen. Wenn Sie auf 
„Satellite“ klicken, sehen Sie sogar spekta- 
kuläre Satellitenaufnahmen. Interessant ist 
auch die neue Google-Fernsehzeitschrift 
(http:/ /video.google.com). Damit können 
Sie das Fernsehprogramm durchforsten. 
Momentan befindet sich dieser Suchdienst 
noch in der Testphase, weshalb noch nicht 
sehr viele Sender erfasst sind. Weiterhin ist 
nun unter http://desktop.google.de eine 
deutsche Beta-Version der Google-Desk- 
top-Suche verfügbar. (dw) 


Google: Unter der URL http://maps.google.com 
gelangen Sie zu detaillierten Satellitenaufnahmen. 


Umfrage des Monats 


Über welche Geschwindigkeit verfügt Ihr DSL-Anschluss? 


E 18,23% | [5 13,78% 12,64% | |в 5,11% | [8 0,97% | [8 49,27% 


1&1: Echte Flatrate 
für 6,99 Euro 


1&1 bietet ab sofort eine echte DSL-Flatrate 
für 6,99 Euro im Monat an. Allerdings be- 
schränkt sich das Angebot nur auf 22 deut- 
sche Großstädte. Unter http:/ /dsl.1undl. 
de kónnen Sie prüfen, ob das Angebot auch 
in Ihrer Stadt verfügbar ist. Alle anderen 
müssen zur teureren Deutschland-Flat (9,99 
Euro) greifen. Die Flatrate ist für alle DSL- 
Geschwindigkeiten verfügbar, eine Volu- 
men- oder Zeitbegrenzung gibt es nicht. 
Die Tarife setzen einen DSL-Anschluss bei 
1&1 voraus. Die Angebote von 1&1 sind 
hier mit den T-Online-Preisen identisch (ab 
16,99 Euro; 1&1 DSL 1.024). (dw) 
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DSL: In 22 Großstädten ist die 1&1-Flatrate für 6,99 
Euro verfügbar. Ansonsten werden 9,99 Euro fällig. 


Für die Hälfte der 
PCGH-Leser ist eine 
Downloadgeschwindigkeit 
von 1.024 kBit/s noch völlig 


BI ООВ". акынынын 
W 2.048 kBit/s ..................... 
E Habe keinen DSL-Anschluss . 


Andere Bandbreite ..................................... 12,64 
E 3.072 kBit/s. 
ш Weiß nicht/Keine Angabe... 


ausreichend, der Mehrpreis 
für höhere Übertragungs- 
raten ist offenbar nicht 
gerechtfertigt. Rund 18 
Prozent laden bereits Daten 
mit 2.048 kBit/s herunter. 


Befragt wurden Besucher 
von www.pcgames.de über 
einen Zeitraum von vier 
Wochen (1.234 Teilnehmer). 
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INTERNET: THUNDERBIRD 


Outlook ist Ihnen zu 
teuer und Outlook 
Express bietet Ihnen 
zu wenig Funktionen? 
Dann sollten Sie ei- 
nen Blick auf das kos- 
tenlose E-Mail-Pro- 
gramm Thunderbird 
werfen. PCGH stellt 
Ihnen den nützlichen 


E-Mail-Client vor. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


- Thunderbird 1.0.2 (Deutsch) 
- Sunbird 0.2 (Englisch) 


achdem wir Ihnen in 

Ausgabe 03/2005 und 

05/2005 Firefox vor- 
gestellt haben, bleiben wir bei 
Mozila und widmen uns in 
diesem Monat dem kostenlo- 
sen E-Mail-Programm Thunder- 
bird. Das Programm kann es 
locker mit dem ebenfalls kos- 
tenlosen Outlook Express von 
Microsoft aufnehmen und bietet 
sogar einige weitere nützliche 
Funktionen wie einen Spam-Fil- 
ter, auf den Outlook-Express- 
Anwender verzichten müssen. 
Dank zahlreicher frei erhältli- 
cher Plugins kónnen Sie sogar 
eine ` Rechtschreibkorrektur 
oder einen Kalender hinzufü- 
gen, womit weitere Vorzüge des 
kostenpflichtigen Outlook an 
Bedeutung verlieren. Auch die 
Installation auf einem USB-Stick 
ist mit unserem Tipp móglich. 


Junk/Spam 


WAS 
IST? 
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Unerwünschte E-Mails mit Werbe- 
botschaften oder Viren werden als 
„брат“ bzw. „Junk“ bezeichnet. 


Ki Outlook Express 


Datei Bearbeiten Ansicht 


т .| s 
© Neue E-Mail SenderilEm 
== Outlook Express 
‚Ordner 
(£5] Outlook Express 
3% Lokale Ordner 
“Ба Posteingang (1) 
< Postausgang 
«f Gesendete Objekte 
(3) Gelöschte Objekte 
SË) Entwürfe 


Extras 


Kontakte v 


Keine Kontakte vorhanden. Klicken Sie 
auf "Kontakte", um einen neuen Kontakt 
zu erstellen, 


[^ Beim Starten von Outlook Express zum 


Adressen 


Nachricht ? 


W № 


Suchen 


x Kontakte 


Adressbuch öffnen... 


EI Personen suchen... 


Posteingang wechseln. 


»» Thunderbird einrichten 

Direkt nach der Installation 
und dem ersten Start von Thun- 
derbird werden Sie gefragt, ob 
eventuell vorhandene Finstel- 
lungen und Daten von anderen 
E-Mail-Programmen (u. a. Out- 
look, Outlook Express oder Net- 
scape) importiert werden sollen. 
Über ,Extras^ — „Importieren“ 
können Sie diese Daten auch zu 
einem späteren Zeitpunkt im- 
portieren, falls Sie sich zunächst 
einmal ein Bild von Thunder- 
bird machen wollen. Hier haben 
Sie die Möglichkeit, ein E-Mail- 
Konto, ein RSS-News-Konto 
oder ein Newsgruppen-Konto 
zu erstellen. Die genauen Da- 
ten zu dem Posteingangs- (Bei- 
spiel: pop.Ihr-Provider.de) und 
Postausgangsserver (Beispiel: 
smtp.Ihr-Provider.de) erhalten 
Sie über Ihren E-Mail-Provider. 


Mozilla 

Programmsammlung (u. a. Brow- 
ser, E-Mail-Programm) von einer 
Entwicklergruppe 


| Œ online arbeiten 


Über „Extras“ - „Konten“ - 
„Konto hinzufügen“ können Sie 
übrigens weitere E-Mail-Konten 
hinzufügen. 


>> Lernfähiger Spam-Filter 

Da es sich beim Großteil der 
weltweit versendeten E-Mail- 
Nachrichten um unerwünsch- 
te Werbung handelt, ist ein 
Spam/Junk-Filter heute nahezu 
unerlässlich. Der in Thunder- 
bird integrierte Spam-Filter ist 
lernfähig und muss erst trai- 
niert werden. Markieren Sie jede 
unerwünschte neue Nachricht 
als Junk-E-Mail, indem Sie die 
Taste „J“ drücken. Falls Sie Ihre 
E-Mail-Nachrichten aus Out- 
look und Co. importiert haben, 
kónnen Sie die Spam-Erken- 
nung optimieren, indem Sie mit 
„Strg + A" alle „guten“ E-Mails 
im Posteingang markieren und 


Plugin 

Softwareprogramm bzw. Zusatz- 
modul, das in ein anderes Soft- 
wareprodukt integriert wird 


Alternative für Outlook? 


SER 
Lj 


Gehe гитвел“. 


die Tastenkombination „Um- 
schalt + J“ drücken. Falls sich 
einige tausend Nachrichten im 
Posteingang befinden, kann die- 
ser Vorgang einige Minuten in 
Anspruch nehmen. Damit Wer- 
bemails automatisch aus dem 
Posteingang aussortiert werden, 
müssen Sie anschließend unter 
„Extras“ die „Junk-Filter Ein- 
stellungen” aufrufen. Über den 
Bereich „Verhalten bei Junk“ 
können Sie festlegen, wohin 
Spam-Mails aussortiert werden 
sollen. 


>> Sicherheit 

Bei der Entwicklung von Thun- 
derbird haben die Mozilla-Ent- 
wickler — wie auch schon bei 
Firefox — großen Wert auf Si- 
cherheit gelegt. So ist Java stan- 
dardmäßig deaktiviert, damit 
keine gefährlichen Skripte in 


Java 

Von Sun Microsystems entwickel- 
te Programmiersprache, die bei 
vielen Webseiten verwendet wird 
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THUNDERBIRD 


INTERNET 


EJ Wichtige Tastenkürzel für Thunderbird 


Kürzel Funktion 

Strg + М Neue E-Mail-Nachricht verfassen 

Strg + ENTER Nachricht sende 

Strg +R E-Mail beantworte 

Strg +L E-Mail weiterleiten 

Strg +F Einzelne Nachricht durchsuchen 

Strg + Umschalt +F | Nachrichten durchsuchen 

J Nachricht als Spam markieren 

Umschalt + J Spam-Markierung aufheben 

Strg + (-/+) Schriftgrad verkleinern/vergrößern 

Strg + U Quelltext einer Nachricht anzeigen 

Strg + 2 Adressbuch aufrufe 

D Nachrichtenvorschau aktivieren/deaktivieren 
Mit Tastenkürzeln vereinfachen Sie den Umgang mit Thunderbird. Die Kürzel stehen 
auch in der Menüleiste von Thunderbird. 


E-Mail-Nachrichten ausgeführt 
werden kónnen. Falls Sie Java 
aktivieren móchten, finden Sie 
die entsprechende Einstellung 
unter , Extras" – „Einstellungen“ 
— „Erweitert“. Weiterhin werden 
keine externen Links oder Bilder 
geöffnet, um die Privatsphäre 
zu schützen. Einige Spam-Ver- 
sender versuchen nämlich auf 
diese Weise herauszufinden, ob 
Ihre E-Mail-Adresse überhaupt 
existiert. Bei E-Mails von ver- 
trauenswürdigen Personen kón- 
nen Sie extern verlinkte Grafi- 
ken anzeigen lassen, indem Sie 
in der Nachricht auf den Button 
„Zeige Grafiken" klicken. 


>> Erweiterungen/Plugins 


unter „Extras“ auf „Erweiterun- 
gen” und klicken den Button 
„Installieren“ an. Anschließend 
wählen Sie im neuen Fenster 
die zuvor heruntergeladene 
XPI-Datei aus und bestätigen 
alle Meldungen. Weitere Plug- 
ins für Thunderbird finden Sie 
unter https://addons.mozilla. 
org. Des Weiteren erhalten Sie 
hier Themes für Thunderbird, 
falls Sie die Benutzeroberfläche 
aufpolieren wollen. Um ein he- 
runtergeladenes Theme zu ak- 
tivieren, klicken Sie unter „Ex- 
tras“ auf , Themes" und wählen 
die Datei nach einem Mausklick 
auf , Installieren" aus. 


>> Thunderbird vom USB-Stick 


Sie vermissen bei Thunderbird 
eine Kalenderfunktion, wollen 
aber dennoch nicht auf das teu- 
re Outlook umsteigen? Dann 
hat Mozilla mit Sunbird die 
passende Anwendung für Sie 
(Download: www.mozilla.org/ 
projects/calendar/sunbird_ 
download.html, WEBCODE 
237W). Ähnlich wie bei Outlook 
können Sie Termine eintragen. 
Allerdings lässt sich Sunbird 
nicht in Thunderbird integrie- 
ren, da es sich bei Sunbird um 
ein eigenständiges Programm 
handelt. Außerdem ist Sunbird 
momentan nur in englischer 
Sprache verfügbar. 


Sehr nützlich ist auch die Recht- 
schreibprüfung. Laden Sie sich 
zunächst das entsprechende 
Plugin unter www.thunderbird- 
mail.de/thunderbird /spell.php 
(WEBCODE 237X) herunter. 
Nun klicken Sie in Thunderbird 
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Thunderbird können Sie oh- 
ne Probleme auch auf einem 
USB-Stick installieren, damit 
Sie Ihren E-Mail-Client immer 
dabeihaben. Wahlen Sie bei 
der Installation von Thunder- 
bird „Benutzerdefiniert” aus 
und geben Sie als Zielverzeich- 
nis Ihren USB-Stick an (Bei- 
spiel: E:\Thunderbird). Nach 
der Installation óffnen Sie das 
Thunderbird-Verzeichnis auf 
Ihrem USB-Laufwerk und er- 
stellen einen Unterordner mit 
der Bezeichnung ,profil". Im 
Hauptverzeichnis erstellen Sie 
nun eine neue TXT-Datei und 
schreiben in das Textdokument 
den folgenden Parameter: start 
thunderbird.exe -Profile „рго- 
#1/“. Nun müssen Sie die Datei 
nur noch in Thunderbird bat" 
umbenennen. Starten Sie Thun- 
derbird ab jetzt nur noch über 
diese Datei. L| 

DANIEL WAADT 


И iau: Tipps zur Konfiguration 


1 Benutzeroberfläche 
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Thunderbird: Das Mozilla-Programm ist ähnlich aufgebaut wie Outlook 
(Express). Daher finden Sie sich mit dem Programm schnell zurecht. 


Spam-Filter konfigurieren 
[Eirstelungen | Lernfahiger Fiter] 


Erwünschte Absender (Whike List) | 


v] Nachrichten nicht als Junk einstufen, wenn der Absender in meinem Adressbuch ist: 
Persönliches Adressbuch = 


Verhalten bei Junk 

[Z] Eingehende Nachrichten, die als Junik eingestuft werden, verschieben in: 
ОДРИ... “~ У 

© Anderer: 

[V] Automatisch Junk aus diesem Ordner löschen, der älter ist als [14 | Tage 

[Г] Manuell ais Junk eingestufte Nachrichten 


Junk: Damit unerwünschte Spam-Mails automatisch aussortiert werden, 
müssen Sie im abgebildeten Menü zuerst Einstellungen vornehmen. 


Sicherheitseinstellungen 


E 
^ = Ostensctutz 
op [ЕД такие das Laden von externen Grafiken n Nachrichten 
В Geet asian, veros Absenden im Adressbuch wt ` Persórdches Абен v 
[Г] dein aswara in Nachrichten 
vr. ` Aligernene Unstellungen 
@ 12) Ba Adfrmusan тл dem Adressbuch nu den Namen nanan, 
pem [7] мините оогондо Nachr is gelesen mp, 5 сити) 
[ Feige três Sosten im Korten- teich 
[7] E Hal Adressen: ben Senden automatic Малое zu: | Persivdches Миће 
пазити 
z 


P'evswaeter 
петине 


... 


А о А У 
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Sicherheit: Hier kónnen Sie festlegen, ob Java-Scripts erlaubt sind oder 
extern verlinkte Grafiken geladen werden sollen. 


Kalenderfunktion 


"t 
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Sunbird: МЕ dem eigenständigen Programm Sunbird erhalten Sie auch 
eine praktische Kalenderfunktion von Mozilla. 
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INTERNET: WEBGUIDE 


die jeweiligen Webseiten im Browser aufrufen zu müssen. 


Erste Schritte 


к 


RSS-News 


Mit RSS und einem entsprechenden Reader bleiben Sie auf dem 
Laufenden. In RSS-Feeds erhalten Sie aktuelle Nachrichten, ohne 


RSS-Verzeichnis 


RSS-Scout 


Е 
Webseite: http://uckan.info/texte 


Webseite: www.rss-verzeichnis.de 


Webseite: www.rss-scout.de 


Webseite: www.rss-crawler.de 


In zwei Artikeln stellt Alp Uc- 
kan auf seiner Homepage die 
Grundlagen für den Umgang 
mit Rich Site Summary (RSS) 
vor. Unter ,Was ist RSS" wird 
verstándlich erklärt, worum es 
sich dabei handelt, wozu man 
es braucht und wie man es am 
besten verwendet. Zusätzlich ist 
eine Liste von kostenlosen RSS- 
Readern aufgeführt. Im zweiten 
Artikel erleichtert ein Tutorial 
die ersten Schritte mit der weit 
verbreiteten  Reader-Software 
Feedreader. 


Fazit: Wer mit RSS nichts an- 
fangen kann, erhält mit den 
beiden Artikeln einen perfek- 
ten Einstieg in die Thematik. 
Das ausführliche Tutorial zum 
Feedreader vervollstándigt die 
informative Webseite. (us) 


Bevor News in Ihren RSS-Read- 
er gelangen, ist ein Link zur 
RSS-Datei einer gewünschten 
Webseite notwendig. Entspre- 
chende Quellen müssen Sie aber 
nicht mühsam suchen: Unter 
www.rss-verzeichnis.de finden 
Sie mehr als 4.000 RSS-Links 
zu verschiedenen Themen. Die 
Quellen werden übersichtlich 
aufgelistet und können sofort 
abonniert werden - alternativ 
lesen Sie die News mit „Feed 
lesen“ ohne zusátzlichen Reader 
gleich online. 


Fazit: Rss-verzeichnis.de bietet 
mit den über 4.000 kategorisier- 
ten RSS-Quellen ausreichend 
Futter für Ihren RSS-Reader. 
Dass Feeds gleich im Browser 
angezeigt werden, ist eine nette 
Zusatzfunktion. (us) 


Auch www.rss-scout.de hat sich 
zum Ziel gesetzt, die Vielzahl 
an RSS-Feeds im Internet zu 
kategorisieren. Hierzu sind 22 
Kategorien — etwa „Computer, 
PC-, Soft-, Hardware, Games” 
oder ,Internet, Multimedia, 
Web, Newsfeeds" — aufgeführt, 
welche nochmals in diverse Un- 
terpunkte gegliedert sind. Bei 
den beinahe 15.000 verlinkten 
News- und Blogseiten im RSS- 
Format ermóglicht die Webseite 
ein bequemes Navigieren in der 
RSS-Datenbank. 


Fazit: Unter den fast 15.000 
RSS-Quellen bei www.rss-scout. 
de ist wirklich für jeden etwas 
dabei. Dank der vielen (Unter-) 
Kategorien geht die Übersicht 
bei der Suche nach interessanten 
RSS-Feeds nicht verloren. (us) 


Ша; ана WIDE RSS-Reader „Sage“ für Firefox 


Bei der Vielzahl an RSS-Quellen 
ist es oft schwer, verschiedene 
Meldungen zu einem bestimm- 
ten Thema zu finden. Abhilfe 
schafft hier www.rss-crawler.de: 
Tippen Sie unter , Suche" einen 
gewünschten Begriff ein und die 
Webseite listet alle Nachrichten 
dazu auf. Zusátzlich werden die 
Suchanfragen auch aufbereitet 
und häufig gesuchte Begriffe 
gleich auf der Startseite verlinkt 
- ein Klick darauf genügt und 
Sie erreichen die entsprechen- 
den RSS-Nachrichten. 


Fazit: Rss-crawler.de ist eine 
ideale Seite für die Suche nach 
verschiedenen Nachrichten zu 
einem bestimmten Schlagwort. 
Umfang und Aufbereitung der 
Suchanfrage lassen dabei keine 
Wünsche offen. (sr) 


E Mit den Live-Bookmarks beherrscht Firefox RSS-Nachrichten nur 
in rudimentárer Form. Wer sich damit nicht zufrieden geben móchte 1 z 
und mehr Komfort sowie eine Suchfunktion wünscht, findet unter 
http://sage.mozdev.org ein entsprechendes Plugin. Mit dem Pro- 
gramm wird in Firefox ein vollwertiger RSS-Reader integriert. Neben = 
dem Download der aktuellsten Version finden Sie auf der Webseite 
unter ,,Sage Community Wiki" eine sehr umfangreiche Dokumentati- 
on. Leider sind die Internetseiten des Projekts komplett in Englisch. 
Der Reader ist hingegen in Deutsch und lässt sich somit sehr leicht 
konfigurieren. (us) 


p http://sage.mozdev.org 


. Webseite des Mo- 
nats ist diesmal die 
Projekt-Homepage 
von Sage. Das unter 
http://sage.mozdev. 
org downloadbare 
Plugin erweitert Fire- 
fox um einen komfor- 
. tablen RSS-Reader. 


UR 
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MAGIE 30 
EXTREM EODLES FRONT DESIGN; 
DAS WAHLWEISE IN BLAU, GRÜN 


ODER- ROT ВЕСЕШСНТЕТ WERDEN KANN. 


VORNE UND AN DER SEITE SIND ZWEI ` 


—__ VEISE LEISTUNGSSTARKE 120MM 


DOUBLE LAYER TURBINE FANS 
VERBAUT: DIE EBENFALLS PER 
BLAUER LED DEM CASE EINEN 


—SIENCE FICTION EDUK VOM 


FEINSTEN VERPASSEN: 
ABER AUCH TECHNISCH HAT 


—DIE KISTE WAS AUF- DEM KASTEN: 


4 EXTERNE 5,25" 

4 INTERNE 3,5" EINSCHÜBE 
FRUNTACEESS FÜR 2X USB 
2.0) FIREWIRE, АШОЈО-ОШТ, 
UND SPEAKER PORTS 
MICRO-ATX B ATX SUPPORT 
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-VON EINEM SCHWARZ ELDXIERTEM ALU- 
RAHMEN EINDEFASST- DIE 3 EBENFALLS 
VERGOLDETEN SUPER-CONDUCTOR TUBES 
HALTEN SELBST BEI. DER NEUESTEN CPU: 
GENERATION DIE PROZESSORHITZE 
SPIELEND IN. SCHACH 
— WIE SCHON SEIN VORGÄNGER НАТ 
AUCH DER GT 1000 DAS INTELLIGENTE 
MONTAGESYSTEM, MIT DEM SICH 
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— AM RAHMEN BEFESTIGEN LASSEN: 
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Beinroth 


Betreut den 
Bereich Wissen 


Nach den vielen „РС-Кгасһегп“ 

der letzten Monate, von denen 

sich leider einige (zumindest für 
mich persönlich) als Rohrkrepierer 
herausgestellt haben, bin ich etwas 
,PC-müde" geworden. Zur Abwechs- 
lung habe ich deswegen nach Jahren 
der Abstinenz mal wieder zu einer 
Spielekonsole gegriffen: GameCube 
samt Resident Evil 4 haben gerade 
mal 129 Euro gekostet. Und was soll 
ich sagen? Ich bin begeistert! Der 
Grund: Für den GameCube gibt es 
unglaublich viele Spiele, die man 
nicht für den PC bekommt. 


Resident Evil 4 ist mit Sicherheit das 
Horrorspiel mit der dichtesten und 
furchteinflößendsten Atmosphäre 
seit Alone in the Dark 1. Witzige 
Sportspiele wie Mario Power Tennis 
und Mario Golf: Toadstool Tour sind 
herrlich erfrischende Alternativen 
zum immer gleichen EA-Sports-Ein- 
heitsbrei. Und auch echte Inno- 
vationen wie Donkey Konga (die 
Spielfigur wird durch das Trommeln 
auf Bongos gesteuert) sucht man für 
den PC vergebens. Mein Tipp für alle 
gelangweilten PC-Spieler: Gehen Sie 
doch mal fremd :-) 


Wissen: Lautstärke- 
angaben in Sone 


Immer wieder fragen uns Leser, warum wir 
Lautstärkeangaben in Sone und nicht in 
dB(A) machen. Die Erklärung: Die Lautheit 
(gemessen in Sone) ist ein besserer Index für 
die vom Hörer wahrgenommene Lautstär- 
ke als der Schalldruck [mit A-Bewertung, 
gemessen in dB(A)]. Beim Schalldruck 
wird die Frequenz des Signals nicht be- 
rücksichtigt. Somit können Geräusche mit 
gleichem Schalldruck unterschiedlich laut 
wahrgenommen werden. Bei der Lautheit 
(Sone) wird dieser Aspekt des Hórens mit 
betrachtet. Die Sone-Skala ist zudem linear 
— im Gegensatz zur logarithmischen dB(A)- 
Skala. Somit sind Sone-Werte auch besser 


miteinander vergleichbar. (kb) 


Fr KT" 
Lautheit: Sone-Messungen spiegeln das menschliche 
Hórempfinden besser wider als dB(A)-Werte. 


1 4.27 "9 6 U 


Issen 


Testverfahren: 
Bootzeit messen 


Auf unserer überarbeiteten Wissensstartsei- 
te werden wir in Zukunft auch Fragen zu 
unseren Testverfahren beantworten. In letz- 
ter Zeit erreichte uns mehrfach die Frage, 
wie wir die Bootzeit bei Mainboards mes- 
sen. Für die Messung wird ein frisch aufge- 
setztes Windows XP mit SP2 verwendet. Ge- 
messen wird die Zeit vom Einschalten des 
Rechners bis zum Erscheinen des Windows- 
XP-Login-Screens. Beim Mainboard werden 
im BIOS alle verfügbaren Onboard-Module 
aktiviert - nur so kónnen Unterschiede zwi- 
schen den Mainboards festgestellt werden. 
Als Bootreihenfolge im BIOS wird bei , First 
Boot Device" die Systemfestplatte mit dem 
installierten Windows XP angegeben. (kb) 


[Disabled] 
[Enabled] 
(Н00-0) 
[CDROM] 
[Floppy] 
[Enabled] 
[Disabled] 
[Disabled] 
[0n] 
[Fast] 
[Disabled] 
[Disabled] 


Processor Mumber Feature 

k Power Ün Self Test 
First Boot 
jecond Boot Device 
Third Boot Device 


Device 


Boot Other Device 
Swap Floppy Drive 
Boot Up Floppy Seek 


Boot Up NumLock Status 
Gate AZO Option 

АТА 66/190 IDE Cable Reg 
Tupematic Bate Settíng 


Boot Device" auf HDD-O gestellt. 


Im neuen PCGH-Lexikon werden wir Ih- 
nen Monat für Monat wichtige Fachbe- 
griffe leicht verständlich erklären. 


A | Infrastruktur | 
Abkürzung für Ampere; Einheit für die 
Stromstärke, beispielsweise auf Netztei- 
len zu finden 


AA Grafik | 
Abkürzung für Anti-Aliasing; leistungs- 
hungriger Algorithmus zur Verbesserung 
der Grafikqualität (Kantenglättung) 


AAM 


Abkürzung für Automatic Acoustic Ma- 


nagement; Feature, mit dem sich die 
Lautstärke von Festplatten zulasten der 
Leistung senken lässt 


AC97 | Sound | 


Standard-Codec für Onboard-Soundlösun- 
gen auf Mainboards 


ADSL | Internet | 
Asymmetric Digital Subscriber Line; Breit- 
bandinternetzugang mit unterschiedlicher 
Down- und Upload-Rate 


AF | Grafik | 
Abkürzung für anisotrope Filterung; wirkt 
gegen den Verwischeffekt von Texturen, 


der bei nach hinten geneigten Flächen 
auftritt 


AGP | Grafik | 


Accelerated Graphics Port; Grafikkarten- 
schnittstelle der letzten Generation mit 
2,1 GByte/s Bandbreite 


AMR 

Abkürzung für Audio Modem Riser; Slot- 
schnittstelle (Riser-Slot), um Mainboards 
mit Zusatzfunktionen aufzurüsten 


Weitere Fach-Begriffe mit „А“ finden Sie 
in der náchsten Ausgabe der PC Games 
Hardware. 
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WISSEN: KI IN COMPUTERSPIELEN 


Künstliche Intelligenz 


PC Games Hardware 
zeigt, was sich hinter 
dem Begriff verbirgt 
und wie Intelligenz 
heutzutage in Compu- 
terspielen simuliert 
wird. 


evor Hollywood-Regis- 

seur James Cameron 

Mitte der Achtziger- 
jahre den , Terminator" auf der 
Jagd nach Sarah Connor durch 
die Kinosäle scheuchte, war die 
Entwicklung von künstlichen 
Intelligenzen bereits ein Thema, 
das überwiegend Mathematiker 
und Wissenschaftler hoch an- 
gesehener Forschungsinstitute 
bescháftigte. Nicht zuletzt die 
scheinbare Bedrohung, welche 
von einer derartigen Maschine 
ausging, brachte die breite Mas- 
se der Bevólkerung dazu, sich 
bewusster mit dieser Thematik 
auseinander zu setzen. Heute, 
rund 20 Jahre spáter, jonglieren 
wir mit dem Begriff der künst- 
lichen Intelligenz (kurz KI, engl. 
Artificial Intelligence, AI), als 
würden wir über ein Auto oder 
ein Haus sprechen. Wann aber 
ist ein System eigentlich als in- 


NPC 


WAS 
IST? 


erter Gegner" 
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Englisch für „Моп Player Charac- 
ter", bedeutet „computergesteu- 


telligent zu bezeichnen? Wie 
simulieren Programmierer von 
Computerspielen heutzutage 
intelligentes Verhalten? 


»» Der Turing-Test 

Eine der ersten Arbeiten, die 
sich mit maschineller Intelli- 
genz bescháftigt, stammt aus 
der Feder von Alan Turing. 
Bereits 1950 befasste er sich als 
Pionier auf diesem Gebiet mit 
der Frage, ob Maschinen jemals 
in der Lage sein würden, zu den- 
ken. Um darauf eine Antwort 
geben zu kónnen, entwickelte 
er ein empirisches Versuchs- 
prinzip, mit dessen Hilfe ermit- 
telt werden konnte, wann eine 
Maschine eine dem Menschen 
ebenbürtige Intelligenz simu- 
liert. In diesem als Turing-Test 
bezeichneten Verfahren müssen 
Mensch und Maschine über ein 
Terminal verschiedene Fragen 


Deterministisch 


rithmus eindeutig festgelegt. 


Zu jedem Zeitpunkt ist der folgen- 
de Abarbeitungsschritt eines Algo- 


beantworten. Eine unabhängige 
Jury solle anhand der gegebenen 
Antworten entscheiden, wer der 
Mensch ist. Solange eine derarti- 
ge Differenzierung möglich sei, 
so Turing, sind Maschinen nicht 
intelligent. 


>> Grundlagen 

Nur fünf Jahre nach Turings Pu- 
blikation gab der amerikanische 
Professor John McCarthy auf der 
alljáhrlich stattfindenden Dart- 
mouth-Konferenz eine konkrete 
wissenschaftliche Richtung vor: 
Oberstes Ziel der Forschungsar- 
beiten müsse es sein, Maschinen 
zu entwickeln, die sich so ver- 
halten, als verfügten sie über 
menschliche Intelligenz. Bis heu- 
te wurde an dieser grundsätzli- 
chen Zielsetzung festgehalten. 
Dennoch wurde das Bild immer 
weiter spezifiziert. Mittlerweile 
sind die Forschungsarbeiten der 


Interdisziplinär 


ziplinen übergreifend. KI umfasst 
z. B. Informatik, Mathematik usw. 


Mehrere Wissenschaften oder Dis- 


künstlichen Intelligenz zu einer 
interdisziplinären Fachrichtung 
der Informatik mutiert. In den 
letzten Jahren sind, neben der 
Kerninformatik selbst, auch 
Forschungsergebnisse der Ma- 
thematik, Logik, Kommunika- 
tionswissenschaft, Neurologie, 
Psychologie, Linguistik und 
Philosophie mit eingeflossen. 


>> Intelligenzarten 


Aus wissenschaftlicher Sicht gilt 
es, vier verschiedene Bereiche 
der Intelligenz zu unterschei- 
den: Das erste große Teilgebiet 
ist die visuelle Intelligenz. Hier 
geht es primär darum, real exis- 
tierende Bilder oder Formen 
erkennen zu können. Das be- 
kannteste Einsatzgebiet ist die 
Mustererkennung bei Identifika- 
tionssystemen. Ähnlich arbeiten 
auch intelligente Systeme des 
zweiten Segments: der sprach- 


Entität 

Im Zusammenhang dieses Artikels 
ein eindeutig identifizierbares 
Objekt 
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lichen Intelligenz. Die akusti- 
schen Signale der menschlichen 
Sprache werden erfasst, ausge- 
wertet und weiterverarbeitet. 
Als Beispiel ist hier auf jeden 
Fall Spracherkennungssoftware 
zu nennen. Die geringste Intel- 
ligenz wird wohl den Systemen 
zugesprochen, die auf Basis im- 
mer wiederkehrender Vorgàn- 
ge arbeiten und der Kategorie 
der manipulativen Intelligenz 
angehóren. Jene kommen meist 
in der Fabrikationstechnik bzw. 
der Robotik zum Einsatz, wenn 
es gilt, fest vorgegebene Abläufe 
Schritt für Schritt auszuführen. 
Die vierte große Art beinhaltet 
die weit verbreiteten Experten- 
systeme wie Fehlerbehebungs- 
programme. Diese bedienen sich 
der rationalen Intelligenz. Dabei 
gilt es, eine Aufgabe möglichst 
zielgerichtet zu erfüllen. Ab- 
schließend kann man noch je 
nach Differenzierungsgrad ein 
paar weitere Typen wie die emo- 
tionale Intelligenz hinzuzählen. 


>> Lebendige Welt 


Betrachtet man nun all diese 
verschiedenen Intelligenzdefini- 
tionen, wird man sich die Frage 
stellen, ob die heutigen Gegner 
in Computerspielen wirklich ei- 
nen Intellekt besitzen. Eine kon- 
krete Antwort darauf zu finden, 
ist nicht so einfach, wie man 
vermuten könnte. Auf der einen 
Seite geht es bei Spielen nicht 
zwangsweise darum, menschli- 
che Denkstrukturen abzubilden. 
Oft verwenden Spiele-Entwick- 
ler einfache Grundsatz-Techni- 
ken dazu, ihrer virtuellen Welt 
Leben einzuhauchen. Prinzipi- 
ell kann man sogar noch einen 
Schritt weiter gehen: Würde 
man alle KI-Fragmente aus dem 
Quellcode des Spiels entfernen, 
müsste man sich mit einem 
langweiligen Standbild zufrie- 
den geben. Immerhin wüssten 
die einzelnen Objekte wie he- 
rumhüpfende Kaninchen über- 
haupt nicht, was sie in dem 
aus Bits & Bytes bestehenden 
Universum zu suchen hätten 
— geschweige denn, wie man 
überhaupt hüpft. 


>> Herausforderungen 

Auf der anderen Seite verwen- 
det man KI-Routinen dazu, den 
Spieler vor eine herausfordern- 
de Aufgabe zu stellen. Das Ziel: 
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scheinbar intelligent handeln- 
de Gegner zu erschaffen, die 
für lang anhaltenden Spielspafš 
sorgen und stets aufs Neue 
überraschen. In den letzten Jah- 
ren wurde die Simulation von 
intelligentem Verhalten stetig 
verbessert: Betrachtet man zum 
Beispiel die NPCs in Ego-Shoo- 
tern, so wird man feststellen, 
dass diese bei weitem nicht 
mehr so leicht aufs Korn zu 
nehmen sind wie in den Anfän- 
gen des Genres. Die hinterlistige 
und taktische Vorgehensweise 
mancher computergesteuerter 
Feldherren hat in Strategiespie- 
len schon viele Spieler verblüfft. 
Während im Falle unseres Ка- 
ninchens also nicht wirklich 
von intelligenten Handlungen 
die Rede sein kann, sprechen 
wir gut entwickelten Opponen- 
ten durchaus eine gewisse Form 
des Intellekts zu. 


»» Zustandsautomaten 


Nachdem die Programmierer 
in Computerspielen früher die 
Gegner rein deterministisch 
simulierten, bedient man sich 
heute einer verfeinerten Tech- 
nik, sie intelligente Entschei- 
dungen treffen zu lassen: den 
Zustandsautomaten (engl. finite 
state machine, FSM). Diese Zu- 
standsautomaten verarbeiten 
systematisch vorhandenes Wis- 
sen und versuchen anhand di- 
verser Faktoren zu entscheiden, 
was in der aktuellen Situation zu 
tun ist. Grundsätzlich definiert 
man verschiedene Situationen, 
in denen sich ein Gegner befin- 
den kann. In einem 3D-Shooter 
kónnen derartige Zustánde der 
Angriff, die Verteidigung oder 
die Flucht sein. Natürlich ver- 
wendet man bei professionellen 
Projekten viel spezifischere Op- 
tionen wie „Suche eine Waffe" 
oder „Warte auf Verstärkung”. 
Je größer die Zahl der Möglich- 
keiten, desto realistischer und 
„intelligenter“ wirken die Geg- 
ner auf uns. Dennoch ist diese 
Methode noch nicht perfekt und 
bedarf einiger Erweiterungen. 
Nach einer längeren Spielzeit 
würde man schnell feststellen, 
dass unterschiedliche Konkur- 
renten, die alle mit der gleichen 
Klausgestattet sind, in bestimm- 
ten Schlüsselszenen identisch 
reagieren würden. Das Verhal- 
ten wird vorhersehbar. >» 


INF0: Zustandsautomat 


Verteidigung 
Flucht 


> mutig L| 
(100-80 Lebenspunkte) 


Verteidigung 
Flucht 


Wissens- vorsichtig | Ergebnis, 
Speicher » (79-50 Lebenspunkte) > Handlung 


Verteidigung 
Flucht 


A ängstlich L! 
(49-0 Lebenspunkte) 


Auf Basis der im Wissensspeicher enthaltenen Informationen (hier Lebenspunkte) 
wird dem Gegner ein Persönlichkeitsprofil zugeordnet. In Abhängigkeit der Situa- 

tion befindet sich der Gegner dann in einem gewissen Zustand und besitzt je nach 
Komplexität verschiedene Entscheidungsmöglichkeiten (hier 18 Stück), die dann in 
einer Handlung resultieren. 


= = Basis (Input/Output) ™ = Persünlichkeitsprofile = Zustände ™ = Entscheidungen 


Deep Blue: Im Mai 1997 besiegte IBMs Schachcomputer Deep Blue den bis dato 
amtierenden Weltmeister Garri Kasparow. 


>r wÁ _.Cq van 
EE ELTE Yr. 
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Unreal 3: Auch bei der dritten Unreal Engine setzt Epic Games auf definierbare 
Sequenzen - nicht nur, was die KI angeht. 
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INFO: Skripte 


Skript-System Game-Engine 

Sn ни име Input 
Compiler Audio 

Virtual Machine [E] 


Über ein Skript-System können Entwickler einem autonomen Agenten verschie- 
dene Befehle erteilen. Hierzu werden in einem Skript Befehle und Bedingungen 
definiert. Tritt eine der Bedingungen ein, wird das Skript geladen und einer Vir- 
ual Machine übergeben. Diese abstrakte Schnittstelle emuliert einen Computer 
und kommuniziert direkt mit der im Spiel verwendeten KI bzw. dem autonomen 
Agenten. 


Space Invaders (Japan, 1978): Die minimalistische Gegner-Kl basierte auf 
einfachen Patterns. 


Far Cry: Die Gegner in Far Cry (dt.) sind helle Kópfe - sie kommen komplett 
ohne vorgeskriptete Ereignisse aus. 
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> Persönlichkeitsprofile ` 

Ein Lósungsansatz für dieses 
Problem ist der Gedanke, derar- 
tige Zustandsautomaten durch 
Persónlichkeitsprofile zu erwei- 
tern. Dabei orientieren sich die 
Entwickler strikt an dem Verhal- 
ten des Menschen: Während ein 
draufgängerischer Typ bis zur 
letzten Patronenhülse versucht, 
den Gegner zu erlegen, wür- 
de ein auf Sicherheit bedachter 
Spieler die Attacke abbrechen 
und sich auf die Suche nach 
neuer Munition begeben. Per- 
sónlichkeitsprofile kann man 
den eigentlichen Zuständen 
vor- oder nachschalten. Erstellt 
man nun für seine im Spiel im- 
plementierten Gegner derartige 
Profile und ordnet jenen un- 
terschiedliche Charaktereigen- 
schaften zu, ist es schwieriger 
vorherzusehen, wie die KI (und 
somit der Gegner) vor der eige- 
nen Flinte reagieren wird, wenn 
seine Munition zur Neige geht. 
Ergreift er die Flucht oder ver- 
sucht er als draufgängerischer 
Тур, mutig mit dem Bajonett 
seinen Angriff fortzusetzen? 
Grundsätzlich ist dieser Ansatz 
nicht schlecht, aber dennoch 
stehen wir auch hier vor ei- 
nem weiteren Problem: Hat man 
einmal erkannt, welches Profil 
dem Opponenten zugeordnet 
ist, kann man theoretisch wie- 
der seine künftigen Handlungs- 
schritte vermuten. Natürlich ist 
dies nicht gerade einfach, aber 
menschliches Verhalten ist deut- 
lich schwieriger einzuschátzen 
und verfolgt zudem nicht im- 
mer logische Ziele. 


>> Probabilistische Systeme 


An dieser Stelle kommen die 
so genannten probabilistischen 
Systeme zum Einsatz. Dank ih- 
rer Hilfe ist es móglich, ein zu- 
geordnetes Persónlichkeitsprofil 
zur Laufzeit zu verándern und 
ein variables Verhalten zu si- 
mulieren. Befinden wir uns bei- 
spielsweise im Geplänkel mit 
einem eher zurückhaltenden 
Gegner, besteht jetzt jederzeit 
die Gefahr, dass sprichwórtlich 
„die Nerven mit ihm durchge- 
hen“ und er zu einem wütenden 
Draufgänger mutiert. Die rech- 
nerische Basis für einen derar- 
tigen Wandel liefern einfache 
Grenzwerte wie Lebensenergie 
oder verfügbare Munition. Hier 


gilt: Je mehr Werte berücksich- 
tigt werden, desto realistischer 
wirkt das Verhalten des Geg- 
ners. Verrechnet man an dieser 
Stelle noch zufällig erzeugte 
Zahlen, ist es für den Spieler 
nicht mehr nachvollziehbar, wie 
der Gegner handeln wird. 


>> Bauchentscheidungen 


Weiter perfektionieren kann 
man den Zustandsautomaten, 
indem man ihm die Möglichkeit 
gibt, Bauchentscheidungen zu 
treffen. Dies ist äußerst wichtig 
für die Simulation von mensch- 
lichem Verhalten und ist eng 
mit den Persönlichkeitsprofilen 
verknüpft. Stellen Sie sich hier- 
zu die folgende Situation vor: 
Sie stapfen, ausgerüstet mit Ih- 
rem Rucksack, gemütlich am 
Sonntagnachmittag durch den 
Wald. Vor Ihnen erspähen Sie 
eine Schlammpfütze. Jetzt gilt 
es, eine Entscheidung zu treffen: 
Wählen Sie den Weg um die 
Pfütze herum oder ignorieren 
Sie das Hindernis und schreiten 
einfach hindurch? Mit großer 
Sicherheit wird Ihr persönliches 
Profil dabei eine wichtige Rolle 
spielen: Sind Sie eher ein vor- 
sichtiger Typ, werden Sie die 
Entscheidung treffen, die Pfütze 
zu umgehen. Draufgänger da- 
gegen werden einfach durch das 
matschige Nass stapfen. Schließ- 
lich ist so eine Pfütze kein Hin- 
dernis. Mathematisch trifft man 
derartige Bauchentscheidungen 
über Formeln der Statistik und 
der Wahrscheinlichkeitsrech- 
nung. Die Basis für diese Be- 
rechnungen liefern Zahlen und 
Ausgangswerte, die in einem 
Wissensspeicher abgelegt wer- 
den. Kombinieren wir jetzt die 
resultierenden Ergebnisse mit 
den Persönlichkeitsprofilen, so 
können wir bestimmte mensch- 
liche Wesenszüge und die damit 
verbundenen Reaktionen abbil- 
den. Berücksichtigt man jetzt 
noch die Tatsache, dass dank 
der probabilistischen Systeme 
das Persönlichkeitsprofil eines 
virtuellen Gegenspielers stän- 
dig im Wandel ist, wird es na- 
hezu unmöglich, die Reaktion 
vorherzusehen. 


> „Nur ein Agent ..." 

Dank eines derart aufgebau- 
ten Zustandsautomaten ist es 
unserem Gegner jetzt möglich, 
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in bestimmten Situationen un- 
terschiedliche Reaktionen zu 
zeigen. Dennoch fehlt ein ent- 
scheidender Schritt, bis man ein 
derartiges Programm wirklich 
als intelligent — und somit als 
KI – bezeichnen darf. Betrach- 
ten wir zur näheren Erläute- 
rung noch einmal unser Beispiel 
mit der Pfütze: Was wáre, wenn 
Sie ein draufgängerischer Typ 
wáren und in der Pfütze kein 
ernst zu nehmendes Hindernis 
sähen? Was hätte es für Aus- 
wirkungen, wenn Sie beim Ver- 
such, das schlammige Etwas zu 
durchkreuzen, ausrutschen und 
sich den Arm brechen würden? 
Kónnte eine derartige Erfah- 
rung Ihre Entscheidung in der 
nächsten derartigen Situation 
beeinflussen? Mit Sicherheit! 


Was der Spieler dem Automaten 
bisher voraus hat, ist die Fer- 
tigkeit, Ergebnisse der eigenen 
Handlung bei künftigen Ent- 
scheidungen zu berücksichtigen. 
Immerhin lernen wir ja auch 
von dem Verhalten menschli- 
cher Gegenspieler und nutzen 
potenzielle Schwachstellen gna- 
denlos aus. An dieser Stelle gilt 
es, mit eigens entwickelten Rou- 
tinen das Ergebnis der ausge- 
wáhlten Aktion abzufangen, 
auszuwerten und neue Befehle 
zu geben - also zu (ге-)аріегеп. 
Programme, die über eine solche 
Wahrnehmungsform verfügen 
und auf Basis eines Wissensvor- 
rats eigene Entscheidungen tref- 
fen, nennt man auch autonome 
Agenten. Sie sind sozusagen das 
selbstständig arbeitende Gehirn 
der künstlich intelligenten Enti- 
täten. Zeitgleich können sie aber 
auch als Schnittstelle dienen: 
Über ein Skript-System kann 
man ihnen Befehle erteilen. 
Die Ergebnisse der Handlung 
werden im Anschluss wieder in 
den Wissensspeicher eingespeist 
und fortan bei allen folgenden 
Entscheidungen dieser Art zu 
Rate gezogen. Die KI ist somit 
imstande, Erfahrungswerte zu 
sammeln und gegen den Spieler 
zu verwenden. Anders ausge- 
drückt: Die Gegner sind lernfä- 
hig und dennoch in einer gewis- 
sen Form kontrollierbar. 


>> Patterns und Waypoints 


Ein weiteres Werkzeug, um die 
Gegner realer erscheinen zu las- 
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sen, haben die Programmierer 
in den so genannten Patterns 
(Schablonen) gefunden. Den 
Ursprung dieser Technik findet 
man in den späten 70er-Jahren. 
Bereits bei Spielautomaten wie 
Toshihiro Nishikados Space Inva- 
ders (Japan, 1978) bewegten sich 
die außerirdischen Raumschiffe 
nach einem fest vorgegebenen 
Muster. Eine derartige Scha- 
blone ist also im Grunde nichts 
anderes als eine vorgegebene 
Bewegungssequenz. Überträgt 
man diesen Gedanken jetzt auf 
die moderne Spiele-Entwick- 
lung, wird das Einsatzgebiet 
verständlich: In einer Flugsi- 
mulation können die Entwick- 
ler vorgegebene Flugmanöver 
wie Loopings oder waghalsige 
Schleifen definieren. Jene wer- 
den direkt mit dem Zustandsau- 
tomaten verknüpft. Entscheidet 
sich die KInun dazu, einen Loo- 
ping zu fliegen, greift sie dabei 
einfach auf die vorgegebene Se- 
quenz zurück und führt sie aus. 
In 3D-Shootern wurde diese 
Technik noch weiter verfeinert: 
Hier definieren die Map-Desig- 
ner bestimmte Schlüsselstellen 
(Waypoints) und überlassen es 
der KI, anhand einer Prioritäten- 
liste zu ermitteln, welche dieser 
Wegpunkte in welchen Situati- 
onen „besucht“ werden. Derar- 
tige Methoden können – immer 
ein gesundes Mischverhältnis 
mit dynamischen Entscheidun- 
gen vorausgesetzt — das Spiel- 
erlebnis extrem aufwerten. 


>> Fazit: künstliche Intelligenz 


Neben Grafik und Physik zählt 
die Simulation des künst- 
lichen Intellekts zu dem sich 
am schnellsten entwickelnden 
Teilbereich der Spieleprogram- 
mierung. Mittlerweile werden 
Entscheidungen situationsab- 
hángig getroffen und Erfah- 
rungswerte verarbeitet. "Wir 
dürfen gespannt sein, welche 
Fortschritte auf diesem Gebiet 
mit der nächsten Spielegene- 
ration gemacht werden. Eines 
ist sicher: Die Rechenkapazität 
wird steigen — und somit auch 
die Möglichkeit, komplexere 
Zustandsautomaten und KI- 
Systeme zu implementieren. 
Vielleicht haben wir es ja wirk- 
lich schon bald mit intelligenten 
Gegnern zu tun. L| 

THOMAS BRÜNGER 


Bla ite 2: Peter Molyneux beweist es mit dem Spiel Black & White 2: 
Virtuelle Wesen kónnen lernen. 


Klein und knuffig: Die Creatures zeigten im Jahre 1996 erstmals Emotionen. Der 
Anwender konnte Lebewesen erschaffen und erziehen. 


06/2005 | PC Games Hardware 155 


WISSEN: PROZESSORTECHNIK 


Intel und AMD wollen 
die Virtualisierungs- 
techniken aus dem 
Großrechner-Bereich 
auf den Heim-PC ho- 
len. Was bringt die 
Technik für Normal- 
anwender? 


er Trend der letzten Jah- 

re in der PC-Entwick- 

lung ist unübersehbar: 
Die Branche wird erwachsen, 
immer mehr Features aus der 
Welt der großen Server und 
Mainframes wandern in kleine 
Heimcomputer. Früher, zu Zei- 
ten von MS-DOS, sah das Ganze 
noch anders aus: Nicht einmal 
multitaskingfähig war ein PC 
anno dazumal. Über die Jahre 
hinweg wurden die PCs durch 
Weiterentwicklungen bei Hard- 
und Software doch noch mul- 
titaskingfähig, dazu kamen die 
Netzwerkfähigkeit, getrennte 
Adressräume für verschiedene 
Programme, die Multi-CPU-Fä- 
higkeit und vieles mehr - alle- 
samt Features aus dem Bereich 
der großen Datenverarbeitungs- 
maschinen. Nun planen Intel 
und AMD mit der Virtualisie- 
rung einen weiteren Schritt in 
Richtung Serverwelt. PCGH 
zeigt, was dahinter steckt. 


Mainframe 


WAS 
IST? 
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Großrechner; Computersystem, 
das weit über die Kapazitäten ei- 
nes PCs oder Servers hinausgeht. 


Virtualisierung erklärt 


>> Was ist Virtualisierung? 

Das bei einem PC übliche 
Schichtenmodell ist den Lesern 
von PCGH hinlänglich bekannt. 
Normalerweise steht die Hard- 
ware in dieser Hierarchie ganz 
unten, diese wird vom BIOS 
gesteuert und standardisiert. 
Darüber befindet sich das Be- 
triebssystem mit seinen Treibern 
und Speichermanagern und 
ganz am Ende der Liste stehen 
die Programme. 


Hier hat die Virtualisierung be- 
reits vor Jahren Einzug gehal- 
ten: Auf einem aktuellen Win- 
dows-System ist es für die An- 
wendung nicht entscheidend, 
auf welcher Hardware sie zum 
Einsatz kommt, ob bereits ande- 
re Programme laufen oder nicht. 
Windows stellt den Program- 
men eine Standard-Umgebung 
zur Verfügung. Selbst Spiele 
müssen nicht mehr notwendi- 
gerweise Informationen darüber 


Emulation 


Software 


Funktionelles Nachbilden eines 
Systems durch ein anderes per 


haben, mit welcher Hardware 
sie es zu tun haben, da Mitte 
der 90er damit begonnen wur- 
de, die Schnittstellen etwa per 
DirectDraw, DirectSound etc. 
zu vereinheitlichen. Die Spiele- 
Programmierer der frühen 90er 
dagegen mussten noch verschie- 
dene Sound- und Grafikkarten 
direkt im Spiel unterstützen und 
dafür verschiedene Module im 
Programmcode vorsehen. Besaß 
der Anwender eine Soundkar- 
te, die der Programmierer nicht 
berücksichtigt hatte, musste er 
eben ohne Krach aus den Laut- 
sprechern auskommen. Heuti- 
ge Spiele dagegen greifen nicht 
mehr direkt auf die Soundkarte 
zu, sondern schicken ihre Daten 
an die dafür zuständige Mul- 
timedia-Schnittstelle. Was die 
Schnittstelle dann damit macht, 
wie sie die Daten für den Audio- 
treiber aufbereitet und in wel- 
cher Form dieser wiederum mit 
der Soundhardware kommuni- 


DMA 
Direct Memory Access; direkter 


Zugriff auf den Speicher, ohne zu- 


vor die (Haupt-)CPU zu fragen. 


ziert, ist weder für den Spiele- 
Programmierer noch das Spiel 
selbst und erst recht nicht den 
Anwender von Interesse. 


> Mehrere Betriebssysteme 
auf einem PC 


Was bei PCs mit Programmen 
nun schon etliche Jahre funk- 
tioniert, wird bei großen Ser- 
vern eine Stufe weiter unten in 
der Hierarchie praktiziert. Hier 
laufen nicht nur verschiedene 
Programme in einer virtuellen 
Umgebung, sondern ganze Be- 
triebssysteme. Móglich wird 
dies, da der Computer den Be- 
triebssystemen mehrere virtuel- 
le Umgebungen vorgaukelt. Das 
hat gleich mehrere Vorteile: Zum 
einen werden die vorhandenen 
Ressourcen besser genutzt. Wie- 
so einen Linux-Server und ei- 
nen Windows-Server aufstellen, 
wenn beide in der Firma zwar 
benötigt, aber nur mittelmäßig 
frequentiert werden? Die An- 


Befehlssatz 

Eine Sammlung von Maschinenbe- 
fehlen, die ein Prozessor versteht 
und ausführen kann. 
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schaffung eines zweiten, teuren 
Servers kann sich der Adminis- 
trator so sparen. Ferner bietet 
die Virtualisierung auch in Sa- 
chen Sicherheit einige Vortei- 
le. Es ist zum Beispiel móglich, 
in einer virtuellen Umgebung 
kritische oder móglicherweise 
virenverseuchte Programme zu 
testen, ohne dass sie sich auf 
das eigentliche System verbrei- 
ten kónnen - die verseuchten 
Programme kónnen ja nicht 
auf das reale System zugreifen, 
sondern lediglich auf das emu- 
lierte. So werden Festplatten in 
der Regel in Form einer in sich 
geschlossenen Datei auf der 
realen Hardware emuliert. Gibt 
es Probleme, wird die betroffe- 
ne virtuelle Umgebung einfach 
beendet bzw. gelóscht und eine 
neue gestartet, ohne dass das 
restliche System davon beein- 
tráchtigt wird. 


»» Vmware und Co. 


Für Freaks und Administratoren 
jedoch ist die Virtualisierung 
auch auf PCs bereits ein alter 
Hut. Mit Software wie Vmware 
ist es schon seit längerem mög- 
lich, verschiedene Betriebssys- 
teme auf einem Rechner in einer 
virtuellen Umgebung zu booten. 
Das real installierte Betriebssys- 
tem dient dabei als Wirt, der 
nach wie vor vollen und exklu- 
siven Zugriff auf die Hardware 
hat. Vmware wird als ganz nor- 
males Programm gestartet und 
emuliert mit Software-Metho- 
den einen kompletten PC. 


In dieser Umgebung lässt sich 
dann zum Beispiel Windows oder 
jedes beliebige andere (kompa- 
tible) Betriebssystem booten. Al- 
lerdings kann man sich natürlich 
vorstellen, dass die Emulation 
eines kompletten PCs per Soft- 
ware eine sehr komplexe Ange- 
legenheit ist. Es gilt, zahlreiche 
Komponenten nachzubilden. 
Darunter fallen zum Beispiel 
der komplette Prozessor, der 
Programmable Interrupt Con- 
troller, der DMA-Controller, der 
IDE-Controller, das CMOS, der 
PCI-Bus, die Grafikkarten, der 
Tastatur-Controller, die externen 
Schnittstellen und, und, und. 


»» Stolpersteine 


Doch warum wollen Intel und 
AMD ihre Systeme mit Virtua- 
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lisierungstechniken ausstatten, 
wenn das bereits per Software 
móglich ist? Nun, PCs sind 
keine Mainframes. Wàhrend 
die Virtualisierung auf diesen 
Systemen bereits von der Pla- 
nung an mit auf der Featureliste 
stand, müssen sich die Herstel- 
ler von VM-Software auf dem 
PC-Sektor ins Zeug legen, um 
über allerlei schmutzige Tricks 
eine solche Virtualisierung per 
Software móglich zu machen. 
Bekanntlich bieten die aktuellen 
x86-CPUs vier verschiedene Pri- 
vilegien an. Das Betriebssystem 
und die Treiber laufen in der 
Regel im so genannten Ring 0 
(Kernel Mode) und Applikati- 
onen im Ring 3 (User Mode). 
Um das virtuelle System von 
der eigentlichen Hardware und 
jeglichen Privilegien fern zu 
halten, wird es im Ring 3 aus- 
geführt. Natürlich lósen dann 
zu bootenden Betriebssysteme 
augenblicklich eine so genannte 
,Exception" aus, sobald deren 
Kernel feststellt, dass er sich 
in Ring 3 und nicht in Ring 0 
befindet. Diese Exceptions bil- 
den die Grundlage dafür, dass 
Kernel-Befehle abgefangen und 
durch emulierten Code ersetzt 
werden kónnen. 


Allerdings funktioniert das 
nicht in jedem Fall. Einige Be- 
fehle lósen keine Schutzverlet- 
zung aus, obwohl sie sollten, 
und verhindern damit, auf die 
beschriebene Weise emuliert zu 
werden. So müssen sich die Ent- 
wickler zahlreiche Tricks einfal- 
len lassen, damit das auf PCs 
trotzdem funktioniert. Zu allem 
Überfluss kostet das auch noch 
jede Menge Rechenleistung, die 
für die eigentliche Aufgabe des 
Systems wesentlich besser in- 
vestiert wäre. 


»» Virtualisierung in Hardware 


An dieser Stelle treten nun die 
kürzlich von Intel und AMD an- 
gekündigten Virtualisierungs- 
techniken in Erscheinung. Hier 
werden den Prozessoren Befehle 
und Mechanismen in Hardware 
mit auf den Weg gegeben, um 
es endlich móglich zu machen, 
Virtualisierung ohne schmutzi- 
ge Tricks zur Verfügung zu stel- 
len. Im Gegenteil: Der Prozessor 
soll nun auch noch dabei helfen, 
schnell, einfach und effektiv » 


ÜBERBLICK: Virtualisierung 


Computer 


Anwendung 


Anwendung 


pp 
EL ped 


Betriebssystem 


Betriebssystem 


Betriebssystem | 


Virtualisierungs-Schicht | 


кесппег-Агспітектиг 


Prozessor 


Speicher 


Festplatten 


| Netzwerk 


emulierter Standard-PC. 


Virtualisierung: Alles, was die Betriebssysteme zu sehen bekommen, ist ein 
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Auch eine Art Virtualisierung: DirectX stellt eine einheitliche Schnittstelle zur 
Verfügung, Programme müssen nicht mehr direkt auf die Hardware zugreifen. 


Раш! Otellini: Intel-Vize Раш! Otellini kündigte die Vanderpool-Technik bereits vor 
zwei Jahren an - noch in diesem Jahr sollen erste Chips auf den Markt kommen. 


06/2005 | PC Games Hardware 157 


WISSEN 


PROZESSORTECHNIK 


Vmware: Virtualisierungslósung Nummer 1 ist Vmware. Im Gegensatz zu Vander- 
pool benótigt Vmware aber ein laufendes Betriebssystem. 


Server: Bei Servern gehórt Virtualisierung schon lange zum Alltag. Vor allem 
bei Webservern hilft die Technik, bares Geld zu sparen. 


He UR Te bea e и 


-u»oi ы 


Schaltzentrale: МЕ gängiger VM-Software ist es möglich, mehrere Betriebssys- 
teme gleichzeitig auf einem System zu betreiben. 
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mehrere virtuelle Umgebungen 
zu emulieren. AMD zum Bei- 
spiel hat bei der Pacifica-Tech- 
nologie angekündigt, virtuellen 
Maschinen Prozessor-Level- 
Support zu bieten und damit 
entweder der VM-Software eine 
einfachere und sichere Verwal- 
tung der Prozessor-Ressourcen 
zu ermóglichen oder gleich ganz 
auf ein Wirtsystem verzichten 
zu kónnen. 


Deshalb hat AMD außerdem an- 
gekündigt, mit zahlreichen Her- 
stellern von VM-Software zu- 
sammenarbeiten zu wollen. Der 
Unterschied zu aktuellen Syste- 
men wird sein, dass die VM-Soft- 
ware dabei von der Hardware 
unterstützt wird. Der Prozessor 
bekommt einen so genannten 
Guest Mode als zusätzlichen 
Ring, den die Virtualisierungs- 
software nutzen kann. Zentrales 
Element ist dabei der VMRUN- 
Befehl, mithilfe dessen der Host 
ein Betriebssystem virtualisieren 
kann. Dies kann entweder per 
Software geschehen oder über 
den integrierten Hypervisor, mit 
dem es móglich ist, Betriebssys- 
teme ohne Host-OS zu virtua- 
lisieren. Andererseits hat AMD 
angekündigt, dass auch beste- 
hende Virtualisierungssoftware 
auf Pacifica-Systemen lauffáhig 
bleiben wird. Die Tricks der rei- 
nen Software-Lósungen sollen 
also auch auf diesen Systemen 
funktionieren. 


>> Pacifica versus Vanderpool 


Natürlich hat nicht nur AMD 
mit Pacifica einen Virtualisie- 
rungsansatz vorgestellt, sondern 
auch Intel bereits vor geraumer 
Zeit mit Vanderpool eine ähn- 
liche Lósung prásentiert. Intel 
Virtualization Technology heißt 
das Ganze offiziell, während 
der eigentliche Befehlssatz, der 
die Virtualisierung per Hard- 
ware unterstützt, auf den Na- 
men VMX hórt. Das Erstaunli- 
che dabei: Pacifica und Vander- 
pool werden nicht kompatibel 
sein. Bisher hat stets der eine 
Hersteller einen Befehlssatz des 
anderen einfach übernommen 
- gegen Bezahlung einer Li- 
zenzgebühr oder im Tausch mit 
anderen Zugestándnissen oder 
Technologieabkommen versteht 
sich. Dieses Mal jedoch kochen 
die beiden ihr eigenes Süppchen 


und man darf gespannt sein, wie 
die Hersteller von VM-Lósun- 
gen darauf reagieren werden. 
Aus der vorläufigen Intel-Spezi- 
fikation ist zu ersehen, dass die 
Vanderpool-Prozessoren einen 
Satz von ,Virtual Machine Ex- 
tensions" (VMX) erhalten sollen. 
Damit kann nur Software, die 
diese neuen Befehle kennt, vir- 
tualisiert werden, was bedeutet, 
dass man um Betriebssystem- 
Upgrades nicht herumkommen 
wird. Bei Intel wird die oberste 
Instanz im Wirt-PC der , Virtual 
Machine Monitor" (VMM) sein. 
Somit ist es hier ebenso móg- 
lich, virtualisierte Partitionen 
auch ohne vollstándiges Wirtbe- 
triebssystem zu booten. 


>> Wie geht's nun weiter? 


Eingeführt werden sollen die 
neuen Technologien noch in die- 
sem (Intel) bzw. nächsten Jahr 
(AMD). Trotz aller Beteuerun- 
gen von Intel und AMD, die 
neuen Befehle seien auch für den 
Desktop-Markt interessant, darf 
dies — zumindest noch für eine 
ganze Weile — angezweifelt wer- 
den. Sicher, die rasante Entwick- 
lung in Sachen Rechenleistung, 
welche durch die Vorstellung 
der Dual-Core-Prozessoren 2005 
noch einmal verstárkt wird, er- 
öffnet neue Dimensionen. Es ist 
Rechenleistung verfügbar, die 
genutzt werden will. Momentan 
jedoch stellt sich die Frage, wie 
der Standard-Office-User oder 
der Spieler von dieser Technolo- 
gie profitieren soll. 


Bis der Normalanwender tatsách- 
lich einen Nutzen von der Virtu- 
alisierung hat, dürfte noch viel 
Zeit vergehen, wobei die IT-In- 
dustrie sicherlich Mittel und We- 
ge finden wird, die Virtualisie- 
rung auch für den Mainstream- 
Markt interessant zu gestalten. 
Vor 15 Jahren konnte sich auch 
noch niemand vorstellen, wozu 
der Normalanwender jemals 
Multitasking oder SMP benóti- 
gen kónnte. Heute ist Ersteres 
nicht mehr aus dem PC wegzu- 
denken und mit Letzterem sind 
die Hersteller gerade dabei, den 
Kunden den Mund wässrig zu 
machen. Lassen wir uns also 
überraschen, mit wie vielen Be- 
triebssystemen gleichzeitig wir 
im Jahr 2020 arbeiten werden. W 
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WISSEN: SPIELE-ENGINES 
Design einer Engine 


100110 
1011011000110; 


FOLGE 6: 


Weltmanager 


1010101 

10111 

0101001001 
1110110: 


Er herrscht über Sein 
oder Nichtsein. Er 


bestimmt, was wir se- 
hen, hören und fühlen 
in der virtuellen Welt. 
In Teil 6 der Serie 
stellen wir den Welt- 
manager vor. 


n den vorangegange- 

nen Teilen dieser Serie 

wurden die Bereiche 
der MAGMA-II-Engine vorge- 
stellt, die dafür Sorge tragen, 
dass sich in der virtuellen Welt 
etwas bewegt und dies auch 
dargestellt wird. Da alle Teilbe- 
reiche aber nur das tun, was sie 
aufgetragen bekommen, fehlt 
noch der Koordinator für alle 
Angelegenheiten. Diese Aufga- 
be übernimmt der Weltmanager 
[englisch: world manager]. 
»DerWeltmanager ` ` 
Das zentrale Element des Welt- 
managers ist eine Datenbank, 
die alle im Spiel relevanten Ob- 
jekte enthält. Dabei kann es sich 
um Fahrzeuge, Gebäude oder 
sonstige Gegenstände handeln. 
Aber auch nicht stoffliche Ob- 
jekte wie Audioquellen sind in 
dieser Datenbank hinterlegt. 


Weltmanager 


WAS 
IST? 


handenen Objekte verwaltet 
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Modul der MAGMA-II-Engine, das 
alle in einer virtuellen Welt vor- 


Dem objektorientierten Ansatz 
folgend, werden für jedes ent- 
haltene Element nur die Eigen- 
schaften gespeichert, die für 
den entsprechenden Typ auch 
notwendig sind. So ist für eine 
Audioquelle der Verweis auf die 
entsprechenden Geräuschdaten 
hinterlegt. Für ein Gebäude sind 
dagegen geometrische Informa- 
tionen vorhanden. 


Um eine schnelle Verarbeitung 
zu ermöglichen, werden all die- 
se Daten in Puffern gespeichert, 
die von den Teilmodulen der En- 
gine erzeugt werden. Dadurch 
liegen diese Daten in einer für 
die Hardware günstigen Form 
vor. Bei der Vielzahl unterschied- 
licher Details, die ein Objekt der 
Spielwelt enthalten kann, gibt es 
jedoch eine Gemeinsamkeit. Ein 
so genannter Wirkungsschlüssel 
definiert, welche Auswirkungen 


Wirkungsschlüssel 
Definiert, wie und in welchem 


virtuelle Welt nimmt 


Bereich ein Objekt Einfluss auf die 


ein Objekt in der virtuellen Welt 
hat. Neben der Angabe über das 
Wirkungsvolumen enthält ein 
Schlüssel auch die Spezifikati- 
on der Wirkungsweise. Im Falle 
einer Tonquelle definiert sich 
diese über den Frequenzbereich. 
Bei optisch wahrnehmbaren Ob- 
jekten wird entsprechend der 
Bereich des Spektrums genutzt. 


Ein einzelnes Objekt kann durch- 
aus mehr als einen Schlüssel ent- 
halten, wenn es auf mehr als eine 
Art auf die Spielwelt wirkt. Beim 
Wirkungsvolumen herrscht eine 
noch größere Vielfalt. Von ein- 
fachen Kugelsphären bis hin zu 
unregelmäßigen Umschreibun- 
gen, die aus einzelnen Dreiecken 
zusammengesetzt sind, stehen 
entsprechende Grundtypen zur 
Verfügung. Diese lassen sich je- 
derzeit um zusätzliche Typen für 
Spezialfälle erweitern. 


Kontext 


Enthält einen räumlich begrenzten 


Bereich der Welt zur weiteren 
Verarbeitung 


>> Die Rolle des Kontexts 


Neben der Objektdatenbank 
kümmert sich der Weltmanager 
um die aktiven Weltkontexte. 
Ein solcher Kontext stellt immer 
eine begrenzte Sicht auf die ge- 
samte Welt dar. Das kann zum 
Beispiel der Anteil sein, den der 
Spieler gerade in seinem Sicht- 
feld hat. Genauso gibt es einen 
Kontext, der die Objekte enthält, 
welche der Spieler gerade hört. 
Daneben kann es aber noch eine 
Vielzahl weiterer aktiver Kon- 
texte geben. So wird zum Bei- 
spiel für jede Kamera oder jedes 
Mikrofon in der Spielwelt ein 
Kontext benötigt. Ebenso könn- 
te die Engine auch Kontexte für 
Funkempfänger verwalten, wel- 
che die Funkquellen in ihrem 
Bereich enthalten. 


Unabhängig von der Art des 
Kontexts muss der Inhalt regel- 


Effektmanager 

Bestimmt, wie die in einem Kon- 
text enthaltenen Objekte zur Dar- 
stellung gebracht werden 
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mäßig aktualisiert werden, sofern 
die Welt oder der Kontext modi- 
fiziert wird. So verändern sich 
die Kontexte für den Sicht- und 
Hórbereich des Spielers stándig, 
wenn sich dieser bewegt. Dies 
gilt auch für den Kontext eines 
Funkgeráts, das der Spieler bei 
sich trágt. Dieser müsste ebenso 
aktualisiert werden, wenn der 
Spieler den Kanal seines Funk- 
geráts ándert. Um diese Aktua- 
lisierung durchzuführen, besitzt 
auch jeder Kontext einen Schlüs- 
seleintrag. Der wiederum kann 
genutzt werden, um alle Objekte 
in der Weltdatenbank zu finden, 
bei denen es zu Überschneidun- 
gen im Volumen und der Wir- 
kung kommt. 


»» Objekte schneller finden 


Da eine solche Suche sehr auf- 
wendig ist, besitzt die Engine 
verschiedene Methoden zur Be- 
schleunigung. Es wird für jede 
Wirkungsart ein eigener Index 
geführt, sodass bei der Suche 
nach optisch wahrnehmbaren 
Objekten nicht auch noch ande- 
re durchsucht werden müssen. 
Eine weitere Verbesserung der 
Suchgeschwindigkeit wird da- 
durch erreicht, dass Objekte, die 
sich selten oder nie bewegen, 
entsprechend ihrer ráumlichen 
Lage vorsortiert werden. Da 
trotz dieser Mafinahmen aber 
immer noch viele Objekte zur 
Überprüfung anstehen, wird 
auch der Schlüsselvergleich 
selbst optimiert. Bei komple- 
xen Volumen werden zuerst 
vereinfachte Formen gecheckt. 
Überschneiden sich diese nicht, 
entfällt die zeitaufwendige De- 
tailprüfung. 


Alle Objekte, die einen Schlüs- 
sel enthalten, welcher auch der 
Überprüfung standhält, wan- 
dern in den entsprechenden 
Kontext. Eine spezielle Schlüs- 
selform erlaubt es, dass bei 
diesem Vorgang eines der im 
letzten Teil der Engine-Serie vor- 
gestellten Netzwerke zur Aus- 
führung kommt. Diese Schlüssel 
ermöglichen es, das Verlassen 
eines Kontexts mit einem Netz- 
werk zu verknüpfen. Alternativ 
kann aber auch jedes Netzwerk 
den Zustand eines Schlüssels als 
binäres Signal nutzen. Dadurch 
wird es möglich, aufwendige 
Berechnungen nur dann durch- 
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zuführen, wenn die Auswirkun- 
gen vom Spieler auch wahrge- 
nommen werden. 


>> Das Jobsystem 


Hier kommt das schon im ers- 
ten Teil der Serie vorgestellte 
Jobsystem zum Einsatz, um 
die anfallenden Arbeiten auf 
mehrere CPUs zu verteilen. Da- 
durch kónnen mehrere Kontex- 
te gleichzeitig ihre Objektsuche 
vornehmen. Auch die weiteren 
Arbeitsschritte werden ver- 
teilt, da das, was sich nach der 
Objektsuche in den Kontexten 
befindet, zur Ausgabe weiter- 
geleitet werden muss. Dabei 
unterscheidet ein Kontext zwi- 
schen aktiven Objekten und Ma- 
nipulatoren, welche die Art der 
Ausgabe beeinflussen. So wäre 
in einem visuellen Kontext eine 
Kiste ein aktives Objekt. Das 
Licht, das diese Kiste beleuch- 
tet, wäre dagegen ein Manipu- 
lator. Jeder Kontext muss nun 
wieder durch das Vergleichen 
der Schlüssel feststellen, wel- 
ches aktive Objekt durch wel- 
chen Manipulator beeinflusst 
wird. Nachdem das festgestellt 
ist, werden für jedes Objekt die 
passenden Effektjobs erzeugt. 
Diese müssen dann noch vor 
der Übergabe an die entspre- 
chenden Teilkomponenten der 
Engine mit den Eigenschaften 
des Objekts und der Manipula- 
toren versorgt werden. 


Das Erzeugen der Effektjobs 
übernimmt ein mit dem Kon- 
text verbundener Effektmana- 
ger. Diesem obliegt es, für jede 
Kombination von Manipulato- 
ren, die auf einen Objekttypen 
wirken, die beste Lösung zu 
finden. Da eine solche Lösung 
immer stark von der Hardware 
abhängt, pflegt ein Effektma- 
nager enge Kontakte mit der 
Komponente der Engine, wel- 
che für die entsprechende Hard- 
ware zuständig ist. Neben den 
Fähigkeiten der Hardware muss 
ein Effektmanager aber auch die 
Wünsche des Spielers berück- 
sichtigen. Dazu stellt dieser eine 
Reihe von Schaltern und Reg- 
lern bereit, mit denen der Spie- 
ler Einfluss auf die Erzeugung 
der Effektjobs hat. So könnte 
ein Schalter für Bump Mapping 
den Effektmanager dazu veran- 
lassen, eine im Objekt vor- № 


INFO: Der Schlüsselvergleich 


— Typ: Schall «— 
Bereich Bereich 
— 20-20000 25.000- 4— 
Schlüssel Hz 30000 ft Schlüssel 2 


Vergleich: Nur wenn es bei den Komponenten zweier Schlüssel zu Über- 
schneidungen kommt, interagieren die dazugehórigen Objekte. 


INFO: Joberzeugung 
Job 1 Job2 | Job3 
К Effektmanager 
ш Shader Modell 1. 
Job4 | Job5 | Јођб 
Manipulator 
У Effektmanager 
Manipulator Shader Modell 2 | Jobi | Job2 
Manipulator 
Effektmanager 
geiert? ГА] WI 


Joberzeugung: Effektmanager können aus der gleichen Kombination von 
Objekten und Manipulatoren unterschiedliche Jobs erzeugen. 


INFO: Kontext 

. 
= ~ = + 
= x = = 
5 5 s s 
= = = = 
= = 3 = 
а. = = = 
= = = = 
= = = = 


=“ фее ог-= 
l I l 

Objekt 2 - EC 2 - 
1 1 1 

=$ ó @-@== 
l l l 

Objekt 4 - Ф - - 


Kontext: Objekte werden aufgrund ihres Schlüssels einem Kontext zuge- 
ordnet. Die Interaktion wird durch Schlüsselüberschneidungen geprüft. 
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INF0: Eigenschaftstransfer 


Eigenschaftstransfer: Beim Erzeugen der Jobs muss der Effektmanager 
diese mit den Eigenschaften aus den 0bjekten versorgen. 


INF0: Weltmanager 


Schallquelle 


visuelles Objekt 


` 


Begrenzung des 
akustischen Kontexts 


| Position des Spielers 


` Begrenzung des 
visuellen Kontexts 


Weltmanager: Alle vom Spieler wahrnehmbaren Objekte werden im Welt- 
manager gespeichert. Kontexte bestimmen die aktive Ausgabe. 


handene Normal Map nicht zu 
berücksichtigen und die damit 
verbundenen Berechnungen zu 
sparen. Damit ein Effektma- 
nager aber überhaupt arbeiten 
kann, muss er konfiguriert wer- 
den. Dies erfolgt in mehreren 
Schritten. 


> Den Effektmanager richtig 


konfigurieren 

Zuerst muss festgelegt werden, 
welche Objekttypen und Mani- 
pulatoren bei einem Spiel zum 
Einsatz kommen sollen. Dazu 
benótigt jeder dieser Typen ei- 
nen Namen und eine Liste von 
Elementen, die dann bei den Ef- 
fekten genutzt werden kónnen. 
Diese Elemente sind Platzhalter, 
welche später im Spiel für jede 
Instanz eines Typs durch echte 
Daten ersetzt werden. Um die 
Arbeit zu erleichtern, kónnen 
Typen aufeinander aufbauen. 
Benótigt man beispielsweise von 
einem vorhandenen Objekttyp 
eine weitere Variante mit einer 
Normal Map, muss diese nicht 
komplett neu definiert werden. 


Nachdem die Objekttypen und 
Manipulatoren bestimmt sind, 
kommt die Hauptarbeit. Dabei 
muss für jede im Spielverlauf 
mógliche Kombination aus Ob- 
jekttyp und Manipulator fest- 
gelegt werden, wie diese dar- 
gestellt werden soll. Außerdem 
ist festzuhalten, welche Auswir- 
kungen es hat, wenn mehr als 
ein Manipulator auf ein Objekt 
wirkt. Man würde zum Beispiel 
Manipulatoren für unterschied- 
liche Arten von Lichtquellen 
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so einstellen, dass sie in ihrer 
Wirkung addiert werden. Ein 
Nebelmanipulator müsste da- 
gegen die durch eine andere 
Kombination bestimmte Farbe 
abhängig von der Entfernung 
mit der Nebelfarbe verrechnen. 


»» Hardwareabhängigkeiten 


Unabhängig davon lässt sich für 
jede Kombination mehr als eine 
Darstellung festlegen. Das ist 
notwendig, um den unterschied- 
lichen technologischen Fähig- 
keiten der Hardware Rechnung 
zu tragen. Aus diesem Grund 
enthält auch jede Wirkungsbe- 
schreibung eine Liste mit den 
Fähigkeiten, die eine Hardware 
erfüllen muss, damit sie zum 
Einsatz kommt. Lädt man die 
Konfiguration dann später in 
die Engine, sortiert sie alle Wir- 
kungsbeschreibungen aus, die 
von der vorhandenen Hardware 
nicht realisiert werden können. 
Damit es später zu keinen bösen 
Überraschungen kommt, haben 
die Editierwerkzeuge Zugriff 
auf eine Datenbank mit Hard- 
warefähigkeiten. Anhand dieser 
lässt sich leicht überprüfen, ob 
für jede Kombination mindes- 
tens eine Beschreibung für jede 
Hardware vorhanden ist, auf 
der das Spiel am Ende lauffähig 
sein soll. 


Bis zu diesem Punkt wurden nur 
Kombinationen aus einem Ob- 
jekt und einem Manipulator be- 
rücksichtigt. Der Effektmanager 
würde daher für den Fall, dass 
mehrere Manipulatoren wirken, 
eine entsprechende Anzahl von 


Effektjobs erzeugen. Da moder- 
ne Hardware aber durchaus in 
der Lage ist, die Wirkung mehr 
als eines Manipulators in einem 
Aufwasch zu erledigen, enthal- 
ten die Editierwerkzeuge dafür 
weitere Optionen. Zum einen 
können für beliebige Kombina- 
tionen aus Manipulatoren und 
einem Objekttyp zusätzliche Be- 
schreibungen hinterlegt werden. 
Alternativ kann man die Erzeu- 
gung der Beschreibungen aber 
auch dem Editor überlassen; da- 
zu werden die Beschreibungen 
der einzelnen Manipulatoren 
automatisch kombiniert. 


Neben einem Effektmanager für 
die visuelle Darstellung gibt es 
weitere für andere Kontextarten. 
Diese sind in der Regel wesent- 
lich einfacher aufgebaut. Für 
Standard-Kontextarten (zum 
Beispiel Akustik) sind diese 
Manager bereits in der Engine 
enthalten. Für spezielle Fälle 
wie einen Funkkontext kann es 
erforderlich sein, dass ein pas- 
sender Effektmanager erst noch 
programmiert werden muss. 


»» Datenbanken 


Die Objekttypen und Manipu- 
latoren sind nicht nur für die 
Effektmanager wichtig; auch der 
Weltmanager ist auf sie angewie- 
sen. Jedes Objekt, das er in seiner 
Datenbank speichert, muss eine 
Instanz eines dieser Objekttypen 
oder Manipulatoren sein. Eine 
derartige Datenbank ist keine 
relationale Datenbank, wie man 
sie häufig bei Geschäftsanwen- 
dungen vorfindet. 


Ein weiterer wichtiger Unter- 
schied ist die Datenhaltung. 
Normalerweise speichern Da- 
tenbanken ihre Daten vollstän- 
dig auf einem Datenträger und 
nutzen den Hauptspeicher eines 
Computers lediglich als Zwi- 
schenspeicher. Für ein Spiel, das 
möglichst in Echtzeit ablaufen 
soll, ist das natürlich keine Lö- 
sung. Aus diesem Grund wer- 
den die Objekte der Datenbank 
und die vorsortierten Schlüs- 
selindizes nach Möglichkeit im 
Hautspeicher gehalten. 


Bei sehr großen Spielwelten, die 
nicht in einzelne Levels aufge- 
teilt sind, wird dieser schnell 
zu klein. Um solche Welten 
dennoch zu verwalten, werden 
sie in Zellen aufgeteilt. Spezi- 
elle Kontexte, die zum Beispiel 
an die Position des Spielers ge- 
koppelt sind, sorgen dafür, dass 
der Teil der Welt, der in einer 
solchen Zelle liegt, dynamisch 
geladen und entladen wird in 
Abhängigkeit zur Position des 
entsprechenden Kontexts. 


»» Ausblick 


Nachdem mit dem Weltmana- 
ger nun auch die Verwaltung 
der virtuellen Welt sichergestellt 
ist und diese durch das Effekt- 
management ins rechte Licht 
gerückt wird, bleibt für den letz- 
ten Teil der Engine-Serie noch 
ein Blick auf das Physikmodul 
übrig. Es sorgt dafür, dass die 
Bewegungen der Objekte in der 
virtuellen Welt relativ realistisch 
wirken. ш 

RALF KoRNMANN/THILO BAYER 
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Icemat Siberia Headset UVP € 69,90 
Professionelles Gaming und Multimedia-Headset 
` "CH Genialer Vollschalenkopfhörer mit einem separat 
Icemat positionierbaren Clip-Mikr« Bestens für Multi 
Auch die Icemat Produkte werden von player-Gaming, Internet-Telef 


‚ VoIP und Musik 
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i а Р н Kabelverlšnoz š "e: 
führenden Gaming-Clans weltweit ein- sive Kab v" : einer Steu 

= d i Greg ~ ^ i i rmat, Sc ire Lautsprechers 
gesetzt, Ob nun "Team 3D (USA), die si jer Kopfform individuell anpassen 
"Four Kings" (GB) oder aber "Star- zellente Stereo-Tonwiedergabe 

Coma" (D) - alle diese Teams ver- 

"үз ~ ` e D Le te T ` а. 1 

wenden Icemat Produkte. Tausend Icemat 2nd Edition UVP € 37, 50 
fach bewährt sind insbesondere die s stabilem Gi "acti А 


Glas-Mauspads. Ein weiteres High- 
light stellt das ,, Siberia" Gaming- 
Headset dar. Hoher Tragekomfort und 
ein krist а баке Sound machen das 


Siberia“ zur ersten Wahl der Ргоћ- 


Gamer. II OC EIER 


Icemat 2nd Edition ab UVP € 37,50 


Zu beziehen u.a. bei führenden Onlineshops: | а 
( ur 


dëi huge | compito. (SNOGARD , 


e-bug.de compito.de shop.esl-europe.de Snogard.de JE-Computer.de PC-Cooling.de 
Tel.: 05181 / 85 21 90 Tel.: 05232 / 97 30 25 shop@esl-europe.net Tel.: 02234 / 966 13 34 Tel.: 030 / 85 98 92 23 Tel.: 04392 /91 61 0 
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HARDWARE AM LIMIT 


e ө Die Preise werden von den Firmen Speed-Link und Innovatek 
zur Verfügung gestellt. Diese Verlosung findet in Zusammen- 
e W | n n S | e arbeit mit unseren Schwestermagazinen PC Games und PC 
Action statt. 


e 
Komplett-Systeme von Speed-Link 
Vier Leser dürfen sich auf einen neuen Spielerechner 
der Extraklasse freuen: Der Rechner arbeitet mit einem 
Intel P4 mit 3,4 GHz. Als Grafikkarte kommt eine Sapphire 


X800 Pro PCI-E zum Einsatz. Ein Gigabyte DDR2-Arbeits- 


peicher, eine 160-GByte-SATA-Festplatte und ein High-End-Rechner mit 
Samsung-DVD-Brenner komplettieren den PC. Speed-Link-Zubehör 


Zum Rechner gibt es zudem hochwertiges Zubehör: Me- 


dusa 5.1 Surround Headset, Illuminated Metal Keyboard, 
Razer Diamondback und Razer Bundle aus eXactMat und 


eXactRest. 
m 
(У RAZER 
SAPPHIRE LINK 


VE samsung 
| | 
ELECTRONICS 


Wasserkühlungen von Innovatek 


$ 
| 5 innovatek 
Top-Wasserkühlungssets. Jedes Set besteht aus 
einem Konvekt-0-Matic passiv Radiator (arbeitet X TED m >; 
komplett lautlos), einem High-End-CPU-Kühler (XX- . 
Flow rev2.0), einer HPPS-12V-Pumpe und allen nötigen Innovatek SET Passiv 


Schláuchen, Befestigungen und Schrauben. XxK (Universal) GODGS 


Gesamtwert ca. € 1.500,- 
ЧУ Е КА ДЕ У 23 Welchen Beinamen trägt das 5.1-Speed-Link-Headset? 


Mögliche Antworten: Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Напдеп Sie dafür an das Sie können weiterhin einfach 
Kennwort „PCGH 28" den Buchstaben der Lösung und Ihre Adresse Й P 
an. Ihre Antwort könnte dann folgendermaßen aussehen: per Postkarte am Gewinnspiel 

PCGH 28 .. Медиза „РСбН 28 A Adresse". Schicken Sie Ihre Lósung ап: EEN š . 
Schicken Sie diese an: 

PCGH 28 В ЕСТ Deutschland: 8 2098 Schweiz: © 92 92 МР 
m : ames Hardware 

PCGH 28 С Achilles Österreich: © 0900 700 800 „PCGH-Gewinnspiel 06“ 

; А * in. Dr.-Mack-Straße 77 
PCGH 28 Hercules Preise pro SMS Deutschland: € 0,49* alle Netze, Schweiz: sfr 0,70, 00762 Fürth 
Österreich: € 0,50 * VF-D2-Anteil € 0,12 


Teilnahmeschluss ist der 01.06.2005. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC 
MEDIA AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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Unser Daddelprofi und Schnáppchen- 
experte Norbert Null hat sich máchtig 
ins Zeug gelegt und ist mal wieder 
seinem Namen gerecht geworden. 


3 einzigartige Gamerbundles 
mit Tiefpreisgarantie. Top-Multimedia-Handys inkl. dem 
sagenhaften Spartarif Vodafone Sun, entweder mit der 
brandneuen SonyPlaystation2 oder der Microsoft Xbox für Null. 
Das hat es noch nie gegeben! 


Nokia 6610i SonyjEnicsson]T630 Siemens /MC60 


SonyPlaystation’2{oder) --ISonyPlaystation 2 T0der, --TSonyPlaystation 2 Oder. 
Mierosoft-XDox Microsof Хох a Mier0soft’Xbox 


Sony Ericsson 


i 


Zi 
Ф 
> 


I 290 


||| 
ё 


D 


Infrarotschnittstelle • Bluetooth • Farbdisplay mit 4.096 Farben 
Bis zu 500 Telefonbucheintràge • 65.536 Farben TFT-Display e Freisprechfunktion 
Integrierte Digitalkamera • Integrierte Digitalkamera • Integrierte Digitalkamera 


* Gilt nur in Verbindung mit einem Vodafone-Kartenvertrag im Vodafone Sun-Tarif; wodurch weitere Kosten entstehen; mtl. Grundgebühr EUR 4,95, mtl. Mindestgespráchsumsatz EUR 5,00 (wird angerechnet auf Inlandsgespräche ins 
deutsche Festnetz, in alle deutschen Mobilfunknetze sowie zur eigenen Mailbox im Inland, Sonder- und Mehrwertdiensterufnummern ausgenommen). Gespráche in die deutschen Mobilfunknetze von EUR 0,19/Min. bis 
EUR 0,79/Min., Gespráche ins deutsche Festnetz von EUR 0,09/Min. bis EUR 0,49/Min. Einmalige Anschlussgebühr EUR 24,95. Mindestlaufzeit 24 Monate. Angebote gelten nur solange der Vorrat reicht. 


Ganz einfach bestellen unter: WW handy.de/playit 


oder Bestellhotline: 06021 62587-22 (Mo. bis Fr. 08:00 Uhr bis 18:00 Uhr) 
KK Media GmbH, MühlstraBe 100, 63741 Aschaffenburg 
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SERVICE 


Einkaufsführer 
Die besten Grafikkarten 


Grafikkarten 


AGP-Karten bis 250 Euro 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Pixel/Vertex Shader | Lautheit Fps (kein AMAF)" Fps (2x АА/А:1 АЕ)" Wertung 
W> Leadtek Winfast A66006T ТОН 219; eforce 6600 6 28 DDR [2,0 ns 500 MHz/450 MHz DDR 3 1,2 Зопе 4 Fps 68 Fps 200 1/2005 
MSI NK66006T-VTD128 € 189- eforce 6600 6 20 DDR [2,0 ns 500 MHz/450 MHz DDR 3 16 Sone 4 Fps 68 Ер5 200 2/2005 
Galaxy Geforce 6600 бТ €. eforce 6600 6 28 DDR [16 ns] 525 MHz/525 MHz DDR 3 2,0 Sone 6 Fps 69 Fps 208 2/2005 
Aopen Aeolus 66006T-DV128 €119- eforce 6600 б 28 DDR [2.0 ns 450 MHz/450 MHz DDR 3 2,2 Sone 2 Fps 66 Fps 2 22005) | = 
PNY Geforce 660 €169- eforce 6600 б 28 DDR [2.0 п 500 MHz/450 MHz DDR 3 26 Sone 4 Fps 68 Fps 212 (04/2005) |= 
MSI NX6600-VTD128 Diamond €169- eforce 66 28 DDR [2.0 ns 400 MHz/400 MHz DDR 3 3,0 Sone 71 Fps 54 Fps 213 3/2005) |е 
Asus N6600 GT €189- eforce 6600 б 28 DDR [16 ns] 520 МН2/550 MHz DDR 3 2,6 Sone Т Fps Ti Fps 25 (04/2005) [2 
Innovision 6600 PE-AGP €169- eforce 66 28 DDR [2.0 ns 400 MHz/400 MHz DDR 3 31 Sone 71 Fps 54 Fps 23 (04/2005) |= 
Albatron AGP66006T €189- eforce 6600 б 28 DDR [2,0 ns 505 MHz/475 MHz DDR 3 5,3 Sone 5 Fps 68 Fps 226 (04/2005) |= 
Sparkle SP-AG436| € 114- eforce 6600 б 28 DDR [2.0 ns 500 MHz/450 MHz DDR 3 2,6 Sone 4 Fps 68 Fps 228 2/2005) |2 
AGP-Karten über 250 Euro š 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Pixel/Vertex Shader | Lautheit Fps (kein AMAF)" Fps (2x MÄ) АЕ)” Wertung = 
HIS Excalibur X800 ХТ rei II €59- Radeon X800 X 256 DDR3 [16 ns 520 МН2/560 MHz 6/6 0,2 Sone 95 Fps 96 Fps 40 92004) |£ 
Leadtek Winfast А400 Ultra ТОН 210. Geforce 6800 Ultra 1256 DDR3 [1,6 ns 400 МН2/550 MHz DDR 6/6 35 Sone 96 Fps ВТ Fps 40 9/2004) |Z 
Sapphire Radeon X850 XT-PE Є 59- Radeon X850 XT- 256 DDR3 [1,6 ns 540 MHz/587 MHz DDR 6/6 31 Sone 95 Fps 96 Fps 42 — (06/2005) |= 
Innovision Geforce 6800 Ultra € 449,- Geforce 6800 Ultra — |256 DDR3 [16 ns 425 MHz/550 MHz DDR 6/6 3,6 Sone 96 Fps 87 Fps 43 9/2004 S 
MSI NX6800U-T2D256 249 Geforce 6800 Ultra — |256 DDR3 [16 ns 400 MHz/550 MHz DDR 6/6 3,2 Зопе 94 Fps 85 Fps 43 8/004 |: 
Gigabyte GV-RBOX256V 249 Radeon X800 X 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR 6/6 2,2 Sone 95 Ер5 96 Fps 4T ` (10/2004) |= 
Asus V9999 Ultra Deluxe €499- _ Geforce 6800 Ultra 1256. DDR3 [16 ns 400 MHz/550 MHz DOR 6/6 42 Sone 94 Fps 85 Fps 48 (08/2004) | 
Albatron Trinity Geforce 6800 Ultra | € 459- Geforce 6800 Ultra ` 256 DDR3 [16 ns 410 MHz/550 MHz DOR 6/6 3,2 Sone 95 Fps 86 Fps 49 8/04) | = 
e Leadtek Winfast A400 GT €299-  |Geforce 6800 6 256 DDR3 [2,0 ns 350 MHz/500 MHz DOR 6/6 37 Sone 90 fps 19 Fps 49 (08/2004) |2 
Asus AX 800 X € 489,- Radeon X800 X 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR 6/6 3,6 Sone 95 Fps 96 Fps 49 8n) | È 
PCI-Express-Karten bis 250 Euro 5 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Pixel/Vertex Shader | Lautheit Fps (kein M/AF)" | Fps (2х M/&TAF)" | Wertung Е 
Leadtek PX6600 GT ТОН Extreme €104- eforce 6600 6 28 DDR3 [1,6 ns] 550 MHz/560 MHz DDR 3 16 Sone 71 Fps 35 Fps 204 (06/2005) | = 
j> MSI NX66006T-TD128 €169- eforce 6600 6 28 DDR3 [2,0 ns 500 MHz/500 MHz DDR 3 12 Sone 68 Ер5 29 Fps 206 (04/2005 = 
j> Asus N66006T Extreme €19- eforce 6600 6 28 ПОВЗ [1,6 ns] 550 MHz/500 MHz IE 19 Sone 71 Fps 32 Fps 207 (02/2005) |= 
Gainward Ultra/1960PCX ХР 65 €189- eforce 6600 6 28 DDR3 [1,6 ns] 540 МН2/575 MHz 3 29 Sone 71 Fps 35 Fps 210 (02/2005) |=. 
Connect 3D Radeon X800 € 830- Radeon X8 256 DDR3 [2,0 ns 392 MHz/350 MHz 2/6 21 Золе 70 Fps 38 Fps 2H (06/2005 [= 
Gigabyte GV-NX66TI2VP €159- eforce 6600 6 28 DDR3 [1,6 ns] 500 MHz/560 MHz DDR 3 0 Sone 70 fps 31 Fps 11 _ (03006) |> 
Galaxy Geforce 6600 6T €119- eforce 6600 б 28 DDR3 [1,6 ns] 525 MHz/550 MHz DDR 3 1,2 Sone 71 Fps 32 Fps 212 (03/2005) [= 
Aopen Aeolus 6600 GT €119- eforce 6600 б 28 DDR3 [2,0 ns 500 MHz/500 MHz DDR 3 30 Sone 68 Fps 29 Fps 215 (03/2005) [= 
Sapphire Radeon Х800 € W49- Radeon X8 256 DDR3 [2,0 ns 392 MHz/350 MHz DDR 2/6 3,0 Sone 10 Fps 38 Fps 216 (02/2005) | 
XFX Geforce 6600 6 €169- eforce 6600 6 28 DDR3 [2,0 ns 500 MHz/500 MHz DDR 3 28 Sone 68 fps 29 Fps 216 (032005) [= 
PCI-Express-Karten über 250 Euro š 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Pixel/Vertex Shader | Lautheit Fps (kein AMAF)" | Fps (2x AA/4:1 АР)” | Wertung = 
HIS Radeon X850 XT Ice02 Є549- Radeon X850 XT 256 DDR3 (1,6 ns 533 MHz/573 MHz DDR 6/6 14 Sone T8 Fps 58 Fps 123 (04/2005) |= 
Tul Powercolor X850 XT-PE €539- Radeon X850 XT-PE — 1256 DDR3 [1,6 ns 540 MHz/590 MHz DDR 6/6 1,5 Sone 19 Fps 59 Fps 127 (04206) 15 
HIS Radeon X850 XT PE € 569,- Radeon X850 XT-PE — 1256 DDR3 [16 ns 540 MHz/590 MHz DDR 6/6 23 Sone 19 Fps 59 Fps 132 (03/2005 š 
Asus Extreme N6800 Ultra Є 529- Geforce 6800 Ultra — |256 DDR3 [16 ns 425 MHz/550 MHz DDR 6/6 3,2 Sone 82 Fps 52 Fps 136 (04/2005) |= 
Gainward Ultra/2600 65 €539,- Geforce 6800 Ultra — [256 DDR3 [1,6 ns 430 MHz/600 MHz DDR 6/6 39 Sone 83 fps 54 Fps 10 (042005) |£ 
MSI NX680061-T2D256E € 409- Geforce 6800 6T 256 DDR3 [20 ns 350 MHz/500 MHz DDR 6/6 2,2 Sone 19 Fps ША 140 (06/2005) [= 
Asus Extreme N68006T/2DT 239. Geforce 6800 6T 256 DDR3 [2,0 ns 350 MHz/500 MHz DDR 6/6 24 Sone 19 Fps 41 Fps 145 (06200) |= 
Sapphire Radeon X850 Pro € 399- Radeon X850 Pro 256 DDR3 [1,6 ns 506 MHz/520 MHz DDR 2/6 2,0 Sone 73 Fps 45 Fps 151 (06/2005) |= 
W Sapphire Radeon X800 XL € 299- Radeon X800 XL 256 DDR3 [2,0 ns 400 MHz/493 MHz DDR 6/6 2,7 Золе 75 Fps 51 Fps 153 (04/2005) | = 


Grafikkarten mit дет Nvidia-Grafikprozessor Geforce PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


6600 GT kosten zwischen 170 bis 250 Euro und bie- Grafikkarte (AGP) 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Grafikkarte (PCI Express) 


ten momentan das beste Preis-Leistungs-Verháltnis E. 
für AGP-Systeme. Für rund 200 Euro erhalten Sie eine 
Radeon 9800 Pro. In unserer PCGH-Benchmarksuite 
ist die 6600 GT der 9800 Pro um circa 30 Prozent 
~ überlegen (1.024x768, 2x AA/4:1 AF bzw. 1.280x960, 


Daniel Waadt 4x АА/81 AF). Wer bereits ein PCI-Express-System 
Redakteur 


Bereich Grafikkarten 


besitzt, sollte aus Preis-Leistungs-Sicht zur Geforce 
6600 GT oder Radeon X800 greifen. Leadtek Winfast A400 GT 


MSI NX6600GT-TDI28E 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE BB 


Die besten Monitore und Geháuse ` 


Preis Montageplátze — | Lüfterplátze Gewicht Temp. CPU/VGA/Gehäuse* Lautstárke in dB(A) und Sone Wertung 
Thermaltake Tsunami V3000-SNA — | € 129,- TA 2Q) Leicht (5,6 Kilo) 46/55/28 Grad Celsius 46 dB(A), 44 Sone 181 (12/2004) 
Arctic Cooling Silentium ТЇ € 105- Af 30) Schwer (12,0 Kilo) 46/59/33 Grad Celsius 35 dB(A), 2,3 Sone 192 (12/2004) 
Thermalrock Ocean Dome (2AW) €M- 5/5 5(5) Leicht (7,0 Kilo) 50/65/31 Grad Celsius 42 dB(A), 3,6 Sone 193 (12/2004) 
Preis- | Cooler Master Centurion 5 (САС-Т05) | € 70,- 5/5 2(2) Leicht (8,0 Kilo) 49/63/30 Grad Celsius 37 dB(A), 2,8 Sone 194 (12/2004) 
Leistungs-W Pearl Silver Attention €50- ТА 6(0) Normal (11,0 Kilo) 53/68/30 Grad Celsius 36 dB(A), 2,2 Sone 199 (12/2004) 
Tipp | Silverstone Temjin 6 (SST-TJ06$) €148- 8/5 30) Normal (1,0 Kilo) 54/65/35 Grad Celsius 40 dB(A), 3,2 Sone 200 (12/2004) 
Róhrenmonitore (CRT) 
19 Zoll 
Preis- Preis Anschluss |Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten | Wertung 
Leistungs-P Philips 109850 € 209- D-Sub (fest) 30-97 kHz Gut Sehr gut 60/1 Watt Light Frame 3 191 ` (06/2004) 
Tipp | LG 901B Є 169- D-Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut 88/6 Watt Keine 213 (09/2004) 
CTX VLOSIT €159- D-Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 85/10 Watt Keine 2M (09/2004) 
Yakumo 996N 219 D-Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 90/16 Watt Highcontrast 215 (09/2004) E 
Samsung Syncmaster 957P €189- D-Sub, BNC 30-96 kHz Sehr gut Befriedigend bis gut 103/10 Watt Highcontrast 224 (09204) | 5 
Samsung Samtron 98PDF € 169- D-Sub (fest) 30-96 kHz Sehr gut Befriedigend 71/5 Watt Keine 230 (09/2004) E 
Flüssigkristallbildschirme (LCD) 
15 Zoll 
Preis- Preis Anschluss Reaktionszeit |Bildschárfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
Leistungs- р liyama Prolite E3805-S3X € W9- -Su 25 ms Gut Gut 320 cd/m? Spieletauglich 202 (10/2004) 
Tipp | CTX $530 €399,- -Su 40 ms (Hersteller) Gut Befriedigend Messung nicht möglich Keine Pixelfehler 220 (01/2003) 
17 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit |Bildschärfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung 
Preis- | Sony SDM-HS75P € 309- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Sehr gut 75 bis 330 cd/m? X-Brite-Technik 193* 4/2005) 
Leistungs: We liyama Prolite 24355 €209- -Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 20 bis 320 cd/m? Spieletauglich 198" 1/2005) 
Tipp | Viewsonic VPITIh (8 ms) € 449- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 05 bis 220 cd/m? Höhenverstellbar 2,05" (03/2005) 
Beng FPTIE+ €209- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Gut bis 195 cd/m? Lautsprecher 21“ — (04/2005) 
Philips 170P5ES €329- -Sub, DVI- 2115 Sehr gut Gut 25 bis 190 cd/m? Lautsprecher, Lightframe | 218" (04/2005) 
Benq FP783 € 259- -Sub, DVI- 21 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 40 bis 235 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 223* 1/2004) 
Hyundai Imagequest 017+ € 359- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Gut 30 bis 220 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 2M 1/2004) 
Teac $1702 €209- -Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 95 bis 205 cd/m? Lautsprecher 225" 1/2004) 
Shuttle ХРІТ ТЕТ € 469- -Sub, DVI- 28 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 90 bis 200 cd/m? Tragegriff 207“ 1/2004) 
Eizo Flexscan 1550 219: «Sub, ОУН 29 15 Sehr gut Gut 20 bis 200 cd/m? Lichtsensor 230* 1/2004) 
Miro TD67 € W9,- -Sul 27 ms Gut bis sehr gut Gut 25 bis 205 cd/m? Lautsprecher 2,32" (04/2005) 
Acer АПТА € 29- -Sul 21 ms Gut bis sehr gut Gut 90 bis 310 cd/m? = 2,34* 1/2004) 
19 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung = 
izo 1778 €799- -Sub, DVI-D 24 ms Sehr gut Sehr gut 20 bis 180 cd/m? Lichtsensor 192" 5/2005) |S 
Sony $0М-Н$94Р € 699- -Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Sehr gut 120 bis 330 cd/m? X-Black LC 198* [004 | 2 
yundai Imagequest L90D+ € 449- -Sub, DVI-D 26 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 60 bis 210 cd/m? = 200" — (04/2005) E 
Viewsonic X912 €39,- -Sub, DVI-D 22 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 80 bis 195 cd/m? а 209* 2005) | = 
Samsung Syncmaster 913N € 399- -Sul 26 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 65 bis 210 cd/m? Magicbright, Magictune 2H° — (04/2005) 3 
NEC LCD92VM € 399- -Sul 28 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 40 bis 180 cd/m? Lautsprecher 225 (04/2005) | € 
Preis- | liyama Prolite 24815 € 419- -Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Gut 120 bis 190 cd/m? Lautsprecher 2,33" 1/2004) 2 
Leistungs- Acer AL1914MS є 39- -$u 26 ms Gut bis sehr gut Gut 50 bis 190 cd/m? E 23* (042005 | 2 
Tipp | Samsung Syncmaster 193P € 549, -Sub, DVI-D 40 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 55 bis 200 cd/m? Kein 050 244° Dm | 3 
hilips 19055 € 399,- -Su 26 ms Gut Gut 27 bis 170 cd/m? - 252 12004) | š 
SC Scaleoview S19-1 € 449- VH 42 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 70 bis 205 cd/m? Lautsprecher 2,66* /2004) | = 
Yakumo TFT 19 SL €. -Su 48 ms Gut Befriedigend 95 bis 160 cd/m? Е 3,06" 1/2004) E 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Monitore 
Ein günstiges 17-Zoll-LC-Display bekommen Sie von PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


liyama. Der Prolite E435S ist preiswert und eignet sich 


-Zoll-LCD 17-Zoll- 
uneingeschränkt für alle Spiele. Ebenfalls billig zu ha- 
ben ist der 17-Zöller FP71E* von Benq. Soll es ein 19- 
Zoll-LCD sein, dann wäre das spieletaugliche Hyundai 
Imagequest L90D+ eine Überlegung wert. Geringfügig 
schneller ist der Eizo L778, doch dieser Bildschirm kos- 
tet gleich ganze 350 Euro mehr. Preiswert und spiele- 


E 
tauglich ist der Acer AL1914MS oder auch der View- 


sonic VX912. Acer AL1914MS liyama Prolite Е4355 


Marco Albert 
Redakteur 
Bereich Monitore 
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ИШ SERVICE EINKAUFSFÜHRER 


Prozessoren und Speicher 


Aktuelle Produktempfehlungen 
Das beste Preis-Leistungs-Verháltnis bei den Prozesso- PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


ren bieten zurzeit der Sempron 3100+ (ca. 90 Euro), der Prozessor 
Athlon 64 3000+ (130 Euro) und der Athlon 64 3200+ bs 

(165 Euro). Wer einen Intel-Rechner bauen will, sollte zu ‹ 
einem P4 mit etwa drei Gigahertz greifen. Preis: rund 
205 (РА 630) bis 260 Euro (PA 640). Die Speicher: 
preise haben sich auf mittlerem Niveau eingependelt. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Arbeitsspeicher 


cor sran Sparfüchse greifen zum DDR400-SDRAM von Take MS. 
күн Ebenfalls günstig und relativ übertaktungstauglich ist 
Bereich CPU/Speicher der DDR400-Speicher von Infineon. AMD Athlon 64 3200+ Infineon DDR400 
Prozessoren 
Intel 
Modell Takt (MHz) Li-/L2-Cache FSB Verbindung `" Prozess Besonderheit |Verlustleistung 
eleron 1400, 1700, 1.800, 2.000, 2.100, 2.200, 2.300, 2.400, 2.500, 2.600, 2.700, 2.800 | 8 + 12.000 10р5128 kByte 100 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE SSE? 68 Watt (1800 MHz) 
eleron D 25 (2533), 330 (2.667), 335 (2.800, auch für Sockel 775) 16 + 12.000 105/256 kByte 133 MHz QDR Sockel 478/775 09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3 73 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 1.600, 1.800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 8 + 12.000 j.0ps/512 KByte. 100 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE SSE? 63 Watt (2.600 MHz) 
entium 4 2.267, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 8 + 12.000 „uOps/S12 KByte. 133 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2 68 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 2400, 2.600, 2.800, 3.000, 3.200, 3.400 8 + 12.000 „uOps/S12 KByte. 200 MHz (DR Зоске! 478 13 Mikrometer SSE SSE2, HT 89 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 EE 200, 3.400, 3.467 8 + 12.000 j.0ps/512 kByte 200/266 MHz DIR | Sockel 478/775 13 Mikrometer SSE SSEZ, HT, L3-C. |H Watt (3.467 MHz) 
entium 4 (Prescott) ! 2.9004 6 kByte + 12.000 0р5! MByte | 133 MHz QDR Sockel 478 ‚09 Mikrometer SSESSE SSE HT — 189 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 2.800E, 3.000E, 3.200E, 3.400€ 6 kByte + 12.000 0р5] MByte | 200 MHz QDR Sockel 478 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3, HT |103 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 (Prescott) .200Е, 3.400F, 3.600 6 kByte + 12.000 0р5! MByte | 200 MHz QDR Sockel 715 ‚09 Mikrometer SSE SSE2/3, НТ, EM6AT | 115 Watt (3.600 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 520 (2.800), 530 (3.000), 540 (3.200), 550 (3.400), 560 (3.600), 570 (3.800) | 16 kByte + 12.000 0р5 MByte | 200 MHz QDR Sockel 775 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3, HT | 15 Watt (3.600 MHz) 
entium 4 (Prescott 2M)! 620 (2.800), 630 (3.000), 640 (3.200), 650 (3.400), 660 (3.600) 6 kByte + 12.000 0р5? MByte | 200 MHz QDR Sockel 775 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2/3, HT, EM64T | 115 Watt (3.600 MHz) 
entium 4 EE (Pres. 2M) | 3.733 6 kByte + 12.000 10р5/2 MByte | 266 MHz Q Sockel 775 ‚09 Mikrometer — |ISSE, SSE2/3, НТ, EM64T | 115 Watt (3.733 MHz) 
Modell Takt (MHz) Li-/L2-Cache FSB Verbindung | Prozess Besonderheit | Verlustleistung 
Sempron 2200+ (1500), 2300+ (1.583), 2400+ (1667), 2500+ (1750), 2600+ (1.833), 2800+ (2.000) | 128/256 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow 62 Watt (2800+) 
Athlon XP (680) ХР 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), XP 1900+ (1.600), ХР 2000+ (1.667), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 68 Watt (1800 MHz) 
XP 2100+ (1133), XP 2200+ (1.800) 
Athlon XP (681 ХР 1800+ (1533), XP 2000+ (1.667), XP 2100+ (1133), XP 2200+ (1.800), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 68 Watt (2.133 MHz) 
XP 2400+ (2.000), XP 2600+ (2.133) 
Athlon XP (681 XP 2600+ (2.083), XP 2700+ (2.167), XP 2800+ (2.250) 28/256 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 74 Watt (2.250 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 2500+ (1.833), XP 2800+ (2.083), XP 3000+ (2.167) 28/512 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 74 Watt (2161 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 3000+ (2.100), XP 3200+ (2.200) 28/512 kByte 200 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. TI Watt (2200 MHz) 
Athlon 64 2800+ (1.800), 3000+ (2.000), 3200+ (2.200), 3400+ (2.400) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE? 89 Watt (2.000 MHz) 
Sempron 2600+ (1.400/128 kB L2), 2800+ (1.600), 3000+ (1.800/128 kB L2), 3100+ (1.800) | 128/256 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer |3DNow Prof, SSE2 [|62 Watt (1.800 MHz) 
Athlon 64 3200+ (2.000), 3400+ (2.200), 3700+ (2.400) 28/1.024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 ‚13 Mikrometer 3DNow Prof. SSE? 89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 3000+ (1.800), 3200+ (2.000), 3500+ (2.200) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 ‚09 Mikrometer | 3DNow Prof. SSE 67 Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 3500+ (2.200), 3800+ (2.400) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE? 89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 FX 6651 (2.200), FX-53 (2.400), Athlon 64 4000+ (2.400), FX-55 (2.600) 28/1024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939/940 — | 0,13 Mikrometer |3DNow Prof, SSE2 ` |104 Watt (2.600 MHz) 


Arbeitsspeicher DDR-SDRAM 


DDR433/466/500/533/550/600 unbuffered 


Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Max. Takt (It. Herst./Test NFA/Test i875P)? | SPD-Latenzen | Min. Latenzen (Nforce4/DDR400) ` |Wertung 
OCZ PC4200 Dual Channel Enhanced Latency Je 280- | 2 x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 266 MHz/245 MHz/245 MHz 25-447 2-3-3-6 205! 2004 
Kingmax 256 MB DDR-500 Hardcore Series € 50 — | 1x 256 MByte/8 x 256 MBit/SS 250 МН2/255 MHz/280 MHz 3-4-4-8 25331 D 1/2004 
G.Skill 32000SU2-1GBLB € 290,- | 2х 512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 300 МН2/250 MHz/255 MHz 3448 2325 22' — (04/2005 
Kingston KHX3500AK2/16 € 280,- |?x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 217 MHz/220 MHz/220 MHz 25338 25331 239! 2/2004 
ррв400 unbuffered 
Hersteller/Modell Preis | Modulgrópe/Organisation | Max. Takt (It. Herst./Test NF4/Test i875P)? | SPD-Latenzen | Min. Latenzen (Nforce4/DDR400) |Wertung 
Corsair CMX512-3200XL €130,- |1x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 200 MHz/250 MHz/265 MHz 2-2-2-5 2225 173 — (04/2005 
DO PC3200 Platinum Revision 2 € 260,- |2x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 200 MHz/245 МН2/265 MHz 2-2-2-5 2225 173 _ (04/2005 
Kingston KHX3200UL/512 € 110,- 1x52 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/245 МН2/245 MHz 2225 2225 179 ` (04/2005 
Twinmos Twister Pro КЕ € 220- |1x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 200 МН2/250 MHz/275 MHz 2205 2225 UI — (04/7005 
Corsair XMS Xpert CMXP512-3200XL € 330,- | 2x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/225 MHz/260 MHz 2205 2225 186 — (05/2005 

Preis- | MDT M512-400-8 260: 1512 MByte/8 x 512 MBit/SS 200 MHz/215 MHz/260 MHz 2533-8 133-6 213 ` (05/2005 

leistungs-M» Infineon DDR400 260: x512 МВуќе/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/240 MHz/245 MHz 3-4-4-8 2-3-3-6 233 (04/2005 

Tipp | Take MS DDR400 €50- x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/205 MHz/215 MHz 3448 25331 272 ` (04/2005 
DDR2-533/667/675 _ 
Hersteller/Modell Preis |Modulgrópe/Organisation | Max. Takt (laut Hersteller/Test 925XE)2 SPD-Latenzen Min. Latenzen (925XE/DDR533) Wertung £ 
Infineon DDR2-533 280: 1512 MByte/8 x 512 MBit/SS 266 МН2/355 MHz 444 3331 188 — (04200) |$ 
Kingston KHX5400D2K2/16 € 270,- | 2 x 512 MByte/8 x 512 MBit/SS 338 MHz/345 MHz 44-412 3331 20 (0005 |5 
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2 Angaben MEA" (Nforce4 Ultra), ,925XE" und „1875Р" (Canterwood) beziehen sich auf PCGH-0verclocking-Tests. 


EINKAUFSFÜHRER SERVICE 


Mainboards für Spiele-PCs 


Aktuelle Produktempfehlungen 
Diesen Monat ist das Gigabyte K8NF-9 (Sockel 939) PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


mit PCI-Express-Unterstützung für 95 Euro unser Mainboard Sockel 939 (AMD) Mainboard Sockel 754 (AMD) 
Favorit. Für den Sockel 754 empfehlen wir das MSI | | ' 
K8N Neo3-F (90 Euro), das ebenfalls PCI Express 
bietet. Für ein SLI-System kaufen Sie am besten das 
Asus A8N-SLI (Sockel 939, 130 Euro). Als Sockel-A- 
Plattform sollte die Wahl auf das Asus A78NX-E De- 


Oliver Haake | (c fallen (90 Euro). Wenn Sie auf Intels Sockel 775 
Redakteur 


Bereich Mainboards 


umsatteln wollen, aber noch eine AGP-Grafikkarte ver- 
wenden, greifen Sie zum MSI 865PE Neo3 (80 Euro). 


MSI K8N Neo3-F 


Sockel 462 (Sockel A) - Athlon (XP), Sempron, Duron 


Preis- Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Leistungs-W Asus ATNOX-E Deluxe €90,- Nvidia NF2 Ultra 400 | 1008/1.01 1x. 8x/0/0/5 100 & 1.000 MBit/s! 100-300 MHz — | 2x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 186 (05/2004) 
Tipp | MSIKTN2 Delta 2 Platinum | 84- [Nvidia NF2 Ultra 400 |11.B/1.0 1x 8X/0/0/5 1.000 MBit/s 100-300 MHz | 2x SATA(-RAID) DDR200-DDR400 (3) Gut 195 (09/2004) 
Abit ANT €94- Nvidia МЕ Ultra 400 |15/1.0 1x 8\/0/0]5 100 MBit/s 100-300 MHz | 2x SATACMID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 205 (10/2004) 


Sockel 754 - Athlon 64, Sempron 


Preis- Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Leistungs-W- MSI KON Neo3-F €90,- [Nvidia Могсе4 1.0/1 1x 8X/1 x16/1/3 1.000 MBit/s 190-400 MHz | 4x SATA(-RAID), Diagnose-LED | DDR200-DDR400 (2) Gut 166 (04/2005) 
Tipp | Abit KV8 Pro €85,- |Via K8T800 Pro 24.0 1х 8x/0/0/5 1000 MBit/s 200-410 MHz — | 2x SATACRAID), Diagnose-LED | DDR200-DDR400 (2) Gut 170 (05/2005) 
MSI КӨМ Neo Platinum €100,- [Nvidia МЕЗ 250 6b [1.6/1 1х 8x/0/0/5 1.000 MBit/s 200-300 MHz | 4x SATA(-RAID) DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 181 (07/2004) 
Epox 8KDA3J 290. [Nvidia МЕЗ 250 6b — |05.012005/10 1x 8Х/0/0/6 1.000 MBit/s 200-400 MHz | 2x SATACRAID) DDR200-DDR400 (3) Gut 204 (05/2005) 


Sockel 939 - Athlon 64, Athlon 64 FX 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 

Gigabyte КВМХР-9 €165,- | Nvidia Nforce4 Ultra | fi. WEEN 2x1.000 MBit/s | 200-250 MHz |8x SATACRAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Sehr gu ‚30 — (03/2005) 

Asus ABN-SLI Deluxe € 155,-_| Nvidia Nforce4 5 001/102 Jf? x16/2 x1/3 2к1.000 MBit/s | 200-400 MHz |8x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu ‚39 ` (03/2005) 

Asus ABN-SLI 4 130,- | Nvidia Nforce4 5 001/102 Jf? x16/2 x1/3 .000 MBit/s 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu 43 6/2005) 

MSI K8N Diamond-546 € 230,- |Nvidia Nforce4 5 .019/Vorserie \ x16/0/3 2x1.000 MBit/s | 200-400 MHz |4x SATAC-RAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Sehr gu 46 (03/2005) 

Preis- | Epox 9NPA+ Ultra € 150, | Nvidia Nforce4 Ultra [22.03 05/10 ЈИ x16/3 ul x 1.000 MBit/s | 200-400 MHz |4x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu A 6/2005) 

1еїзїшїў$-® Gigabyte K8NF-9 €95- | Nvidia Nforce4 2 f xt6/3 ХИ. MBit/s 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu 50 5/2005) 

Tipp | Abit AN € 140,- | Nvidia Nforce4 Ultra |17.02.05/1.0 Jf xt6/2 x1/3 MBit/s 200-410 MHz — | 4x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gut bu 6/2005) 

Epox 9NDA3« €130,- | Nvidia Nforce3 Ultra | 02.02.05/1.0 /0/0/5 .000 MBit/s 200-400 MHz | 4х SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Зећг ди [50 6/2005) 

Elitegroup KNI Extreme €160,- | Nvidia Nforce4 Ultra |1.0c/1.0 N x16/2 ul 2x1000 MBit/s | 200-250 MHz |óx SATA(-RAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu ‚60 6/2005) 

Abit AX € 115,- | Via K8T89 DI J/ x16/3 х1/ MBit/s 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu AN 6/2005) 

Fl Lanparty NFASLI-DR |€ Nvidia Nforce4 5 E 2 x16/2 x1/2 2x MBit/s | 200-456 MHz | 4x SATACRAID), Firew, Frontbl. 200-DDR400 (4) Sehr gu 3 4/2005) 

Abit AV € 110,- |ViaK9T800 Pro Vii x 8X/0/0/5 MBit/s 200-333 MHz | 2x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu 14 (09/2004) 

MSI KBN Neo4 Platinum | 150,- | Nvidia Nforce4 Ultra |1.029/Vorserie ШИШ 21000 MBit/s | 190-400 MHz | 8x SATACRAID), Firew, Diag.-LED| DDR200-DDRAOO (4) Sehr gu 80 ` (02/2005) 

Asus A8V-E Deluxe €10- "Ve K8T89 ШЇ f xt6/2 x1//3 MBit/s 200-400 MHz | 2X SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Gut |89 6/2005) 

Elitegroup Nforce4-A939 — |€ 80,- | Nvidia Nforce4 00 Jf xt6/2 x1/3 1x 1.000 MBit/s — 1200-250 MHz | 4x SATAC-RAI 200-DDRA00 (4) Sehr ди 95 (03/2005) 

Wéi КӨМ Neo2 Platinum-546 | € 150,- | Nvidia Nforce3 Ultra | 1031/ x 8X/0/0/5 2x 1.000 MBit/s | 200-300 MHz | 4x SATAC-RAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Gut 196 0/2004) 

MSI КӨТ Neo2-FIR € 100,- | а K8T800 Pro ER x 8X/0/0/5 ‚000 MBit/s 200-280 MHz |4x SATACMID), Diagnose-LED 200-DDR400 (4) Зећг gu 96 5/2005) 

Albatron K8X890 Pro II € 110,- | Via K8T89 Did fA 16/1 x2/3 x MBit/s | 200-255 MHz | 4x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gut 97 (03/2005) 

Asus A8V Deluxe € 115,-_|Via K8T800 Pro dm x 8X/0/0/5 000 MBit/s 200-300 MHz | 4x SATACRAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Sehr gu 201 (09/2004) 

Gigabyte KBNXP-SLI €190,- |Nvidia Nforce4 SLI | 2j/Vorserie [2 х16/2 Х1/2 21000 MBit/s | 200-400 MHz | 8х SATACRAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Sehr gu 201 (02/2005) 
Sockel 775 - Pentium 4, Pentium 4 EE 

Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 

Abit Fatality ЛАВХЕ € 230,- | Intel 925XE 10/10 0/1 x16/2 x1/2 1000 & 100 MBit/s | 100-400 MHz | 4x SATACRAID), Firew., Diag-LED | DDR? (4) Sehr gut 154 (02/2005) 

Preis- | Asus P5AD2 Premium € 240,- | Intel 925X 1004/1.02 0/1 x16/2 x1/3 2x 1.000 MBit/s | 100-400 MHz — | 8x SMACRAD) Firewire, WLAN | DDR2 (4) Gut 181 (10/2004) 

Leistungs-M- MSI 865PE Neo3 € 80,- "il i865PE 520/3 1x 8X/-/-/5 1.000 MBit/s 100-500 MHz | 2x SATA DDRI (4) Gut 185 (05/2005) 

Tipp | DFI Lanparty 925X T2 € 190,- |Intel 925X 28.07.04/A00 ШИ x1/3 2x1.000 MBit/s | 200-380 MHz | 4xSATA(-RAID), Firew., Trageriem| DDR2 (4) Gut 188 (11/2004) 

MSI 915P Combo-FR € 100,- |Intel 915P 16/1 0/1 х16/3 xi/3 1000 MBit/s 200-500 MHz | 4x SATA(-RAID) DDRI (2)/DDR2 (2) Gut 213 ` (05/2005) 

Elitegroup 915P-A 280: |Intel 95P 10/11 1/1 x16/3 x1/2 1.000 MBit/s 200-255 MHz | 4х SATA(-RAID) DDRI (2/DDR2 (2) Gut 2 (05/2005) 


Sockel 478 - Pentium 4, Pentium 4 EE, Celeron 


* PCI Express Grafik-Ports 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Abit ICT-Max3 SI: "(tel i875P 14/10 1х 8x/0/0/5 1.000 MBit/s 100-412 MHz — | 6x SATACRAID), Firew., Sec. IDE | DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 162 (05/2004) 
Asus P4C800-E Deluxe € 150,- | Intel i875P 1006/1.03 1х 8x/0/0/5 1.000 MBit/s 100-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 173 (10/2003) 
Preis- | Abit ICT € 114- | Intel i875P 22/11 1х 8x/0/0/5 А 100-412 MHz — | 2x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 175 ` (05/2004) 
Leistungs- MSI 865PE Neo2-PFS PE € 80,- !Intel i865PE 20/10 1х 8x/0/0/5 1.000 MBit/s 100-500 MHz |2x SATA, USB-2.0-Hub, Rundkabel| DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 193 (04/2004) 


Tipp 
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ШШ SERVICE EINKAUFSFÜHRER 


Kühlung und Overclocking 


Aktuelle Produktempfehlungen 
DerSilent Boost K8 von Thermaltake für K8-Prozessoren PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


vereint eine einfache Montage und gute Kühlleistung. CPU-Kühler VGA-Kühler 
Für die Sockel A, 370 und 478 bietet der Kupferkühler 
Zalman CNPS7700-Cu eine gute Leistung bei geringer 
Geráuschentwicklung. Zur Kühlung einer X800 Pro 
oder Geforce 6600 GT eignet sich der VF700-AlCu von 
Zalman: Die Karte läuft so kühler und leiser als mit dem 


Lars Originalkühler. Ein günstiges Netzteil ist das Ac Bel 
Craemer : Ж S 
Redakteur APIAPCO! mit 400 Watt für 75 Euro, das sogar für SLI- 
Bereich Overclocking Systeme ausreichend Leistung liefert. Thermaltake Silent Boost K8 Zalman VF700-AlCu 
CPU-Kühler 
Anbieter (u. a.) Preis Sockel Werkstoff | Lautheit (12 V/7 V) | Temperatur (12 V/7 V) | Geeignet bis ...*** Wertung 
Preis- | Thermalright ХР-120 (Papst 4412 F/26L) | www.pc-cooling.de Є 51,* 418/754/939/940 Alu/Kupfer 05/01 Sone 53/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 Di 1/2004 
Leistungs- Thermaltake Silent Boost K8 www.frozen-silicon.de 20: 754/939/940 Kupfer 18/03 Золе 54/60 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 D 2004 
Tipp | Zalman CNPS7700-Cu** www.pc-cooling.de EN- МАТВЈТТ5/154/939/940 | Kupfer 18/08 Sone 50/53 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 64 (01/2005 
Blacknoise NB-Cool Scraper** www.blacknoise.de € 56,- 418/175/154/939/940 | Alu/Kupfer 15/02 Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 68 2004 
ooler Master Ultra Vortex** www.compito.de 29: 418/154/939/940 Kupfer 42/0] Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 ‚49 |2004 
Blacknoise NB-Cool Tower** www.blacknoise.de €. 4raftr5[754/939/940 | Mu/Kupfer 39/01 Sone 54/54 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 KI 2004 
Zalman CNPST000B-Cu** www.oc-card.de €44- AJ4T8/154/939/940 Kupfer 11/05 Sone 54/56 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 18 2004 
ooler Master Hyper 6 www.compito.de Є 39- 478/154/939/940 Kupfer 30/21 Sone 54/57 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 83 |2004 
KL Radial 64 Papst www.ichbinleise.de 29: 154/939/940 Alu/Kupfer 14/02 Sone 57/68 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 E |2004 
ermaltake TR2-M6 (K8) www.hardware-rogge.de | € 8- 754/939940 Alu/Kupfer 21/02 Sone 54/65 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 85 2004 
Thermaltake Pipe101 (Silentcat) www.snogard.de €29-* | 754/939/940 Kupfer 21/02 Sone 56/70 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 ER |2004 
Verax Polargate 64FX Cu $ www.verax.de € 109- 754/939/940 Kupfer 31/02 Sone 56/62 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 89 2004 
ron Cool sixty-four www.ultron.de €». 154/939/940 Alu/Kupfer 20/02 Sone 55/62 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 191 112004 
Scythe FCS-50 www jet-computer.de 20 478/4/754/939/940 Kupfer 89/05 Sone 53/62 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 205 2004 


* Preis ohne Lüfter ** Muss mit dem Mainboard verschraubt werden *** Die Prozessoren der Athlon-64- und Athlon-FX-Serie haben laut AMD eine identische Leistungsaufnahme (TDP, Thermal Design Power). 


Anbieter (u. a.) Preis Lüfter Lautheit (12 V) Temperatur 3D (Chip) Ideal für ... Wertung 
Preis- | Zalman VF700-Cu www.alternate.de 23: Ја (15 mm) 05:24 Sone 55-61 Grad Celsius (Ati X800 XL PCI-E) Ati X800 XL PCI-E 187 ` (05/2005) 
Leistungs- > Zalman VF700-AlCu www.alternate.de ги- Ја (15 mm) 0,5-2,4 Sone 56-64 Grad Celsius (Ati X800 XL PCI-E) Ati X800 XL PCI-E 188 (05/2005) 
Tipp | Arctic Cooling NVó Silencer Rev. 2 www.arctic-cooling.de €20- Ја (12 mm) 01 Sone 63 Grad Celsius (Nvidia Geforce 6600 6T PCI-E) Nvidia Geforce 6600 6T PCI-E 204 (05/2005) 
Revoltec Graphic Freezer www.listan.de €25- Ja (55 mm) 18 Sone 6l Grad Celsius (Ati X800 XL PCI-E) Ati X800 XL PCI-E 206 (05/2005) 
Cooler Master Cool Viva www.listan.de €23- Ja (55 mm) 0,6 Sone 84 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5950 Ultra, 9800 Pro 266 (01/2005) 
NorthQ N0-3801 www.nortg.com €30- Ја (3x 55 mm) 0,7 Sone 114 Grad Celsius (Ati X900 XL PCI-E) Ati X800 XL PCI-E 285 (05/2005) 

* Abgewertet 

Anbieter (u. a.) Preis |Gesamt/Combined (+3,3 V/*5 V) | +3,3 V/*5 V/+12 V |Lautheit (Win/3D) Temperatur (3D) Wertung 
Be Quiet! BOT P5-520W-$1.3 www.listan.de € 120, | 500/240 Watt 30/43/31 Ampere 06/10 Sone 44 Grad Celsius* 154 (05/2005) 
Enermax EGTOTAX-VH(W) www.enermax.de €145- _ | 600/180 Watt 34/34/35 Ampere 0,8/2,5 Sone 415 Grad Celsius* 168 _ (05/2005) 
Revoltec Chromus Il RPS-450 V2 www.listan.de €90,-  |430/190 Watt 28/34/27 Ampere 011/18 Sone 45,5 Grad Celsius* 174 (05/2005) 
Preis- | Antec ТРІІ-480Р Truepower 2.0 www.antec.com €100,- |460/289 Watt 30/38/33 Ampere 019/19 Sone 42,5 Grad Celsius* 184 ` (05/2005) 
Leistungs-Jə= Ac Bel АРМРСОТ www.acbel.com €75-  |400/152 Watt 30/30/34 Ampere 019/2 4 Sone 41 Grad Celsius* 192 (05/2005) 
Tipp | Raptoxx RT-550W 2.0 www.raptoxx.com € 65-  |550/200 Watt 22/32/29 Ampere 09/28 Золе 46,5 Grad Celsius* 214 ` (05/2005) 
Tagan T6420-U02 (i-Xeye) www.maxpoint.de €89-  |420/220 Watt 28/42/22 Ampere 0,5/1 Золе 48 Grad Celsius* 2M (05/2005) 
Jou Jye Electronic JJ-480AUBA www.jj-computer.com є 80- | 480/140 Watt 24/24/34 Ampere 0126 Sone 43 Grad Celsius* 216 (05/2005) 
(technology QT-034006 Papst www.gtechnology.de €89- 400/130 Watt 30/28/29 Ampere 0122 Sone 475 Grad Celsius* 238 (05/2005) 


* Gemessen im 3D-Betrieb (3DMark03) 


Wasserkühlungen 


Anbieter (u. a.) Preis — | Lautheit (12 V/7 V) | Temp. (Windows/3D) 12 Volt | Temp. (Windows/3D) 7 Volt | Geeignet bis ... | Wertung 
Innovatec Set passiv XxK (Universal) | www.innovatek.de € 364- | 03/03 Sone 31/46 Grad Celsius - Athlon 64 4000+ 173 (05/2005) 
Alphacool Konfigurator-Set www.h2o-computer.de €215- (AU Sone 36/41 Grad Celsius 38/44 Grad Celsius Athlon 64 4000+ 199 (05/2005) 
Preis- | Aqua-Computer Highend-Set www.aqua-computer.de €19- [35/15 Sone 38/42 Grad Celsius 39/44 Grad Celsius Athlon 64 4000+ 206 (05/2005) 
Leistungs-W> Zalman Reserator 1 www.alternate.de €188,- 04/04 Sone 45/49 Grad Celsius = Athlon 64 4000+ 218 (05/2005) 
Tipp | Kailon MK II Silencer Set www.kailon.de €189- 04/04 Sone 43/48 Grad Celsius К Athlon 64 4000+ 225 (05/2005) 
Corsair Water C. Kit (CWC-100-1000) — | www.corsairmicro.com €177- | 3,0/- Sone 40/44 Grad Celsius $ Athlon 64 4000+ 231 (05/2005) 
Levicom Watercube www.levicom.de €199- | 41/21 Sone 45/47 Grad Celsius 52/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+ 243 (05/2005) 
Cooler Master Aquagate (ALC-UOT) www.caseking.de €115- – | 45729 Sone 43/46 Grad Celsius 50/54 Grad Celsius Athlon 64 4000+ 255 (05/2005) 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE 


"e Als PDF auf der 
HEFT-CD/DVD 


° ° өө З 8 

Die besten Eingabegeräte KEES 
Aktuelle Produkt-Empfehlungen 
pie Referenzmaus für Spieler ist nach wie vor die Le | PREIS-LEISTUNGS-TIPP || PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


gitech MX518, da man hier die dpi-Zahl per Knopfdruck Kombination Maus & Tastatur ä 


enkräder 
verstellen kann. Wollen Sie eine Tastatur erwerben, —9 EN I 
COUDE 


wäre das MS Digital Media Pro Keyboard eine empfeh- 
lenswerte Ergänzung. Wer gleich zum Kombipaket grei- 00000008 $200 : 


SM | | nonton nmn Ра 
fen will, ist mit дет Cordless Desktop MX optimal бе- 7 53MM mu 
dient. Das 68 Euro günstige Thrustmaster Enzo Ferrari 1 VER t 
FF Wheel eignet sich für Rennspiele aller Art. Eine gute | 
Redakt 
e inp 5 Leistung zum fairen Preis bieten auch das Saitek P2500 
ereich Eingabegeräte 


Frank Stówer = 
Rumble Force und der Thrustmaster FF Joystick. Logitech Cordless Desktop LX 501 Thrustmaster Enzo Ferrari FF Wheel 


Preis Tasten Abtastung Anschluss Auflösung Latenz Spielertauglich Wertung 
Logitech MX518 еп; 8 + Scrollrad Optisch Ps/2, USB 400/800/1.600 dpi | Keine Ја 19 (04/2005) 
Logitech MX1000 Laser €». 8 + 4-Wege Scrollrad Optisch (Laser) Р$/? USB 800 dpi Keine Ja 1% (10/2004) 
Preis- | Razer Diamondback Si: T + Scrollrad Optisch PS/2, USB 1600 dpi Keine Ја 133 (05/2005) 
Leistungs-B- Logitech MX510 €30- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 dpi Keine Ja 156 (05/2004) 
Tipp MS Intellimouse Explorer & Fingerprint Reader| € 67,- 5 + 4-Wege-Scrollrad Optisch PS/?, USB 400 dpi Keine Mit geringen Einschränkungen |163 (05/2005) 
Razer Viper 1000 є 30- 3 + Scrollrad Optisch PSJ2 USB 1.000 dpi Keine Ја 164 (06/2004) 

Tastatur 

Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Handballenablage | Spielertauglich Wertung 
Microsoft Digital Media Pro Keyboard €? Hart Hoch PS/2, USB 21 + Zoomregler Vorhanden Ја 135 (05/2005) 
Preis- | logitech Media Keyboard €19- Mittel Hoch 5/2 Ш Vorhanden Jà 142 (05/2005) 
Leistungs: Typhoon Navigator Office XP €9- Mittel Hoch Wë 31 + Scrollrad Vorhanden Jà 146 (04/2004) 
Tipp | Saitek Gaming Keyboard € 40- Mittel Носћ PS/2, USB 3 + Command Pad Vorhanden Ја 111 (05/2005) 
Genius KB 16e-Scroll 21: Mittel Mittel Р$/2 16 + Scrollrad Vorhanden Ја 192 (05/2005) 


Kombinationen Maus & Tastatur 


Preis Tastatur Maus Anschluss Auflösung Maus | Anschlag Tastatur | Spielertauglich Wertung 
Logitech Cordless Desktop MX €80- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 157 (06/2003) 
Preis- | Microsoft Wireless Desktop Elite. € 68- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 400 dpi Hart Mit geringen Einschränkungen | 1,77 (11/2003) 
Leistungs-B»- Logitech Cordless Desktop LX 501 €» Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 181 (10/2004) 
Tipp | Microsoft Wireless Desktop Comfort Edition | € 6l,- Kabellos Kabellos/optisch Ps/2, USB 400 dpi Mittel Mit geringen Einschränkungen | 1,91 (11/2004) 
Benq X730 Wireless Desktop Companion Pro | € 50,- Kabellos Kabellos/optisch PSJ2 USB 800 dpi Mittel Ja 206 (03/2005) 
Creative Desktop Wireless Optical 6000 Si: Kabellos Kabellos/optisch Р$/? USB 800 dpi Mittel Ja 216 (01/2004) 
Lenkräder 
Preis Tasten Schaltung Anschluss Einsatzbereich Verarbeitung Force Feedback Wertung 
Thrustmaster FI Force Feedback Racing Wheel | € 154,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 134 (11/2001) 
Preis- | Logitech Momo Racing Force €99- 6 2 Wippen + Schaltknüppel | USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 159 (01/2005) 
Leistungs-Be Thrustmaster Enzo Ferrari FF Wheel (PC/PS2) | € 68,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen + 2 Tasten USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 10 (08/2004) 
Tipp | Speed-Link Leather Force Feedback Wheel — 65- 8 * Steuerkreuz 2 Wippen USB Simulation/Arcade Gut Befriedigend 178 (02/2005) 
Trust FF380 Force Feedback Race Master €58- 6 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Arcade Gut Gut 191 (08/2004) 
Gamepads 
Preis Tasten Achsen Anschluss Schnurlos Anzahl Ministicks Force Feedback Wertung 
Logitech Wingman Cordless Rumblepad €30- 13 + Schubregler 6 (digital & analog) USB Ja 2 Vorhanden 172 (09/2002) 
Preis- | Thrustmaster Firestorm Wireless Een; 2 6 (digital & analog) USB Ja 2 Nicht vorhanden 112 (12/2001) 
Leistungs-BP Saitek P2500 Rumble Force €18- 9 6 (digital & analog) USB Nein 2 Vorhanden 180 (08/2004) 
Tipp | Logitech Dual Action Gamepad €19- 10 6 (digital & analog) USB Nein Ë Nicht vorhanden 191 (08/2004) 
Joysticks 
Preis Tasten Achsen Anschluss | Schnurlos Sonstige Ausstattung | Force Feedback Wertung 
Preis- | Thrustmaster Top Gun Afterburner 218 8 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 146 (12/2000) 
leistungs-Be Thrustmaster Force Feedback Joystick €62- Т + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 153 (03J2005) 
Tipp | Cyborg Evo Force € 54- 9 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 1,61 (03/2005) 
Cyborg Evo Wireless є 13- 9 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Ja Schubregler separat Nicht vorhanden 165 (03/2005) 
Thrustmaster Hotas Cougar € 250- 28 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 1,68 (04/2002) 
Logitech Extreme 3D Pro €- 12 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 170 (03/2005) 
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KAUFBERATUNG 


ab € 726,-* 


Rechner im Eigenbau 


_HIGH-END-PC 
ab € 519,-* 


ab € 2.598, -* 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 
65-4 3 2 


1: 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 
6: 5: 4: 3: 2: 1: 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 
5: 4: 3 2: 1 


+ Tagespreis laut www.geizhals.at/de vom 15.04.2005 (günstigste lieferbare Produkte) 


Preis ohne Versandkosten und Zusatzkomponenten (Betriebssystem, Floppy usw.) 


1024x768, 32 Bit awa 1.024x768, 32 Bit __: _- __- _:- __| 1.024x768, 32 Bit 
+2Х ЛА, 1 АЕ __: __. __ +2Х АА, 4:1 AF 1280x1.024, 4x/8:1 
1280x1.024, 4x/8:1 aaa 1280x1.024, 4х/81 awas 1600x200, 4/601 aww 
CPU CPU CPU 
AMD Sempron 3100+ (Рагіѕ)...............Є 86, Athlon 64 3200+ (Winchester)............... € 153,- Athlon 64 FX-53 (Clawhammer)...........€ 750,- 
Kühler Kühler Kühler 
Thermaltake TR2-M6 ET Thermaltake Silent Boost КӨ.......................Є 19,7 Thermaltake Silent Boost K8... € 19,- 
Mainboard Mainboard Mainboard | 
Abit KV8 Pro (K8T800 Pro, S. 754)...........Є 74,- Elitegroup Nforce4-A939 (Nforce4, S. 939).€ 73,- Asus A8N-SLI D. (Nforce4 SLI, S. 939)...€ 135, | = 
Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher > = 
Take MS DDR400, 1x 512 MByte, CL3........ € 43,- Infineon 2x 512 MByte, DDR400, CL3** ..€& 92,- Corsair C2 2x 512 MByte, DDR400, CL2 € 166,- | Š 
Grafikkarte Grafikkarte Grafikkarte š 
Sparkle SP-AG43DH (Geforce 6600)....... € 116,- Asus N6600G1 Extr. (Geforce 6600 GT)..€ 169,- 2x MSI NX6800 U.-T. (Gef. 6800 Ultra) e 878,- | = 
Soundkarte Soundkarte Soundkarte š 
Terratec Aureon 5.1 Кип.............................Є 23,- Creative SB Audigy LS... 25,- Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Pro....€ 189,- | = 
Festplatte Festplatte Festplatte E 
Maxtor 6Y080L0 (80 GByte)... < 46, Samsung SPI213N (120 GByte)..............€ 65, Western Digital WD740GD (74 GByte).....€ 154,- = 
Netzteil Netzteil Netzteil = 
Ac Bel API4PCOI (400 Wat). є 75,- Ac Bel API4PCOI (400 Watt). € 75, Be Quiet! ВОТ P5-520W-S1.3 (500 Ма). 120,- ° 
Geháuse Geháuse Gehäuse 5 
Frozen-Silicon Silverline 602................ € 49,- Casetek CS-I020......n 55, Lian Li РС-\1000..........................................© 187,- = 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 


Take MS DDR400, 1x 512 MByte, С13.... + € 43,- Athlon 64 3500+ (Winchester) ...........+ € 77,- 
Einsparpotenzial Einsparpotenzial 
Опбоагд-Зоџпа. © 237 Athlon 64 3000+ (Winchester)... € 35; 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 
Corsair C2 2x 512 MByte, DDR400, CL2.* € 166,- 
Einsparpotenzial 
Опбоага-5оџпа. un 


€ 199; 


Wichtige Anmerkungen: Der günstige Pro- 
zessorkühler Thermaltake TR2-M6 ist für den 
Sempron 3100* vóllig ausreichend. Wenn Sie 
allerdings auf eine schnellere CPU aufrüsten, 
sollten Sie auch den Kühler tauschen. 
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Wichtige Anmerkungen: Da das Casetek 
CS-1020 keine Gehäuselüfter enthält, sollten 
Sie mindestens in zwei leise 80-mm-Lüfter 
investieren, um das System ausreichend 
kühlen zu können. 


Wichtige Anmerkungen: Bei unserem High- 
End-PC setzen wir auf ein SLI-System samt PCI- 
Express-Steckplätzen. Die beiden Grafikkarten 
mit Geforce 6800 Ultra sorgen für hohe Spiele- 
leistung vor allem bei SLI-fähigen Spielen. 


www.pcgameshardware.de 


Ihr Kammerjager gegen PC-Ungeziefer 


m Die perfekte Ergänzung 
zu jedem Anti-Virus- 
Ргодгатт. 


m Bekämpft 48 Schäd- 
lingsarten. Beispielswei- 
se Spyware, Keylogger, 
Passwortspäher, O190- 
Dialer, Trojaner, Würmer, 
Hackertools, Adware, 
Tastatur-Logger, Denial- 
Of-Service-Würmer, 
Cookie-Stórer und viele 
mehr. 


m Neue, generalüberholte 
Testsieger der Version 2005 mit vielen 
"PC Professionell" Neuerungen und kom- 
und "PC Praxis" plett neuer Engine! 
mit Bestnoten! 
Test der Vorgänger- m Testsieger in zahlreichen 
version 4.4. | А deutschen PC-Fachzeit- 
Der Kammerjäger für schriften 
Ihren PC. Beseitigt: (Vorgángerversion). 


в SPYWARE | | 
a TROJANER m PC Praxis: Urteil "sehr 


gut". "PestPatrol 4 über- 
 HACKERTOOLS zeugt durch die sehr 
s ADWARE gute Erkennungsrate, 
s KEYLOGGER einige sinnvolle Extras 
a WÜRMER und die durchweg gute 
a 0190-DIALER Benutzerführung. Mit 
diesem Programm haben 
und mehr... Spione auf Ihrem PC 
keine Chance mehr. 


m PC Professionell: Test- 


(spüren und > e 
Amman AP anen sieger (12/2004) im 
Entfemen von So ae von ne großen Vergleich von 8 
мей führende" Anti-S -P 5 
( ° е der wel nti-Spyware-Program 
\ | єлїї 5+? men тїї 90,9% Bestleis- 
ром tung. 


EINFÜHRUNGSPREIS* 


€ 2 9 ©) 5 KS Pr@xis Prolessionell 
y 


*) Einführungspreis: € 29,95 bei Eingabe des Gutschein- 


e codes PPUX-2631 auf www.blitzbox.de. 
blitz box де Normalpreis: € 39,95. Der Einführungspreis gilt nur inner- 
Li a ЕА halb der nächsten 4 Wochen nach Erscheinungstermin 


SOFTWARE DIREKT AB WERK dieser Anzeige. 


SERVICE: LESERBRIEFE 


>> Geforce6 nicht für Win 9x? 


Ich habe einen Rechner mit 
Pentium 4 3,06 GHz und eine 
Geforce4 Ti-4600. Die Grafik- 
karte ist die größere Bremse 
und deshalb móchte ich mir 
eine Geforce 6600 GT oder 6800 
GT zulegen. Ich habe mir nun 
schon verschiedene Karten von 
Gigabyte und MSI angeschaut. 
Auf den Verpackungen steht je- 
doch, dass man Windows 2000 
oder XP benótigt. Ich benutze 
aber noch Windows 98 SE. 
[Alex Segmüller, per E-Mail] 


Oliver Haake: Tatsáchlich füh- 
ren viele Grafikkartenhersteller 
nur noch Windows 2000 und XP 
als unterstützte Betriebssysteme 
auf. Win 98 SE und Me werden 
aber weiterhin trotzdem unter- 
stützt. Sie brauchen nur die ent- 
sprechenden Forceware-Treiber 
71.84 für Windows 98 und Me 
von der Heft-DVD zu installie- 
ren. 


>> TFT-Pixelfehler 

Ich habe mir gerade den TFT- 
Bildschirm Benq FP937s+ zu- 
gelegt, in der Bildmitte leuch- 
tet jedoch ein Pixel permanent 


hellrot. Nun habe ich von ei- 
nem Programm gehört, mit dem 
man einzelne defekte Pixel ab- 
schalten kann. Wie heißt das 
Tool? 

[Michael Schütze, per E-Mail] 


Marco Albert: Das Tool nennt 
sich Pixchanger und reduziert 
die Helligkeit einzelner Pixel. 
Allerdings kann die Anwendung 
nur kaputte Subpixel unterdrü- 
cken, die ständig rot, grün oder 
blau leuchten. Schwarze oder 
weiße Punkte sind nicht repara- 
bel. Das Programm Pixchanger 
bekommen Sie im Internet über 
den WEBCODE 23ZE. Nach 
dem Start müssen Sie über „Pixel 
auswählen“ möglichst genau be- 
stimmen, welcher Leuchtpunkt 
defekt ist. Zudem legen Sie fest, 
in welcher Farbe der defekte 
Pixel leuchten soll. Nehmen Sie 
das Tool zudem in den Auto- 
start-Ordner von Windows auf. 


>> PS/2-Anschlüsse vertauscht 

Ich habe mir das Logitech Dino- 
vo Media Desktop 2.0 mit PS/2- 
Anschluss gekauft und am PC 
angeschlossen. Nach dem Ein- 
stecken stürzt mein Rechner je- 


Leserzuschriften 


Wenn Sie Ihre Meinung zum Heft äußern wollen 
oder Probleme mit Ihrer Hard- und Software ha- 
ben: Schicken Sie doch einfach eine E-Mail an den 
jeweiligen Fachredakteur! Die Adressen finden 
Sie auf dieser und der nächsten Seite unten. 


Bei allgemeinen Fragen wenden Sie sich an: 
redaktion@pcgameshardware.de 


doch beim Booten ab. Was kann 
der Grund dafür sein? 
[Moses Weigel, per E-Mail] 


Frank Stöwer: Haben Sie die 
Tastatur am richtigen PS/2-An- 
schluss eingesteckt? Steckt die 
Tastatur im Port für die Maus, 
hängt sich der Rechner beim 
Start auf. Normalerweise sind 
PS/2-Stecker wie PS/2-An- 
schlüsse farblich kodiert: Tas- 
taturen sind lila, Mäuse grün. 


>> Warum doppelseitige DVDs? 


Warum wird die Heft-DVD von 
PCG Hardware als zweiseitige 
und nicht als einseitige DVD mit 
zwei Layern ausgeliefert? Diese 
„Flipper-DVDs“ nerven gewaltig 
und sollten eigentlich schon lan- 
ge der Vergangenheit angehören. 
Auch Film-DVDs werden schon 
lange nicht mehr in dem über- 
flüssigen Format produziert. 
[Alois Huber, per E-Mail] 


Kay Beinroth: Einige Program- 
me erforderten eine eigene 
DVD-Seite wegen des Kopier- 
schutzes. Hinzu kommt, dass 
Dual-Layer-DVDs (DVD9) 
nicht mit allen auf dem Markt 


Die Redaktion behält es sich vor, Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


befindlichen DVD-Laufwerken 
kompatibel sind. Daher greifen 
wir zum kundenfreundlicheren 
DVD10-Standard. 


>» Reklamationsprobleme 


Ich habe in Ihrem Heft die MSI- 
Pressemitteilung zu den fehler- 
haften Grafikkarten des Typs 
NX6800GT-TD256E gelesen. 
Dort heißt es, dass einige Karten 
nur zwölf statt 16 Pixelshader 
und nur fünf statt sechs Ver- 
texshader besitzen. Ich habe so 
eine fehlerhafte Karte, MSI ver- 
weist mich zwecks Umtausch 
aber an meinen Händler. Der 
will jedoch weder Ersatz be- 
schaffen noch den Kaufpreis 
erstatten. 
[Hans-Joachim Leinemann, 
per E-Mail] 


Daniel Waadt: In diesem Fall 
bleibt Ihnen nur der Rechtsweg. 
Schreiben Sie Ihren Händler 
am besten per Einschreiben mit 
Rückschein an. Drohen Sie ihm 
mit rechtlichen Folgen, sollte 
er nicht entsprechend handeln. 
Die Grundlagen Ihres Rechtsan- 
spruchs: Sie haben bis 24 Mona- 
te nach dem Kauf das Recht auf 


So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games 
Hardware. 
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THILO BAYER 


CHRISTIAN GÖGELEIN 


Fachgebiet: Prozessoren 
Mail: cg@pcgameshardware.de 


KAY BEINROTH 


Fachgebiet: Multimedia 
Mail: kb@pcgameshardware.de 


LARS CRAEMER 


22222 


Fachgebiet: Grafikkarten 
Mail: tb&pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Kühlung 
Mail: Ic@pcgameshardware.de 


MARCO ALBERT 


Fachgebiet: Monitore 
Mail: ma@pcgameshardware.de 


www.pcgameshardware.de 


LESERBRIEFE 


SERVICE 


Startprobleme: Wenn Sie PS/2-Geráte in den falschen Port stecken, startet der 
Rechner nicht mehr. Achten Sie deshalb genau auf die Farbkodierung (lila/grün). 


gesetzliche Gewáhrleistung. In- 
nerhalb der ersten sechs Mona- 
te muss der Händler beweisen, 
dass der Mangel zum Zeitpunkt 
des Kaufes nicht bestanden hat. 
Ist diese 6-Monats-Frist abgelau- 
fen, machen Sie Ihren Anspruch 
auf Garantie geltend, die MSI 
über Händler gewährt. Dieser 
Anspruch gilt im Fall von MSI 
24 Monate lang und muss über 
die Kette Händler-Großhändler- 
Hersteller abgewickelt werden. 


>> Hypertransport-Frequency 
Ich besitze das Sockel-939-Main- 
board Asus A8N-SLI Deluxe. Im 
BIOS gibt es den Punkt „Hyper- 
transport-Frequency^, welcher 
bei mir auf ,Auto" eingestellt 
ist. Man kann diese Option aber 
auch auf „1“ bis „5“ verändern. 
Was würde das bewirken? 
[Ronny Blumrodt, per E-Mail] 


Oliver Haake: Die Einstellungen 
„1^ bis „5“ sind Multiplikatoren, 
mit denen Sie den Gesamttakt 
des Hypertransports festlegen. 
5 x 200 MHz HT-Referenztakt 
ergeben demnach 1.000 MHz 
Hypertransport. Die 200 MHz 
HT-Referenztakt sind übrigens 


bei jedem Athlon-64-Mainboard 
gleich. Dagegen werden nur ein 
paar Chips wie der K8T800 Pro, 
K8T890, Nforce4 Ultra und SLI 
mit 1.000 MHz Hypertransport 
betrieben. Stellen Sie deshalb 
hier ,5" ein. Ein etwas gerin- 
gerer Multiplikator würde die 
Leistung leicht drosseln. 


>> Athlon 3800+ Winchester? 
Ich habe bei ein paar Webshops 
Angebote eines Athlon 64 3800+ 
Winchester gesehen. Ich dachte 
eigentlich, es gábe dieses Modell 
gar nicht. Handelt es sich viel- 
leicht um einen Newcastle? 
[Tobi, per E-Mail] 


Christian Gógelein: Es handelt 
sich vermutlich um einen der 
kommenden Athlon-64-Prozes- 
soren mit Venice-Kern - einen 
Winchester-3800+ gibt es jeden- 
falls nicht. AMD hat das auf 
Anfrage bestätigt. 


>> Wechsel zu PCI Express? 


Da ich bald meine Geforce FX 
5900 XT auswechseln móchte, 
habe ich noch ein paar Fra- 
gen: Lohnt es sich noch, zu 
einer AGP-Grafikkarte zu grei- 


Takt: Mainboards mit Nforce3-, Nforce4-, K8T890- und K8T800-Pro-Chips arbei- 
ten mit einem Hypertransporttakt von 1 GHz (5 x 200 MHz HT-Referenztakt.) 


fen? Oder sollte ich mir gleich 
ein PCI-Express-Mainboard mit 
passender PCI-E-Grafikkarte 
zulegen, um auf dem neuesten 
Stand zu sein? 

[Thomas Dreher, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Wenn Ihnen die 
Leistung Ihres Prozessors noch 
reicht und Sie mit Ihrem Main- 
board zufrieden sind, macht es 
absolut keinen Sinn, vorzeitig 
auf PCI Express umzusteigen. 
Nur durch PCI Express erhóht 
sich die Performance nicht. 


» VGA-Treiber für Notebook 


Ich habe mir das Dell-Notebook 
Inspiron XPS gekauft und fin- 
de es prinzipiell großartig. Aus 
Kompatibilitätsgründen möch- 
te ich aber neue Grafiktreiber 
aufspielen. Ich glaube, in Ihrem 
Heft gelesen zu haben, dass ich 
für die Go-Reihe Nvidias nor- 
male Forceware-Treiber benut- 
zen kann. Stimmt das? 

[Leif Krambeck, per E-Mail] 


Marco Albert: Die neue Force- 
ware von Nvidia erkennt grund- 
sätzlich keine Go-Chips. Damit 
der Treiber trotzdem funktio- 


Fehlerteufel 
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Interview nachgereicht 

Zum Artikel „Bares Geld sparen“ 
haben wir ein ausführliches Interview 
mit unserem Rechtsanwalt Harald 
Hahn online gestellt. Sie finden die 
PDF-Datei unter dem WEBCODE 2372. 


Falscher CPU-Sockel 

Im CeBIT-Bericht ist die Rede von 
einem Adapter für den Pentium M. 
Dieser passt nur auf Sockel-478- 
Mainboards, nicht wie im Artikel 


angegeben auf Sockel-775-Platinen. 


Korrekte Bezeichnung 

Im Editorial berichten wir über den 
Besuch des Eve-Online-Entwicklers 
Hunt Hinrichsen. Der korrekte Name 
der Entwicklerfirma ist allerdings CCP 
Games. Infos zum Spiel gibt es unter: 


www.eve-online.com. 


Korrekte Bezeichnung 

Im Artikel „PCI Express im Eigenbau” 
schrieben wir, dass die Aufschrift 
„Dual Video Cards“ nach unten zeigen 
soll. Natürlich meinten wir damit in 


Richtung des Selector-Card-Slots. 
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niert, müssen Sie diesen vorher 
verándern. Wie das geht, er- 
fahren Sie auf der Internetseite 
www.laptopvideo2go.com. Ich 
empfehle Ihnen aber, sich an 
den Dell-Support zu wenden. 
XPS-Kunden werden gleich zum 
Second-Level-Support durchge- 
stellt und dort gibt man Ihnen 
Tipps zum Treiber-Update. 


»» SLI-Modus mit NF4 Ultra? 


Ich habe seit heute das Sockel- 
939-Mainboard MSI K8N Neo4- 
54G. Mir ist nun dieser PCI- 
Express-x4-Slot aufgefallen. Ich 
meine gelesen zu haben, dass 
man hier eine zweite Grafikkar- 
te einsetzen und im SLI-Modus 
betreiben kann. Stimmt das? Ich 
bin ein treuer PCGH-Leser aus 
der Schweiz und würde mich 
sehr über eine Antwort freuen. 
[Torres Daniel, per E-Mail] 


Oliver Haake: Das MSI K8N 
Neo4 Platinum-54G kann tat- 
sáchlich im SLI-Modus be- 
trieben werden, wenn Sie die 
entsprechenden Chipsatztreiber 
von der MSI-Webseite installiert 
und von MSI die benótigte SLI- 
Brücke gekauft haben. Wenden 
Sie sich wegen der Brücke am 
besten an den MSI-Support un- 
ter www.msi-computer.de. 


»» Verschiedene CPU-Modelle 


Ich habe mir die letzte PCG 
Hardware gekauft und aus den 
Benchmark- und Leistungsta- 
bellen sowie den Preislisten 
einen neuen Prozessor (Athlon 
64 3400+) und ein neues Main- 
board (MSI K8T Neo-SFR) he- 
rausgesucht. Allerdings steht 
in der PCG Hardware, dass der 
Athlon 64 3400+ einen L2-Cache 
von 1.024 kByte hat. Bei diversen 
Computershops steht jedoch, 
dass dieser Prozessor nur einen 
L2-Cache von 512 KByte besitzt. 
Gibt es etwa zwei Versionen des 
Prozessors oder ist das mit den 
1.024 kByte ein Irrtum? 

[Lars Heinrichs, per E-Mail] 


Christian Gógelein: Von die- 
sem Athlon-64-Prozessor gibt 
es mittlerweile zwei Versionen. 
Der Athlon 64 3400+ Clawham- 
mer ist wie im Heft genannt mit 
1.024 kByte L2-Cache ausgestat- 
tet und mit 2.200 MHz getaktet. 
Der Athlon 64 3400+ Newcastle 
hat dagegen 512 kByte L2-Cache 
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und ist mit 2.400 MHz getaktet. 
Bei der Performance gibt es un- 
seren Erfahrungen nach kaum 
Unterschiede zwischen den bei- 
den Varianten. 


>> Asus A8N-SLI startet nicht 


Wenn ich meinen Rechner an- 
schalte, bekommt mein Monitor 
kein Signal. Die LED der Haupt- 
platine leuchtet jedoch grün 
und die Lüfter arbeiten. Der 
PC besteht aus einem Athlon 
64 3200+, einem Asus A8N-SLI 
und zwei Geforce 6800 GT. 
[Gernot Harna, per E-Mail] 


Oliver Haake: Prüfen Sie, ob 
der vierpolige Stromanschluss 
über dem oberen PCI-Express- 
x16-Slot mit dem Netzteil ver- 
bunden ist. Schauen Sie zudem 
nach, ob die SLI-Selector-Karte 
korrekt eingestellt ist. Diese be- 
findet sich zwischen den beiden 
x16-Slots und muss sich so im 
Slot befinden, dass der Schrift- 
zug ,Dual Video Cards" zum 
Selector-Card-Slot hin zeigt. 


»» Warum kein SCSI? 


Ich frage mich, warum Sie keine 
SCSI-Festplatten testen? SCSI- 
Laufwerke sind in der Regel 
weitaus leistungsfähiger als 
IDE- und SATA-Platten. Auf 
den meisten meiner Rechner set- 
ze ich SCSI ein. Wer einmal auf 
einer LAN-Party war und beim 
Spielen im Hintergrund einen 
FTP-Server laufen hatte, weiß, 
wie vorteilhaft SCSI ist. Wenn 
Sie in Ihrer Zeitschrift schon so 
exotische Konfigurationen wie 
SLI behandeln, bitte ich Sie, 
SCSI nicht zu verschweigen. 
[Rainer Mülhaupt, per E-Mail] 


Kay Beinroth: SCSI ist im Laufe 
der Jahre zu einem Randthema 
geworden. Im Consumer-Be- 
reich gibt es praktisch keine 
Mainboards mit entsprechen- 
den Controllern, SCSI-Platten 
werden nicht in Komplett-PCs 
verbaut und es gibt als Retail- 
Produkte praktisch keine SCSI- 
Platten zu kaufen. Sie haben 
zwar Recht, dass SCSI-Platten 
in manchen Bereichen SATA- 
und IDE-Laufwerken überlegen 
sind. Leserumfragen haben aber 
belegt, dass SCSI-Laufwerke 
kaum jemanden interessieren. 
Deshalb beziehen wir SCSI-Ge- 
ráte nicht in unsere Tests ein. 


ОША. + Stimmen aus dem Forum 
Und viele weitere Abo-Prämien! 2229 


4 KOMMENTARE: News vom 14.04.2005 - Roadmap mit neuem CPU-Sockel 
- Die Webseite Planet3DNow berichtet über eine AMD-Roadmap, in der 
ein neuer Sockel namens M2 auftaucht, der für 2006 geplant sein soll. 


INU-ID: Wurde ja auch Zeit. Neue CPU-Sockel braucht das Land! ;-P 


volcom: Aber es ist doch gerade mal der Sockel 939 erschienen! 


* Startaens 
` News 
* брине 
* Hardware 


Harlekin: Der Sockel kommt ja nicht ohne Grund. So weit ich weiß, 
soll mit diesem neuen Sockel DDR2-SDRAM unterstützt werden. 


HappyMutant: Bis 2006 dauert es auch noch ein Weilchen. 


KOMMENTARE: News vom 14.04.2005 - AMD mit Verlust im ersten 
Quartal - Im vergangenen Quartal musste der Chiphersteller AMD einen 
Verlust von 17,4 Millionen Dollar verzeichnen. 
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INU-ID: Wenn das so weitergeht, wird AMD bald geschlossen und von 
Intel aufgekauft - so wie wie es damals bei 3dfx und Nvidia war. 


BOS: Das würde gar nicht gehen. Das Kartellamt würde sich bestimmt 
TT" einschalten und das ganze Unterfangen abbrechen. 
ЕЕЕ Damaskus: AMD macht öfter Verlust, ist für mich keine „News”. ;-) 


KOMMENTARE: News vom 29.03.2005 - Firefox mehr Sicherheitslücken 
als IE - Symantec behauptet, dass der Browser Firefox mehr Sicher- 
heitslücken als der Internet Explorer hat. 


Vordack: Ich möchte auf einen gaaaanz großen Vorteil von Firefox 
hinweisen: Er stammt nicht von MicroSoft. 


DTime: Das ist Argumentation auf Kleinkindniveau. Es geht hier nicht 
um Sympathie oder Antipathie bezüglich des Herstellers, sondern um 
den Nutzwert eines Produktes. Dazu gehört eben auch die Sicherheit, 
und da scheint der IE einen kleinen Vorsprung zu haben. Dafür hat 
Firefox deutlich mehr Features wie beispielsweise Tabbed Browsing. 


BEAST: Bis jetzt haben die Firefox-Sicherheitslücken einfach 
niemanden interessiert, würde ich sagen. Die ,, Hacker" konzentrieren 
sich eben auf den meistgenutzen Browser und das ist - so weit ich weiB 
- immer noch der IE. Wenn alle nur noch mit Firefox, Opera und Co. 
surfen, dann kriegen die von den Hackern auch ihr Fett weg. 


ој 3:31; Bitdefender 8 Professional Plus 


ПЕТИ С. аан, bert kawaran Ses uru 


Malo arten cerro del reden de 


Haben Sie schon früher Bitdefender als Voll- oder Testversion genutzt 
und der Lizenzzeitraum ist mittlerweile ausgelaufen, dann kann folgende 
Meldung erscheinen: „Ihre Bitdefender Lizenz ist abgelaufen ..." Damit Sie 
Bitdefender 8 Professional Plus trotzdem bis zum 31. Juli nutzen kónnen, 
müssen Sie wie folgt vorgehen. Öffnen Sie die Bitdefender-Oberfläche und 
begeben Sie sich in den Menüpunkt „Allgemein“. Im Abschnitt „Lizenz“ 
klicken Sie nun auf „Lizenznummer ändern" und geben die neue Lizenz- 
nummer ,,6E64FA33EC5E4B706ADO" ein. Anschließend betätigen Sie die 
Schaltfläche „Registrieren“, um den Vorgang abzuschließen. Bitdefender 
zeigt nun als Ablaufdatum der Lizenz den 31. Juli an. Gegebenenfalls müs- 
sen Sie noch die Komponenten Antivirus, Antispam, Firewall und Update im 
Abschnitt „Status“ neu aktivieren. 
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genauer ab als das LED-Licht einer optischen Maus ! 
Profitieren Sie von unserer neusten Entwicklung und steigern Sie Ihre 
Produktivität mit einem präzisen Bildlauf 
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TZ PC-Probleme lösen 


Mit den Praxis-Artikeln im Heft kónnen wir zwar vielen 
Lesern helfen, so manche ganz persónlichen Hardware- 
Probleme bleiben aber immer ungelóst. Für diesen Fall 
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East Entertainment 
Gigabyte 
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181... 


* Anubis 
0 1 9 0 8 2 4 6 6 6 Webcodes: Einfach die Nummer unter „Suche“ eingeben und „Web- . 


code" anklicken. 
Hardware-Probleme; täglich von 7 bis 24 Uhr 


bieten wir Ihnen ab sofort eine kostenpflichtige Hotline 
an, bei der Sie Ihre PC-Sorgen loswerden kënnen. 


News & Downloads: 


Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel www.pcgameshardware.de 


haben, sollten Sie folgende Nummer wählen und sich 


beraten lassen: 
PDF-Archiv (z. B. Sonderhefte): 


01 9 0/8 2 4 6 5 4 www.pcgameshardware.de/archiv atterylife.. 


Spieleprobleme; täglich von 8 bis 24 Uhr ternate 
PC Cooling... 
Intertech 
Mind 


Abos online bestellen: 
abo.pcgameshardware.de 


* Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 1,86 pro Min. 


Mail-Adressen 


Abofragen Inland + Ausland außer Österreich: 
computec@csj.de 


Abofragen Österreich: 
computec@leserservice.at 


Frozen Silicon 
Avitos ..... 
Flashpoint .. 


Redaktionskontakt: 
redaktion@pcgameshardware.de 
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Pics an deine Freunde schicken ?: Hinter die enr d die Zielrufnummer eingeben ! 


Klingeltöne 


orher anhören 82489 HOLZMICHL 
у en ?? 82461 DRAGOSTEA DIN ТЕ! 
Rufe an: 


TEM n Š Vonsti 
У РАСЕ TAXI 
01908-56746 533 THIS 15 THE WORLD 
2532 EVERYTIME 
82521 THiS Love 
82522 Troy 
Ому U 70er KULT-Kracher 
Do SOMET 82897 Love You To Want Me 
Drop IT De di Hor 82896 TRÄNEN LÜGEN NICHT 
GLAUB AN MICH 82895 Му Boy LotLiPoP 
FEMME Like U 82894 LiED DER SCHLÜMPFE 
LIBERATIO 82893 ANITA 
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81168 James Bono 
82316 Аха F 


82531 FOOTBALL'S COMING... 


81173 HEID 

81155 WE Are THE CHAMP. 
81862 FLIPPER 

82060 USA HYMNE 

81032 ANTON AUS TIROL 
82520 10 KLEINE NEGERLEIN 
82519 Ar 

82515 Bucs BUNNY 


81166 BIENE МАЈА 
81865 ENTERPRISE 
81814 Miss MARPLE 
82340 SEXBOMB 

81182 Dit Maus 

KINO 

81164 Miss. IMPOSSIBLE 
81809 DER PATE 

82337 CHARLIE'S ANGELS 
81174 Das Воот 

82510 Rocky 

82342 DER DRITTE MANN 
82473 GHOSTBUSTERS 
82456 BATMAN 


) Handytypen verfügbar = 
7 (normale nn 


z lich für: 
Nokia 3100,3200,3300,6610,6600,6810, т 10, GX 20 Motorola 
6820, 7200, 7210, 7250, ie ,7650, 


v525 

55,SonyEric. K7001,.1610, 
О: = zusätzlich für: 
E700,E800,E820,X460 


BITTE IM миту | WAP- PUSH AKTIVIEREN 


JETZT FÜR: 


und bestätige anschl. mit: JA 


МАРА 


Зепде Giga + GHW ап GEN 


1 


42794 


PEEN 


42743 42738 ` \ 


rrit e sogar beten | 


42818 MA ДЕ 42103 


22922 | 
N 


Ga 


€ 42838 _ 


E. dé 
E 


d а 
428 


== 
Е DJ 1] 
SW 77 7 
“27 
42392 


c A 1 
42715 42149 


pulp 


42803 


0 : 


50 ) GEHT'S PER S 


—— saq удур — 
Sende GHW und 
Bestell-Nr. an die 


86688" 


z.B. GHW 42819 
_ für PIX Mein Land 


nde GHW + Best.-Nr. an 


bui 


3122 


Sende START GHW + Best.Nr. 


an die 87555* * 


und bestätige anschl. mit: ЈА 


1.8: ани 
| Jedes Logo oder Klingelton fix nur 1,99 € 


nde GHW 


für WAP Download 


Oder i $ :0900902306 SFR 4 23M« 
"an: 86677* 


telefonisch: 856842 ::: sé &min F9 :0900560561 є 3538 


Endlich freie Sicht 
auf Dein Display 11 


Bestellnummer 
FÜR NOKIA MIT FARBDISPLAY AUSSER 3650,7650 


REDAKTIONSTEAM 


Redakteure 


THILO BAYER | tb@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Grafikkarten 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-ТЕТ | Sound SB Audigy 


Funktion: Chefredakteur 


Aktuelle Umbauten: Die große Aufrüstung steht kurz bevor. Seit ich 
meinen PC öfter mit Bildbearbeitung quäle, kommt der XP 3000+ an sei- 
ne Grenzen. So ein Dualcore-Rechner wäre genau das Richtige für mich. 


Kostenpflichtige Musik-Downloads ... sind dann interessant, wenn der 
Preis stimmt. Ganze CDs werde ich aber weiterhin brav im Laden kaufen. 


KAY BEINROTH | kb@pcgameshardware.de 


MARCO ALBERT | ma@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Monitore, Notebooks 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 
MByte DDR333 | Bildschirm CTX 17"-LCD | Sound Aureon Sky 


Fachgebiet: Sound, Festplatten, Netzteile Funktion: Leitend. Redakteur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-TFT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Mein aktuelles Gehäuse nervt dank deutlich hör- 
barer Vibrationen - ein , Umzug" ist somit unvermeidlich. 


Kostenpflichtige Musik-Downloads ... finde ich nur für Einzelstücke 
interessant, Alben kaufe ich mir nach wie vor nur auf CD. Mich stóren 
zudem die Kopier- und Brenneinschránkungen. 


Funktion: Redakteur 


Aktuelle Umbauten: In diesem Monat habe ich keine Umbauten am 
Rechner vorgenommen, plane aber den Kauf einer neuen Festplatte. 


Kostenpflichtige Musik-Downloads ... nutze ich, seit Apples Itunes für 
Deutschland erschienen ist. 99 Eurocent für ein Lied oder 9,99 Euro für 
ein ganzes Album sind meiner Meinung nach sehr preiswert. 


FRANK STÖWER | fs@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Spiele, Eingabegeräte Funktion: Redakteur 
Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Grafik Geforce 6800 GT | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound Soundstorm 
Aktuelle Umbauten: Nach langen Überlegungen habe ich meinen Rech- 
ner mit einem Athlon 64 3200+ und einer Nforce3-Platine aufgerüstet. 
Kostenpflichtige Musik-Downloads ... habe ich schon oft genutzt, wenn 
ich auf der Suche nach speziellen Einzeltiteln für meine Musiksammlung 
war. Komplette Alben kaufe ich aber nach wie vor im Fachhandel. 


DANIEL MÖLLENDORF | dm@pcgameshardware.de 


2 


Fachgebiet: Grafikkarten, Infrastruktur Funktion: Volontär 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3000+ | Grafik Radeon 9600 XT | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-TFT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Da meine treue, aber leider hoffnungslos veraltete 
Radeon 9600 XT klar an ihre Grenzen stößt, nimmt bald eine preislich 
attraktive 6600 GT ihren Platz ein. 


Kostenpflichtige Musik-Downloads ... interessieren mich nicht. Ich will 
mich auch nach Jahren noch an den Original-CDs im Regal freuen. 


Kurzporträt: ROLAND NEUMEIER 


Ständige 

freie Mitarbeiter 
bei PC Games 
Hardware 


Fachgebiet: Infrastruktur 


180 PC Games Hardware | 06/2005 


ANDREAS ZUBER 


E RSR 


Fachgebiet: Hardware 


vorgestellt 


CHRISTIAN GÖGELEIN | cg@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur Funktion: Stellv. Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Board MSI K8T Neo-FIS2R | 
Grafik Ati X800 Pro | RAM 1.024 MByte DDR400 | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Okay, ich gestehe: Das WoW-Fieber hat mich 
gepackt. Deshalb gibt es bis auf Weiteres keine Umbauten am PC. 


Kostenpflichtige Musik-Downloads ... wären toll, wenn ich die Lieder 
auf jedem PC abspielen kónnte. Die aktuelle Lizenzpolitik lásst das 
jedoch fast nirgendwo zu. Schade eigentlich. 


LARS CRAEMER | icépcgameshardware.de 
Fachgebiet: Kühlung, Laufwerke, Komplett-PCs 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3000+ | Grafik Geforce FX 5900 | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-CRT | Sound SB Live! 


Funktion: Redakteur 


Aktuelle Umbauten: Da ich meiner XT beim Netzteiltausch einige Strom- 
stecker entrissen habe, werkelt kurzfristig eine Geforce FX 5900 im PC. 


Kostenpflichtige Musik-Downloads ... halte ich für eine gute Alterna- 
tive, um schnell und relativ günstig an ausgesuchte Songs zu kommen. 
CDs meiner Lieblings-Bands kónnen die Dienste aber nicht ersetzen. 


OLIVER HAAKE | oh@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Infrastruktur, Netzwerk 


Privater Rechner: CPU РА C 3,0 GHz | Grafik GF 6800 (350/500 MHz) | 
RAM 2.048 MByte DDR500 | Bildschirm AOC 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Funktion: Redakteur 


Aktuelle Umbauten: Um die WoW-Ladezeiten weiter zu verkürzen, habe 
ich meinen Arbeitsspeicher auf 2 GByte aufgerüstet. 


Kostenpflichtige Musik-Downloads ... sind für mich eine gute Möglich- 
keit, Ohrwürmer zu bekämpfen: Runterladen und das Lied hören, bis der 
Song endlich aus dem Kopf verschwindet. Alben kaufe ich weiter auf CD. 


DANIEL WAADT | dw@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Grafikkarten, Online 


Funktion: Volontär 


Privater Rechner: CPU РА 2,4 GHz | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.536 
MByte DDR333 | Bildschirm Hyundai 17"-TFT | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: Mit dem Samsung X20 habe ich ein passendes 
Notebook gefunden und gekauft. Ich bin überrascht, wie flüssig aktuelle 
PC-Titel laufen. Und das, obwohl „пиг“ ein X600-Grafikchip verbaut ist. 


Kostenpflichtige Musik-Downloads ... sind mir noch viel zu teuer und 
unterliegen zu vielen Einschränkungen. Da gehe ich lieber in den Laden. 


PN 


DANIEL HOFMANN | dh@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Testlabor 


Privater Rechner: CPU XP 3200+ | Grafik Radeon 9800 | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Samsung 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Aktuelle Shooter und MMORPGs haben mich zu der 
Aufrüstung meines Arbeitsspeichers bewogen. 


Funktion: Freier Mitarbeiter 


Kostenpflichtige Musik-Downloads ... kommen für mich nicht infrage! 
Wenn ich schon Geld für Musik ausgebe, will ich auch eine vollwertige CD 
samt Booklet haben. 


THOMAS BRÜNGER SASCHA RÜCK 


Fachgebiet: Spiele Fachgebiet: Hardware 


www.pcgameshardware.de 


frozen-silicon.de 


DER SUPERSTORE FÜR DEN SPORTLICHEN PC 


Airbox Gehüuse mit Color-Display NoNoise Premium Universaldämmset Atomic Glow Selbstleuchtfolie 


für alle Geháuse 
selbstklebend z 


Color-Display ; 
^ 2 
exc Hell: 350mcd/m? 

E [ selbstklebend 


BESTSELLER! 


€74,90 B 


NEUHEIT! AKTUELL! 
d €39,90 
Versandkostenfrei пиг € 39 ‚9 d 
Keyboard Flexible Keys Netzteile SuperSilent V2.o AeroCool GT-1000 Gold Edition 


420 bis 600 Watt 


hochflexibel > Ј БҸ | 
Bas sss 


| м 
[abwaschbar > Ñ 


Se 


ww 270 


mit S-ATA Kabel = 


47 


EE PREIS-TIP! TOPPREIS! 
€ 24,90 
a € 2 О о 
Ѕіе ѕрагеп Є 5,00 Є 9,9 “т € 49,9 
z.B. 420 W 
ө [ e 
= 
rozen-silicon.de =- 
=» SuperStore mit über 1500 Top-Angeboten € 5 » 
=» von Fachleuten und Powerusern empfohlen 


=» hóchste Kundenzufriedenheit eps 
=> 24h Lieferservice ohne Aufpreis ош 


=> bequem bezahlen : auch рег Bankeinzug 
=> ab 50,- EUR keine Versandkosten 


Sicherheit beim Onlinekauf o 


H 
~“ 


Mit Geld-Zurück-Garantie 


тү с 
ARANI 


ALTERNATE 


HARDWARE = SOFTWARE = ENTERTAINMENT 


MAINBOARDS | GRAFIKKARTEN 


NVIDIA-Chipsatz ATI-Chipsatz 
и Deluxe S,GLEsA 939/K8T800P D 99,- NF7 SL A/nforce2 D 54- 
5,01, ѕА 939/nF4-UltraD 109- AV8 S,GL,F sA 939/K8T800P D 104,- 
AON. -SLI Deluxe S,GL,F sA 939/nF4-SLI D 149,- AN8 S,GLFsA 939/nForce4 D 139,- ЕМ6600/Т0 PCle 256-DD / GF 6600 139,- EAX800XL/2DTV PCle 256-03 / Вай. X800XL 329,- 
P4P800-E Deluxe S, GLF sA 478/865PE D 109,- Fatallty AA8XE S,GLEsA 775 /925ХЕ D2 219. ЕМ66006Т/Т0 PCle 128-03 / GF 6600GT 174-  EAX850XT/HTD PCle 256-03 /Rad.X850XT 449,- 
EET d S,GL 775/865PE D dus sm AGP 128-03 / GF 6600GT eh GEN PCle 256-03 / Rad. X850XT m 
ro S,GLsA 775/95Р 0 — r r AGP 128-00 / GF 6800LE Е AGP 128-00 / Rad. 9550 E 
P5AD2-E Premium S,GLER 775/925X€ D2 229. V9999GT/TD АВР 128-DD / GF 6800GT 299,- EE AGP 256-03 / Rad. X800 Pro Ser 
го, АВР 256-03 / Rad. X800 Pro E 
PX6600GT TDH Extreme LSE 
E зв 9р 747 Wd ке DIE, 1607 ХВООХ 299 
- ‚ GL s nF3-Ultra ЈЕ d - PCle 128-00 / GF 6600GT E L PCle 256-03 / Rad. X800XL E 
K8NF-9 SH. sA 939/nforce4 D 94,- EE NX6800 Ultra рсе 256-03 /GF6800U — 549- X850XT Platinum PCIe 256-03 / Рад. ХВБОХТ 599,- 
SA Um 4 5 Eus = a 118 = ae e NX6600-VTD АВР 256-00 / GF 6600 159,- 9600 Pro Advantage AGP 128-DD / Rad. 9600 Pro ZS 
GL, F s ПРА iP z Chiptakt, TO AGP 128-00 / Rad. 9800 Pro E 
SET iu GE? 88; PAZOVA: Spaichortakt Ultra/2600PCX GS SLI Pcle 256-D3 /GF6800u 1.099,- 
VGA & DVI, TV-Out, HDTV oi SLI-Package, bestehend aus 2 Ultra/2600PCX GS Grafikkarten i | X800 PCle 256-D3 / Rad. X800 269,- 
KIN2-Delta2-LSR su ranaqa retail inkl. „Splinter Cell - Chaos Theory Ultra/2400 GS GLH AGP 256-03 /GF68006T 399,- a. PCle 256-03 / Rad. X800XL Па 
КЕМ Neo3-F S.GLsA 754/nfored D 77, А А АИ Т 
KÉN Neo2 Platinum — S,GLEsA 939/nF3-UltraD 124, g800SE AIW АВР 128-00 /Rad 9800SE — 159, 
KBN PI | | ñ SP-AG43DH +HDTV AGP 256-00 / GF 6600 139.  X800XL AGP 258-03 / Rad. X800XL 359,- 
8N Platinum S S,GL,F sA 939/nF4-SLI D 169, 
Hd ШШШ S GL Е$А 939/nF4-Ultra D 139- SP-AG43GDH AGP 128-03 / GF 6600GT 174,- 
e02- S,GLF 478/865PE D E 
А RX800XL-VT2D PCle 256-03 /Rad.X800XL 329,- 
NX66T128D PCle 128-03 / GF 6600GT 169.  RX850XT-VT2D PCle 256-03 /Rad.X850XT 529,- 
GA Ee EC wasu Ы 
АТХ, $, МЫ A/7H 0 E T = 
: | D N66T128VP silentpipe AGP 128-03 / GF 6600GT 209,-  RX80128D Silentpipe PCle 128-D3 / Rad. X800 199,- 
Leadtek RX80L256V PCle 256-03 /Rad.X800XL 299,- 
NF4-A839 S,GLsA 939/nFore D 84,- 
` ` = ` PX6600GT ТОН Extreme PCIe 128-03 / GF 6600GT 189,- 
Verwendbare Speicherbausteine: S: SD-RAM / +: auch ECC / D: DDR-RAM / 02: DDR2-RAM / : nur ECC Registered / PX6800GT TDH PCle 256-03 / GF 6800GT 399,- X800XL-D3 PCle 256-03 / Ваа. X800XL 289,- 
В: RD-RAM / R32: 32 Bit RD-RAM // Ausstattungsmerkmale: D: Dual CPU / L: LAN / F: FireWire / S: Sound / GL: Gigabit LAN / PX6800 Ultra TDH PCle 256-D3 / GF 68000 529,- X850XT Platinum PCle 256-03 / Ваа. ХВБОХТ 529,- 
WL: Wireless LAN / В: RAID / V: VGA / B: Bluetooth / sA: sATA-RAID A360LE AGP 128-00 / GF 5700LE 69,- R9600 Pro AGP 128-00 /Rad.9600Pro 89,- 
A6600GT ТОН LSE AGP 128-03 / GF 6600GT 199,  R9800XT AGP 128-DD/Rad.9800XT 199,- 
CPUs 
CPUs — — ПН FESTPLATTEN 
INTEL* AMD 
IDE S-ATA 
2,40 GHz 40 128 69. 74- 2400+ 1,66 333 256 56. 64,- 
2500+ 175 333 26 64- 72. WD800JB u-100 80 9/ 8192/ 720 57. WD740GD 74  5/ 8192/ 10.000 159,- 
2600+ 183 333 26 69. 79.  WD1600JB Um 160 9/ 8192/ 7200 79,-  WD2000JD 200 9/ 8192/ 7200 99,- 
325 2,53 533 256 79. 28004 200 33 256 79- 89. WD2000JB u-100 200 ou 8192/ 7200 89,-  WD3000JD 300 9/ 8192/ 7200 189,- 
335 280 533 256 84,- 89,- 
345 306 533 256 24,- 
2700+ ThoroughbredA 2,16 333 256 84,- 6E040L0 U-133 40 10/ 2048/ 7200 44,- 6Y160MO 160 9/ 8192/ 7.200 84,- 
2800+ Barton 208 333 512 94,- mim U-133 I 9/ 8192/ 7200 Ge en a 9/ 8192/ 7.200 18 
2,40 GHz Northwood 533 512 134,- 3000+ B. 2,16 33 512 14,- U-133 8/ 8192/ 7200 IF 9/ 16384/ 7200 = 
2,80 GHz Northwood 800 512 174,- 3000+ GE 210 400 512 119. 7B300R0 U-133 300 9/ 16.384/ 7200 194,- 
3,00 GHz Northwood 800 512 189,- 3200+ Barton 220 40 572 39,- 
3,0E GHz Prescott 800 1024 169,- 79,- SP0812C 80 9/ 8192/ 7200 54,- 
3,2E GHz Prescott 800 1.024 209. 219,- SP1614N U133 160 9/ 8192/ 7200 84- SP1213C 120 ou 819/ 7200 Zi 
2800: (lawhammor 180 800 512 I: z SP2014N u-133 200 9/ 8.192/ 7200 94,- SP1614C 160 9/ 819/ 7200 89,- 
H- Newcastle al 800 512 ie = 
E 800 1.024 3200+ Newcastle 2,20 800 512 154- 184- 
250) ао а 3400+ Newcaste 2,40 800 512 189- 214-  HDS724040 ` um 400 8/ 8192/ 7200 268, HDS724040 400 8/ 8192/ 7200 289,- 
540J 800 1024 3700+ Clawhammer 2,40 800 1.024 329,- 
a pu, a ST3120026A ` um 120 ou 8192/ 7200 74,-  ST3160827AS 160 ou 8192/ 7200 89,- 
570J 800 1.024 3000+ Winchester 1,80 1.000 512 129,- 144,-  ST3250823A  U-100 250 8/ 8192/ 7200 124,-  ST3250823AS 250 8/ 8192/ 7200 134,- 
640 800 2.048 3200+ Winchester 2,00 1000 512 89,-  ST3400832A u-100 400 8/ 8492/ 7200 279,  ST3300831AS 300 8/ 8192/ 7200 179,- 
m 800 2.048 TE Winchester SCH 1000 512 Ges 
800 2.048 + Newcastle ‚40 1000 512 E 
Extreme HE 2o 4000+ Clawhammer 250 1.000 1.024 pis D-LAU FWERKE 
e Clawhammer 1.000 1.024 e 
N Ai e Chameleon SS a 
ENEON SOHD- 167T 5. 4. | WD Raptor WD740GD 
5 PHILIPS PCDV5016 schwarz 18,- 
= denim 512 МВ 400-0125 55,- 50,- DDR 512MB 400-0125 99,- 94,- PLEXTOR PX-130A 33,- 39,- 5ms 
5 DDR 512MB 400233 89,- 84,- DDR 512 МВ 400272 139,- 29,- OSHIBA SD-M1912 22,- 8MB Сасћ 
= DDR 512 MB — 400222 114- 109- DDR 10GB 4004025 194. асле 
© DDR 1,068 4000125 99,- DDR 10GB 400233 204,- 10.000 UPM 
EN an Ee DDR 10GB 400222 284 AOPEN DUW1608A Chameleon 16x / 24x 64,- 
= ; A F DDR2 512MB 667-444 149,- 139,- ВЕМО DW-1620 Pro 1&/ 4x 62- — 67. 
= Dr Saum Hoo ME | IED 10GB oun 274. 269. LG GSA-M1638 пук 64- — 69. 
а DDR2 512 MB 667-444 124- 1192 : : g LITEON SOHW- 16738 16x/ 40x 62- — 87. 
= DDR2 106GB 53344 144,- 74,- |. > A 
s NEC ND-352 16x/ 40x 59, 69, 
5 DDR2 1068 66744 234,- — 249, - ` NEC ND3520 div Farb. 1х/ 40x 59- 
E ШШ SENE лш 99- 89- PIONEER DVR-109XL dv Farb. 16x/ вох 74- 
Е DDR 512MB 400-222 109- 104- PLEXTOR PX716A 16/40 109- 119- 
= DDR 512MB 400-cL2-225 24,- DDR 1,0GB 400232 174- i j - ја 
= SAMSUNG TS-H552U 16x/ 40x 59, 67, 
2 DDR 512 MB 500-C12-228 29. DDR 1,0GB 400-222 204,- OSHIBA SD-R5372B 16 62- 
= х / 5,0x ` 
= DDR 1,0GB 400-c12-225 269,- DDR2 512 МВ 533-333 144,- 34,- 
= och 1,0 E 500002228 269,- m 512 HE 667-444 144- 134, 
= 2 512 667-CL4-4412 124,- 14,- 2 1,0 533-333 254 - OMEGA SuperDVD 16x/ 2,4 WER 
З 0082 10GB 5334442 149,- 99. DDR2 1,068 6744 264,- LITEON SOHW-1653SX e SC 99,- West 
ë [G GSA-5163 149 ERE 
"S Single: Preis für еіп Speichermodul. PHILIPS EDT6DVDRK ши s 109- Digital 
= Kit: Preis für zwei identische Speichermodule im Retail-Kit. Angegeben ist die Gesamtkapazität. D| i {с 
= LEXTOR PX-718UF «FW. 16x/ 40x 239, 


Wählen Sie zwischen verschiedenen Bezahlen Sie Ihre Online-Einkäufe Bestseller bestellen & Versand. Stellen Sie sich Ihren Traum-PC 
Versandarten und Anbietern. Die wahlweise mit Ihrer Kreditkarte, per kosten sparen: ab sofort finden Sie online zusammen: Wählen Sie aus 
Versandkosten richten sich dabei Nachnahme oder Vorkasse, oder bei uns die neusten und aktuellsten allen Produkten Ihre Wunschkompo- 


nach der entsprechenden Versand- ganz bequem in Raten mit unserer Bestseller aus den Bereichen Bellet- nenten und konfigurieren Sie ein PC- 
art und dem Gewicht der Ware. individuellen Online-Finanzierung. ristik und Sachbuch. System nach Ihren Bedürfnissen. 


E 


RNATE.DE 


WWW.AL 
24 ћ Bestellhotline: 01 805 = 905040 


€ 0,12 / Minute 


KOMMUNIKATION ` MONITORE 


Modems 
DWL-G650+ 54 PCMCIA 36,- BELINEA 101725 si 17,0 Sound 219,- 
DWL-G122 49 BELINEA 101710 229 
A 54 USB = gr 17,0 Sound = 
FRITZICard v2.1 SON Pci 58 51-66647 ы Modem/Router 69- BELINEA 101902 — ^ si 190 Sound 289. | HYUNDAI L90D+ 
FRITZICard v2.1 ISDN USB 63- pDWL-G520 108 PCI 59- ВЕМО FP71E+ si 17,0 DVI-D/Sound 279,- 
FRITZ!Card PCMCIA ISDN PCMCIA 174,- pDWL-2100AP 108 Access Point 99,- ВЕМО ЕР9375 si 190 DVI-D 444,- 48,0 cm sichtbares Bild 
FRITZ!Box SL WLAN DSL WAN 119,- EIZO L578 IBI ie n 278 No Е 
FRITZI Box Fon Voice overi? DSL 45 159,- EIZO 1278 Sea AS Ge Helligkeit: 300 cd/m 
FRITZ!Box Fon WLAN volP DSL WAN — 199- = LINKSYS WRT54G E ENE 64- HYUNDAI 19004 5 n Steg AM. Kontrast: 7001 
LINKSYS WRT54GS 54 Router 84- | YAMAPLEAS5S узы 170 Sound e E 
MicroLink 56K Fun analog USB 44,- U.S.ROBOTICS WL PC-Card 100 PCMCIA 44,- IIYAMA PL E485S gr si bl 190 DVI-D/Sound 379,- VGA & DVI-D 
MicroLink 56K analog PCI 27,- SAMSUNG 713N si 17,0 274,- Lautsprecher 
MicroLink ADSL Fun LAN DSL RJ-45 64,- SES М si 120 E E hühenverstellbar 
SI |-| = * 
SAMSUNG 213T d 213 DVD 829- silber | 
56К Мојсе Модет analog PCI 12,- LOGITECH MX518 VDG A-517 gr 170% Sound 199.- 
128K ISDN Adapter — 5 __—_ VIEWSONIC VX910 — b 190 DVD 369,- 
Вошег Birmstem S Scrolirad VIEWSONIC VX912 bl 190 DVI-D 423,- 
1.600 dpi Auflösung 
5,8 Megapixel/Sek. 
D-LINK DI-604 10/100 — DSL 34,- Auflösung regelbar zwischen BELINEA 106055 96 19,0 Flat 154,- 
D-LINK DI-304 10/00 ISDN 129,- 400, 800 oder 1.600 dpi PHILIPS 109860 97 19,0 Flat 199,- 
NETGEAR RP614 10/100 DSL 34,- а E P SAMSUNG 997DF % 190 Flat 169,- 
NETGEAR 28114 10/00 DSL qus elegantes Design mit Hologramm-Effekt SAMTRON 78E 70 170 89,- 
Wireless LAN PS/2, USB SAMTRON 98PDF 96 190 Flat 139,- 
Farbabkürzungen: gr = grau / si = silber / b| = schwarz 
WG511 54 PCMCIA 34,- 4 
MER ы ша 48. EINGABE & GAMIING 
(5602 54 Access Point 69,- 
DG8346B 54 Modem/Router 89,- о: 
WGE111 54 Game-Adapter 74,- есер 
ШШ 108 PCI 54, 9 CHERRY 083-6105 Business PS2 15- LOGITECH Dual Action Pad USB SE 
CHERRY CyMotion XPress PS/2, USB 25- LOGITECH Rumblepad || USB 24,- 
WL-138 E Gu CHERRY 681-3000 PS/2 27,- LOGITECH Cordless Rumblepad Il USB 37,- 
WL-1078 54 Cardbus LOGITECH Cordless Desktop EX100 ` Р5/2, USB 36- THRUSTMASTER FS Dual Analog З use 14,- 
WL-500g 54 Access Point MS Digital Media Pro PS/2, USB 29,- 
SHARKOON Luminous Keyboard | Рѕ/2 24,- 
SHARKOON Luminous Keyboard lll — Ps/2 39. E И Ze 2.4 Cordless H 2 
ybo у 
SAITEK С Б ЕМО Force USB 59,- 
LOGITECH MX310 Optical Mouse — za. up ` 29. SAITEK X52 Hotas USB 99,- 
LOGITECH MX900 Optical Bluetooth USB 59- THRUSTMASTER TG Afterburnerll up 49,- 
NE silber/blau Midi 300 W Г ШЕЕ silber Midi Es LOGITECH MX1000 Cordless Optical po up 64,- 
silber Midi 300 W a d schwarz Midi E 7 
H600A Чел: ма 350 W 89.  PC-V1000 silber Midi 219,- MS WE GE, ү и Mousebungee V2 14,- 
ШШЕ siber Big zu 15 dup See Gg Gg MS IntelliMouse Explorer Platinum use 35,- COMPAD SpeedPad verschiedene Farben ab 18,- 
PC-7077 silber Big 259- RAZER DiamondBack 1600m Optical UsB 49,- EVERGLIDE Ricochet 2.52 verschiedene Farben 22,- 
Ocean a Mn 99,- alle LIAN LI Gehäuse sind aus Aluminium RAZER DiamondBack 1600c Optical usB 54-  RATPADZ Ratpad GS 20,- 
Ocean silber Midi 19,- = 
Dragon Sears Midi 84,- Netzteile Leistung Typ € 
Dragon silber Midi 09,- ENHANCE Ultra Quiet BF 350W ATX 59,- 
ENHANCE Invasion 460 W NX — 79. 
CASETEK C-1018 e SHARKDONSlenstrm — amw Ax B 
- schwarz Midi е ilentStorm 480W ATX2 le 
ЖЕШКЕ Е БА ша ШЫ = Bee ЕЕЕ mn ах 59 REIS Au 2 Platinum DÉI Zi us сова g 
HERMALTAKE Tsunami Midi ea 10,- TAGAN Т6480-001 480 W EPS 84,- CREATIVE SB Audigy 4 Pro Ge 259 SENNHEISER РС 150 Headset 69,- 
silber o. schwarz THERMALTAKE Butterfly aow ` AX — 79- HERCULES 16/12 FireWire ox ва 599. SENNHEISER PC 155 use Headset — 119. 
ТЕШЕ anay S Ss а ig. SHARKOON Gamer Headset GHS1 Headset 24- 
ВАВЕ BO N E 5 TERRATEC Aureon 7.1 Universe PCI 149- TEAC PM-HP-10 "ee 49,- 
3 TERRATEC Aureon 7.1 FW 169,- ZALMAN ZM-RS6F 5.1 Kopfhörer 39,- 
XPC SB75G2VP 478 ig/5P 329,- Hetis 865GV- E d, A igesav 179,- - 
XPC SN95G5V2 939 nF3-Ulta 339,- MEGA 180 Deluxe A nForce? — 279,- Der Herr der Ringe Die Schlacht um Mittelerde 48,- 
XPC SN25P 939 nFore4 — 419,- Port Royale 2 44,- 
XPC SB81P 775 191568 399,- Battlefield 1942 World War II Anthology 49. Stronghold || | 44,- 
XPC SN85G4V3 754 nForce3 — 309,- Pundit-R 102 silber 478 giiGP — 139, Battlefield 1942 The Road to Rome (Add on) 16,- Warcraft 3 Reign of Chaos 18,- 
Pundit-R 103 schwarz 478 910016Рр 139- Bare ЕЦ e Weapons of World War II (Add on) SCH Warcraft 3 Frozen Throne [Add on) 25,- 
S-Presso 51-Р112 478 (8656 — 189. Pawee u vietnam is 
ря A 2 SE 417 Diablo I Gold 19 
ube EZ65- 478 18856 | E | B 
XC Cube EY855 ал95 sou — 299. EZ-Buddie D2114-3 Set 478 ie 219. БЕ ШШ Ый) я Permes 2 SE 
Joint Operation 44- Sacred Underworld (Add on Ж- 
Knight of the Temple - Infernal Crusade 19- Star Wars - Knights of the old Republic Il 44,- 
ада of kersto am ` 18 Vampire - The Masquerade Blodlines 38,- 
piderman - The Movie y 
Unreal Tournament 2004 14,- 
ALTERNATE PC Entry 259,- ASUS V6835VLP 1.699,- usta, E "UE 
Celeron 1,7 GHz, 128 MB, 40 GB, CD-ROM, Grafik onboard Pentium-M 740, 15,0", 512 MB, 60 GB, DVD+RW, XP Pro pr 
ALTERNATE PC Home 289- JVC MP-XV941DE воз. МИНА АКО 2 Dese CR 
Sempron 2200+, 256 MB, 40 GB, DVD-ROM, Grafik onboard Pentium-M ULV 1,0 GHz, 8,9", 256 MB, 40 GB, DVD-RW, XP Pro Anno 1503 29% DTM Race Driver 2 45- 
ALTERNATE PC Office 349,- SAMSUNG X20 XVM 1600 1.179,- Anno 1503 Schätze, Monster und Piraten (Add on) 19- FIFA 20 47- 
Celeron 2,4 GHz, 256 MB, 80 GB, DVD-ROM, 64 MB GF4 MX440 Pentium-M 730, 15,0", 512 MB, 60 GB, DVD+RW, XP Home C&C Generäle Die Stunde Null (Add оп) 19- Flight E 2004 47 - 
ALTERNATE РС Midrange 379,- MSIS250-1556D 959- Die Siedler - Das Erbe der Könige 47,- Fussballmanager 2005 47,- 
Sempron 2400+, 256 MB, 80 GB, DVD+RW DL, 64 MB GF MX4000 Celeron-M 340, 12,1", 512 MB, 60 GB, DVD+RW, XP Home Die Siedler - Das Erbe der Könige Nebelreich (Addon) 24,- Need for Speed Underground 14,- 
ALTERNATE PC Premium Rev 2.0 559,- MAXDATA Eco 4000A 849,- Empire Earth || 42,- Need for Speed Underground 2 44,- 
Pentium 4 520, 512 MB, 80 GB, DVD+RW, 128 MB GF FX5200 Mobile Sempron 3000+, 15,0", 512 MB, 40 GB, DVD/CD-RW, ХР Home Ground Control 2 44,- Silent Hunter || 42,- 


ALTERNATE Philipp-Reis-Straße 9 


Fon: 01805-905040 ITSTORE 
Fax: 01805-905020 Mo-Fr: 
Mail: mail@alternate.de Sa: 


35440 Linden 
Wie bereits 2003 wurde ALTERNATE auch 2004 zum „Shop des 


Jahres" (PC Praxis), zum , Hardwareversender des Jahres" (PC 
Games Hardware) und zum „Anbieter des Jahres" (PC Direkt) 
gewählt. Danke für Ihr Vertrauen und Ihre Anerkennung! 


9:00 -20:00 Uhr 
9:00 -16:00 Uhr 


" Bei original verpackter Ware (ausgenommen sind Software, CPUs und RAM) 


le Preise in EURO inkl. MwSt. zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen • * UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers • ** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% • * 


AVITOS 


Camcorder ° Digitalkameras ° Drucker ° Festplatten * Grafikkarten * Handhelds ° Handys * HiFi * Laufwerke * Motherboards 


p" 
d CR-5130 

=" 3 • 1.5 Zoll TFT-Monitor mit 134.000 Pixeln 
• Filmempfindlichkeit ISO: 100; 200; 50 
« 5,0 MegaPixel 
* Auflösung max.: 2.560 x 1.920 


• Objektiv: 3-fach optischer Zoom, 
4-fach digitaler Zoom 


Art.-Nr. DIG1124 


LEADTEK WinFast 
PX6600 GT TDH 


incl. Splinter Cell Chaos 
Theory (Vollversion) 


• Auflösung max.: 2048 x 1536 
* Grafikchipsatz: nVidia GeForce 
PCX 6600GT 
* Grafikkarten-Bus: PCI Express 
* Grafikspeicher: 128 MB 
* Grafikspeichertyp: DDR3 
* Schnittstelle D-SUB (15 Pol): Ja 
* Schnittstelle DVI-I: Ja 
* TV-Out: Ja, unterstützt HDTV 
* Taktung Grafik-Chip: 500 MHz 
• Taktung RAM: 500 MHz 
* Unterstützung DirectX: 
9.0c mit Shader Model 3.0 


Art.-Nr. GRX155 


695 ENERMAX 


ENERMAX S-800TA-B 
Chrome Fantasy black 


* Gehäuse Typ: MidiTower 

* Gehäuse Material: 0.8 mm SECC 

* Gehäuse Farbe: schwarz 

* USB Port: 2x Typ 2.0 in Front 

* Audio Ports: Audio 1/0 in Front 

• Firewire Ports: 1x IEEE 1394 Front 

• Besonderheiten: Blaues Display 

• Motherboard: ATX; microATX; 
extendedATX; P4 ATX 

• Slots: 7 

• Laufwerkeinschübe: 2x 3.5” extern, 
4x 5.25” extern, 4x 3.5” intern 


Art.-Nr. GEH792 


LOGITECH MX518 


* erste Wahl für alle Gamer! 

* mit 1600dpi Sensor 

* Beschleunigung von 15g bei 5.8 
Megapixel pro Sekunde 


Art.-Nr. EIN1057 


accT EIS 


ACER AL2032w 20" 


* Farbe: schwarz/silber 

* Helligkeit: 300 cd/qm 

* Kontrast: 600:1 

* Reaktionszeit: 16 ms 

* mit Speakern - WideScreen 


Art.-Nr. MOL1056 


Acer AL2032w gewinnt 
den renommierten 


iF Design Award 2005 = 
Вагргеіѕ 


630» 


Avitos 
Finanzierung 


' ЕЈ) FUJIFILM 


FUJI 
FinePix F455 silber + 
Dockingstation 


* Ultrakompakte Digitalkamera im Metallgehàuse 
° 2,0 Zoll TFT-Monitor mit 154.000 Pixeln 

• PictBridge fàhig 

° 5,2 MegaPixel effektiv 

* Objektiv: Zoom optisch 3,4 fach 


Art.-Nr. DIG1297 


-399:7 285» 


SEAGATE Seagate (С 
ST3120026A 


* Formfaktor: 3.5" 

* Bauhóhe: 1.03" 

* Bus-Typ: Ultra ATA/100 

* Kapazität: 120.0 GB 

* Umdrehungen: 7.200 UPM 

* Transferrate: 100 MB/s 

* Zugriffszeit: 8.5 ms 

* Puffer: 8.192 KB 

* Akustische Geräusch- 
entwicklung: 25 dB(A) 


Art.-Nr. HDI440 


Sie sparen 


222 


LOGITECH Premium Stereo 
Headset 


* Kopfhörerart: Kabelkopfhörer 

• Kopfhörertyp: Bügelhörer 

* Übertragungsbereich von bis: 20 - 20.000 Hz 

* System 1 Zusatzinformation: Mikrofon mit Rau- 
schunterdrückung 

* System 2 Zusatzinformation: Lautstärkeregelung 
und Stummschalter am Kabel 


Art.-Nr. MUZ075 


Telefonische Bestellung: Mo.-Fr. 8-19 Uhr • Sa. 9-14 Uhr (0.12 €/Min.) Bestellung per Fax: 01805-606045 (0.12 €/Min.) 


#701805-606065 


Nikolaus-Otto-Str. 11 • 35440 Linden 


Avitos GmbH * 


30 Tage Rückgaberecht! 


e 
< Kauf ohne Risiko – durch unsere kundenfreundliche Rücksende-Garantie 
Heute bestellt - morgen geliefert! (8 АМ | | CH Q 


Lagerware, bis 16:00 bestellt, wird noch am selben Tag an Sie versandt. 


Monitore • Netzwerk ° Notebooks * PC-Systeme • Projektoren ° Prozessoren/CPU * Scanner ° Software ° Speicher ° TFT 
У 


PRODUKTLÖSUNGEN UND BERATUNGSKOMPETENZ RUND UM MOBILE COMPUTING, W-LAN UND BLUETO 


MUBILIEUUVIESES UE 


NOTEBOOKS VON: ACER • ASUS * FUJITSU-SIEMENS * HP * JVC * SAMSUNG + SONY * TOSHIBA • YAKUMO * Notebook-Zubehör 
HANDHELDS VON: ACER * ASUS * FUJITSU-SIEMENS * HP * PALM * SONY * TOSHIBA * TYPHOON * YAKUMO 


ACER Aspire 1692WLMi SAMSUNG P28 XTM 


* 15.4" TFT WXGA CrystalBrite (1.200 x 800) * 15" aktiv TFT (1.024 x 768) 

* Intel Pentium M 740 mit 1.73 GHz * Intel Pentium M Prozessor 725 

* 512 MB DDR-RAM (1,6 GHz 2 MB Cache 400 MHz FSB) 

* 80.0 GB Festplatte * 512 MB DDR-RAM 

* Grafik: ATI Mobility Radeon X700 mit 128MB * 60.0 GB Festplatte 

* DVD-Dual Double Layer * Grafik: ATI Mobility Radeon 9700, 64 MB 
* LAN: Ethernet 10/100/1.000 • DVD+/-RW 

* WLAN 54NBit * LAN: Ethernet 10/100 


* Modem: 56K V.92 Modem * Modem: 56K V.92 Modem 
* Windows XP Home * Wireless: WLAN 802.11b/g 54Mbit 
* Windows XP Home 


* 24 Monate Vor-Ort-Abholservice _ 
europaweit 
KA? 
7 0 Art.-Nr. NOT2190 — 5 


| Finanzierung Be; M. 
Qo 2 8 50° SAMSUNG MP3-Player 
O 


monatlich 

BW Finanzierung * 256MB flash MP3-Player YP-T4V 
monatlich * Sprachaufzeichnung 
* 3Line FSTN Display (128x48) 


1.3299 Barre * Audioformate: MP3, WMA, WAV, AAC 
* 1.099? 


иилип панни 


Sparen Sie 230?" £ 


*Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers HEART OF TECHNOLOGY 
ASUS A4780KLP 


• 15.4” Glare Type Display 


++" Bei original verpackter Ware (ausgenommen sind Software, CPUs und RAM) 


Art.-Nr. NOT2228 


= == 1-296: 


a» 
эсе 


ONLINE 


acer 


* Mobile AMD Athlon 64bit 3 400+ 
ACER N35 + А • 512 МВ DDR-RAM 
Navigationspaket mit * 80.0 GB Festplatte 

• Grafik: ATI Mobility Radeon 9700 mit 128MB 
Europakarte * 8x DVD Dual Double Layer 


* LAN: Ethernet 10/100 

* Modem: 56K V.92 Modem 

• Wireless LAN mit 54 MBit 

* Windows XP Professional 

* 24 Monate Pick-Up & Return Service 


Art.-Nr. NOT2236 


9335 


monatlich 


1.399? 1289" 


* Auflósung: 240 x 320 

* 65.536 darstellbare Farben 

* Samsung S3C2410, 266 MHz 

* Infrarot, Seriell, USB 1.1 

* 32 MB RAM 

* MS Windows Mobile 2003 

* Umfangreiches Softwarepaket 

* Destinator 3 auf 256 MB Karte 
vorinstalliert, Europa auf CD Finanzierung 
beiliegend monatlich 

* GPS Antenne integriert 


Art.-Nr. ORG507 


er Originalware abweichen • * UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers • ** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11.97 


5 x= 5 D © 02 22 7) (0,12 €/Min.) 
WESTERN DIGITAL 250GB 


• Bauart: extern 

Bauhöhe: 1.74” 

Bus-Typ: FireWire, USB 2.0 
Kapazität: 250.0 GB 
Zugriffszeit: 8.9 ms 
Puffer: 8.192 KB 


RS 


Hier werden Sie von Spezialisten beim Notebook-Kauf beraten! 


TRENDNET Router 
TW100-S4W1CA 4 
Port Switch 


• preiswerter DSL-Router 
Art.-Nr. NET1981 


TRENDn 


TRENDware USA 


Art.-Nr. USB184 


Western 
Digital” 


с 62° Finanzierung 
monatlich H B | 
Avitos Barpreis 


Finanzierung 249% 
JBL ESC XCITE 5.1 


* hochwertiges Heimkinoset mit 185W 
Gesamtleistung 

* integrierter Decoder für Prologic, 
Dolby Digital und DTS 

* analoge und digitale Eingänge 

• Fernbedienung 


TRENDNET Wireless 
WiFi-Detector 
TEW-T1 2,4 GHz 


* WLAN suche leicht gemacht! 


le Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann voi 


Tagespreise! 


Art.-Nr. NET1982 


Art.-Nr. MUB402 


e 
‚kabel 
диш! AVITNS 
saferpay ` 
NEU bei Avitos m Avitos gewàhrleistet e 
American Express einen sicheren Online-Kauf. w w w : a v l t 0 s : C 0 m 


HEFTVORSCHAU 


PROZESSOREN IM 
PRAXIS-CHECK 


Nach den Benchmark-Werten der 
ersten Zweikern-Prozessoren legen 
wir in der kommenden Ausgabe nach: 
Wir simulieren mehrere PC-Umge- 
bungen und geben individuelle Tipps 
zum Kauf. Außerdem im Heft: AMDs 
neuer Venice-Prozessor mit SSE3- 
Unterstützung.* 


PCGH 07/2005 


MARKETING- 
VERSPRECHEN 


Wenn Grafikkartenhersteller die 
,Unterstützung von 256 MByte RAM" 
versprechen und Digitalkameras mit 
20fach-Zoom ausgestattet sind, ist 
Vorsicht angebracht. Wie Sie die 
Sprüche richtig einordnen, zeigt 
PCGH - einen Monat später als ge- 
plant - in der náchsten Ausgabe.* 


WINXP: DIENSTE PERFEKT EINSTELLEN 


- — es 
"сә: 


Mehr als 40 Dienste sind bei einer 
normalen Windows-XP-Installation 
nach dem Start aktiv. Nicht alle 

sind sinnvoll und einige gefáhrden 
sogar die Sicherheit des Rechners. 
PC Games Hardware untersucht die 
Zusatzprogramme in der náchsten 
Ausgabe und gibt Tipps für die ideale 
Konfiguration.* 


ОУК (3:313 (Е) Steckdosenleisten - nie mehr langweiliges Design 


e 


Die Firma „PC-Icebox” will Ihr Büro und Ihre Wohnung mit 
aufwendig designten Steckdosenleisten verschónern. Die 
sonst so schnöden Steckdosen prangen nun in verschiedenen 
Formen auf oder unter dem Schreibtisch. Der Hobbyschrau- 
ber mag das Design Schraubenmuttern bevorzugen, der 
Fußballfreund greift zu den Bällchen, während Snobs den 
Tennisball-Look vorziehen. Sollten Sie nicht viel von Ihrer 
eigenen Hardware halten, empfiehlt sich die Variante Zitrone 
(geschmacksneutral). Wer allerdings Modell Toilette favori- 
siert, will ich gar nicht wissen. Aber zumindest sorgt hier der 
Hersteller selbst (Brennenstuhl) für den Gag des Monats. Der 
Griff ins Klo schlágt übrigens mit knapp 14 Euro zu Buche. (rr) 
Info: www.pc-icebox.de 


*Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschiebungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 
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WEITERE THEMEN 


Bü Test: Prozessorkühler 
Die aktuellen Kühler im Test 


m Praxis: VGA-Kühler tunen 
Grafikkarten: Lüfter tauschen 


Ba Wissen: Computer verstehen 
Start der neuen Wissensserie 


B] VORTE DES MONATS 


,In der Vergangenheit hatte Microsoft 

viele Konkurrenten. Es ist gut, dass es 

Museen gibt, die dies dokumentieren." 
Bill Gates, Microsoft 


Bl 510 Des wonars 


LUFTGITARRE: Laut New Scientist hat die Firma 
Sharper Image ein infrarotgestütztes System entwickelt, 
mit dem man Bewegungen aufzeichnen kann. So werden 
beispielsweise Luftgitarreneinsätze vor dem PC angeblich 
notengetreu wiedergegeben. Alle Luftgitarrenheros und 
Mattenschüttler a. D. der Redaktion üben Gerüchten zu- 
folge schon zu Hause. Wer weiß, vielleicht droht unseren 
Lesern ja bald der PCGH-Luftgitarren-Contest ... 


Die nächste 
PC Games 
Hardware 

erscheint am 


01.06.05 


Abonnenten bekommen das Heft 
üblicherweise 1 bis 2 Tage früher. 


www.pcgameshardware.de 
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DIGITAL EXTREMES BRINGT NEUEN WIND INS FPS GENRE 


"DU BIST DR. JACK MASON UND HAST ZUSAMMEN MIT KARINA, EINER INFIZIERTEN PATIENTIN, AUF EINEM 
GEFÄNGNISPLANETEN NAMENS ERDE SCHIFFBRUCH ERLITTEN. 
KANNST DU ÜBERLEBEN?” 


РАММЕМРЕ STORY, UMFANGREICHER 
| ND SUPER OPTIK. 


FTSVISION n "STARKER TECHNIK "Ф 
Ce 
"XBOX GAMES 03/05" “J >» 


PLI 


€} 809 hpoint Iit 


